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RESUMO

Esta dissertacdo, desenvolvida no ambito do Mestrado Profissional em Ensino de
Ciéncias e Matematica da Universidade Federal do Acre (UFAC), apresenta um
estudo sobrea producéo de videos por estudantes da 32 série do Ensino Médio como
forma de comunicar ideias matematicas sobre nimeros decimais, sob as perspectivas
da Semidtica Social e da Multimodalidade. O estudo adota uma abordagem
qualitativa, utilizando a Teoria Fundamentada nos Dados (TFD) para analise de
videos, roteiros e diario de bordo. O processo de codificacdo (aberta, axial e seletiva)
levou a emergéncia de duas categorias principais: Capacidade de Elaboracao
Conceitual e Capacidade de Mobilizacdo Comunicativa, que se inter-relacionaram
para formar a categoria central: A producdo de videos como mediacdo da
aprendizagem significativa em Matematica. Os resultados indicam que o ato de autoria
(Capacidade de Mobilizacdo Comunicativa) atua como catalisador da revisdo e
apropriagdo conceitual (Capacidade de Elaboracdo Conceitual), o que permitiu
transformar as dificuldades iniciais, como o uso incorreto de decimais em contextos
monetéarios, em reorganizacao cognitiva. A articulagdo de multiplos modos semiéticos
como encenacéao, dialogo coloquial e captura de tela de softwares como Excel permitiu
aos estudantes ancorar o conhecimento em praticas sociais, tornou o raciocinio
matematico visivel e promoveu uma compreensdo qualitativamente superior das
operacbes com decimais. A pesquisa sugere que essa pratica pedagodgica é
promissora por transformar o estudante em autor de significados e por mobilizar o
pensamento coletivo mediado pelas midias.

Palavras-chave: Videos Educacionais. NUmeros Decimais. Multimodalidade.

Semidtica Social. Teoria Fundamentada nos Dados. Autoria Discente.



ABSTRACT

This dissertation, developed within the Professional Master's Program in Science and
Mathematics Teaching at the Federal University of Acre (UFAC), presents a study on
the production of videos by third-year high school students as a means of
communicating mathematical ideas about decimal numbers, grounded in the
perspectives of Social Semiotics and Multimodality. The study adopts a qualitative
approach, using Grounded Theory for the analysis of videos, scripts, and a field journal.
The coding process (open, axial, and selective) led to the emergence of two main
categories: Conceptual Elaboration Capacity and Communicative Mobilization
Capacity, which interrelated to form the core category: Video production as mediation
of meaningful learning in Mathematics. The results indicate that the act of authorship
(Communicative Mobilization Capacity) acts as a catalyst for conceptual review and
appropriation (Conceptual Elaboration Capacity), enabling the transformation of initial
difficulties, such as the incorrect use of decimals in monetary contexts, into cognitive
reorganization. The articulation of multiple semiotic modes, including dramatization,
colloquial dialogue, and screen capture using software such as Excel, allowed students
to anchor knowledge in social practices, made mathematical reasoning visible, and
promoted a qualitatively deeper understanding of decimal operations. The research
suggests that this pedagogical practice is promising, as it transforms students into
authors of meaning and mobilizes collective thinking mediated by digital media.

Keywords: Educational Videos. Decimal Numbers. Multimodality. Social Semiotics.
Grounded Theory. Student Authorship.
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1. INTRODUCAO

1.1 Contextualizacdo do Tema

Esta pesquisa tem como objetivo compreender de que forma a producédo de
videos por estudantes do Ensino Médio pode funcionar como uma préatica de
comunicacao de ideias mateméticas relacionadas aos numeros decimais, por meio da
exploracdo dos recursos da semidtica social e da multimodalidade.

A partir minha experiéncia docente, constatei que muitos estudantes
compreendem o0s conteldos matematicos apenas como um conjunto de regras
voltadas a realizacéo de provas, através da memorizacdo e da repeticdo mecanica de
exercicios. Em particular, as operagdes com numeros decimais ainda sdo abordadas
de forma descontextualizada e abstrata, o que difere da realidade cotidiana dos
alunos. Essa abordagem tem gerado desinteresse, fato que contribui para uma viséao
negativa da Matematica e dificulta o aprendizado concreto.

Como apontam Souza e Oliveira (2010), de um lado ha o desinteresse do
estudante que ndo compreende o conteldo, e de outro, o professor que se frustra ao
perceber que suas estratégias ndo despertam engajamento. Tal percepc¢ao reflete um
modelo de ensino que ainda privilegia a transmissao unidirecional de conhecimentos,
em detrimento de préticas dialdgicas, criativas e socialmente situadas.

Nas ultimas décadas, videos curtos disseminados nas plataformas digitais
tornaram-se presenca cotidiana entre estudantes de diferentes faixas etérias, os
guais, segundo Oeschsler (2018, p. 49), demonstram elevada familiaridade e
afinidade com a cultura digital. Esse contexto desperta o interesse em compreender
como os recursos audiovisuais podem ser incorporados de forma critica e criativa ao
ensino, de modo a aproximar o conhecimento matematico das praticas sociais e
ampliar as formas de expressdo e comunicacdo dos estudantes, sobretudo, em
componentes curriculares tradicionalmente associados a elevados indices de
desmotivacdo, como a Matematica.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) corrobora essa perspectiva ao
afirmar a importancia de “compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de forma
critica, significativa, reflexiva e ética” (BRASIL, 2017, p. 9) e de alinhar o ensino de
Matematica as vivéncias dos estudantes, impactadas pelos avancos tecnologicos e

pelas midias sociais. Assim, o uso pedagdgico de videos pode se alinhar as
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competéncias gerais previstas para a Educacdo Basica e estimular o protagonismo
discente e o letramento multimodal.

Durante a pandemia de Covid -19, o uso intensivo das Tecnologias Digitais de
Informacao e Comunicacao (TDIC) tornou-se indispensavel. Nés, professores, fomos
desafiados a nos adaptarmos rapidamente as novas condi¢des impostas no mundo,
0 que nos levou a utilizar a tecnologia digital de forma intensa. Essa mudanca foi
especialmente importante porque a tecnologia ja fazia parte do cotidiano dos
estudantes, que frequentemente utilizavam recursos tecnoldgicos, especialmente
midias em video, tanto para aprender quanto para entreterem-se. Esse periodo
revelou o potencial das midias audiovisuais como ferramentas de acesso a informacao
e também como meios de autoria e mediacdo do conhecimento.

Nesse contexto, a producéo de videos pelos proprios estudantes emerge como
estratégia promissora para superar dificuldades conceituais e operacionais. Tal pratica
mobiliza diferentes linguagens, estimula o protagonismo discente e aproxima o
conhecimento matematico de situacdes concretas (BORBA; SOUTO; CANEDO
JUNIOR, 2022). Essa pratica pode transformar a sala de aula ao posicionar o
estudante como autor, pois possibilita a mobilizacdo de multiplos modos de expressao
para comunicar seus conhecimentos.

Apesar do avanco das TDIC na Educacéo, é notavel que a utilizac&do de videos
em Matematica permanece predominantemente passiva, limitada a exibicdo de
materiais prontos. H& escassez de estudos que investiguem o impacto da autoria
discente na producdo de videos matematicos, principalmente, em conteudos
especificos como os numeros decimais. Essa lacuna tedrica e empirica justifica a
relevancia do presente estudo.

Diante disso, esta pesquisa busca responder a seguinte questao norteadora:

De que forma a producéo de videos por estudantes do Ensino Médio, por meio
de recursos multimodais e semioticos, pode contribuir para a superacdo das

dificuldades de aprendizagem nas opera¢cées com nimeros decimais?

1.2 Motivacado Pessoal

Por detrds de cada pesquisa, existem impulsos que levam o explorador a
buscar respostas para as questdes que orientam suas investigacdes, como observado
no trabalho de Fontes (2019). Nessa mesma perspectiva, inicio este estudo com o

compartilhamento do percurso que me levou a construcéo desta pesquisa.
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Nasci em Rio Branco, capital do estado do Acre, onde resido até hoje, no bairro
periférico Novo Calafate. Foi nesse mesmo bairro que cursei minha formacéao béasica
em duas instituicdes de ensino: da educacao infantil até a antiga 42 série, estudei na
Escola Municipal Dr. José Potyguara. Durante o periodo em que frequentei essa
escola, sempre tive muita facilidade em aprender, especialmente nas aulas de
Matematica. Essa desenvoltura me levou a vivenciar o avanco da 32 para a 42 série,
um processo que consolidou meu desejo de ser professora.

Tal experiéncia, embora pessoal, encontra respaldo nas normativas
educacionais vigentes. A Resolugcdo CEE/AC n° 259/2019 reconhece esse tipo de
progressdo como parte do regime de avango progressivo, definido como “o
procedimento que possibilita 0 aluno avancar em um ou mais anos, etapas, ciclos ou
outras formas de organizacdo do ensino, desde que demonstre possuir 0s
conhecimentos e habilidades necessarias ao prosseguimento dos estudos” (ACRE,
2019, Art. 33). Assim, meu percurso escolar, além de refletir meu desempenho
académico, também foi influenciado por uma politica educacional que valoriza o
desenvolvimento individual e respeita o ritmo de aprendizagem de cada estudante.

Posteriormente, da 52 série ao 3° ano do Ensino Médio, estudei na Escola
Henrique Lima, onde atualmente atuo como professora regente. Foi nesse periodo,
ainda como estudante, que esse sonho comecou a se fortalecer: eu e um grupo de
amigas nos reuniamos em casa para brincar de escolinha. Nessas brincadeiras, eu
costumava assumir o papel de professora, principalmente nas aulas de Matematica,
ja que era a que tinha mais facilidade em explicar os conteudos para as demais. Essas
experiéncias reforcaram minha afinidade com a docéncia e, em especial, com o0 ensino
de Matemética.

Em 2009, ingressei no curso de Licenciatura Plena em Matematica na
Universidade Federal do Acre (UFAC), ap0s ser aprovada no vestibular daquele ano.
Iniciei meus estudos em marc¢o, cheia de expectativas e motivada especialmente pelo
incentivo do meu pai, que sempre acreditou em meu potencial e apoiou meu sonho
de me tornar professora. Contudo, poucos dias ap6s o inicio do curso, vivi um
momento marcante e doloroso: em 20 de abril, meu pai faleceu tragicamente, vitima
de atropelamento por moto. Sua perda precoce foi profundamente sentida, mas
também fortaleceu meu compromisso com a Educacao e a escolha da docéncia como

caminho de vida.

17



Um més depois, em 20 de maio, foi inaugurada uma escola estadual, de 6° a
9° ano, com o nome dele, Edilson Facanha, localizada no bairro onde resido, o que
aumentou meu desejo de um dia atuar nessa instituicao.

Minha trajetéria como professora de Matemética teve inicio em 2012, ao
lecionar para turmas de 7° e 9° anos do Ensino Fundamental em uma escola estadual.
No ano seguinte, comecei a atuar na instituicdo onde trabalho atualmente, com turmas
do 9° ano e do Ensino Médio.

Ao longo de minha prética docente, especialmente nas aulas de Matematica do
Ensino Médio, observei as dificuldades enfrentadas pelos estudantes em relacédo as
operagdes basicas com numeros decimais. Essa defasagem € perceptivel inclusive
na 32 série do Ensino Médio, 0 que evidencia a necessidade de repensar as
estratégias pedagdgicas utilizadas, de forma a torna-las eficazes e conectadas com
as linguagens e praticas culturais desses estudantes.

O ensino das operagcdes com numeros decimais, ainda hoje, apoia-se
majoritariamente em metodologias expositivo-tradicionais, baseadas na repeticdo de
exercicios e em procedimentos algoritmicos descontextualizados. Essa abordagem,
conforme Souza e Oliveira (2010), gera um duplo impacto negativo: o estudante
manifesta desinteresse por ndo compreender a finalidade préatica do conteudo,
enguanto o docente experimenta frustracdo ao perceber a baixa participacao discente.
A lacuna entre a aprendizagem conceitual e sua aplicagdo cotidiana impede a
consolidagéo de saberes significativos. Oechsler e Borba (2018) elucidam que “os
videos podem ser utilizados como forma de aprendizagem e de expresséao de ideias,
sejam elas de conteudos escolares ou ndo.”

A vivéncia com turmas adolescentes, majoritariamente oriundas de contextos
de vulnerabilidade social, revelou que as midias digitais, especialmente os videos,
fazem parte da identidade cultural desses jovens. Reconhecer esse repertorio
midiatico como um potencial pedagdgico tornou-se um desafio e uma oportunidade
de ressignificar o ensino de Mateméatica, ao aproxima-lo de suas realidades
comunicativas e culturais.

A pesquisa também se justifica pela escassez de estudos empiricos que
analisem o uso autoral dos videos como recurso para aprender e comunicar conceitos
matematicos, especialmente no que se refere as operagdes com numeros decimais.

Compreender as escolhas dos estudantes, os modos que usam, Como se expressam
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e 0 que priorizam em seus videos, pode lancar luz sobre formas eficazes e culturais
de ensinar Matematica na escola publica, quando reflete sobre a pratica docente e a
busca por metodologias que promovam aprendizagens significativas, ao integrar

linguagem, tecnologia e pensamento matematico.

1.3 Objetivos da pesquisa

Objetivo geral

Compreender como estudantes do ensino médio comunicam ideias
matematicas sobre numeros decimais por meio da producédo de videos, a partir da
combinacéao de diferentes recursos semioticos, sob a perspectiva da Semiética Social
e da Multimodalidade.

Objetivos especificos

1. Identificar as ideias matematicas relacionadas aos numeros decimais
presentes nos videos produzidos por estudantes do ensino médio.

2. Descrever o processo de producao dos videos, considerando as escolhas feitas
pelos alunos em relacdo aos modos de representacéo utilizados (fala, escrita,
imagem, gesto, som etc.).

3. Analisar como os estudantes comunicam conceitos matematicos por meio da
combinacao de diferentes recursos semiéticos, com base nos pressupostos da

Semidtica Social e da Multimodalidade.

1.4 Estrutura do Trabalho

Este trabalho esta organizado em seis capitulos. O primeiro capitulo apresenta a
introducéo, contendo a contextualizacdo do tema, motivacdo pessoal, justificativa,
objetivos e questdo de pesquisa. O segundo capitulo traz a fundamentacéao tedrica,
na qual sdo abordados os conceitos de semiotica social, multimodalidade e a
Educacdo Matematica em interface com as tecnologias. O terceiro capitulo descreve
os procedimentos metodoldgicos adotados na pesquisa. O quarto capitulo analisa os
dados obtidos a partir dos videos produzidos pelos estudantes. O quinto capitulo é a
apresentacdo do Produto Educacional. Por fim, o sexto capitulo apresenta as
consideracgdes finais, com destaque para as contribuicbes da pesquisa e possiveis

desdobramentos para a prética pedagogica.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Neste capitulo, apresenta-se uma revisao da literatura a partir de dissertactes
e teses que investigam a relacao entre o uso de videos e o0 ensino de Matematica.
Para tanto, foi realizado um levantamento no Catalogo Digital de Teses e Dissertacdes
da CAPES, empregando os descritores “Uso de video” e “Matematica”. O objetivo
consistiu em identificar producbes académicas que abordassem simultaneamente
esses dois temas, bem como analisar as tendéncias, as metodologias empregadas e
as contribuicbes dessas pesquisas para a pratica pedagdgica em Matematica,
sobretudo na educacao basica.

A busca inicial resultou em 455 trabalhos. Para refinar o conjunto de producdes
analisadas, aplicou-se o filtro “Mestrado Profissional”, o que reduziu o total para 156
dissertacdes. Em seguida, delimitou-se o periodo de 2015 a 2023, considerando
somente dissertacdes concluidas nesse intervalo, o que resultou em 154 trabalhos,
distribuidos entre 57 instituicbes e 42 programas de pos-graduacdo. A analise da
distribuicdo anual evidenciou um crescimento significativo no interesse pelo tema,
principalmente nos anos de 2019 (44 trabalhos), 2021 (30), 2022 (38) e 2023 (31).
Esses dados indicam que o uso de videos em sala de aula tem recebido atencéo
crescente por parte de pesquisadores, sendo abordado como estratégia pedagogica
para aprimorar a aprendizagem dos alunos em Matematica.

Dentre as dissertagbes encontradas, nove apresentaram maior alinhamento
com a proposta desta pesquisa, pois se dedicaram especificamente a utilizacdo de
recursos audiovisuais no ensino de Matemaética.

A sequir, descrevem-se as principais caracteristicas de cada uma, com foco
nos objetivos, abordagens metodoldgicas, referenciais tedricos, resultados e produtos
educacionais desenvolvidos em cada dissertacdo, com o intuito de aprofundar a
compreensao sobre 0 uso de videos como recurso didatico e de avaliar seu potencial

para favorecer a aprendizagem em Matematica.

2.1 O que dizem as pesquisas
Neste capitulo, apresenta-se uma revisao da literatura a partir de dissertacfes

e teses que investigam a relacdo entre o uso de videos e 0 ensino de Matematica.
Para tanto, foi realizado um levantamento no Catalogo Digital de Teses e Dissertacdes

da CAPES, empregando os descritores “Uso de video” e “Matematica”. O objetivo
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consistiu em identificar producbes académicas que abordassem simultaneamente
esses dois temas, bem como analisar as tendéncias, as metodologias empregadas e
as contribuicbes dessas pesquisas para a pratica pedagogica em Matematica,
sobretudo na educacao basica.

A busca inicial resultou em 455 trabalhos. Para refinar o conjunto de producoes
analisadas, aplicou-se o filtro “Mestrado Profissional”, o que reduziu o total para 156
dissertacbes. Em seguida, delimitou-se o periodo de 2015 a 2023, considerando
somente dissertacdes concluidas nesse intervalo, o que resultou em 154 trabalhos,
distribuidos entre 57 instituicdes e 42 programas de pés-graduacdo. A analise da
distribuicdo anual evidenciou um crescimento significativo no interesse pelo tema,
principalmente nos anos de 2019 (44 trabalhos), 2021 (30), 2022 (38) e 2023 (31).
Esses dados indicam que o uso de videos em sala de aula tem recebido atencéo
crescente por parte de pesquisadores, sendo abordado como estratégia pedagogica
para aprimorar a aprendizagem dos alunos em Matematica.

Dentre as dissertacfes encontradas, nove apresentaram maior alinhamento
com a proposta desta pesquisa, pois se dedicaram especificamente a utilizacdo de
recursos audiovisuais no ensino de Matematica. O Quadro 1 lista essas producoes,
que serviram de base para a revisdo, subsidiando reflexdes sobre metodologias,
desafios e resultados obtidos no contexto da educacéo basica. A seguir, descrevem-

se as principais caracteristicas de cada uma, com foco nos obijetivos, abordagens

metodoldgicas, referenciais teoricos, resultados e produtos educacionais
desenvolvidos.
Quadro 1 - Pesquisas mapeadas no Catalogo de Teses e Dissertaces da CAPES.

Autor/Ano Titulo Instituicdo e Programa

Publicacéo

Gomes Planejamento da préatica pedagdgica | Universidade Federal de Juiz de Fora,

(2019) utilizando o video como recurso didatico | Instituto de Ciéncias Exatas. Programa
no ensino de matematica de POs Graduagdo em Educacao

Mateméatica

Dantas O uso de videos no ambiente escolar: | Universidade Federal Fluminense,

(2018) explorando fractais E caos por meio de | Mestrado Profissional em Matematica
narrativas Para Professores da Educacdo Basica

(PROFMAT)

Valim (2019) | A producéo de videos por estudantes da | Universidade Tecnoldgica Federal do
educacdo béasica: Uma possibilidade de | Paran4d. Programa de  Mestrado
abordagem metodoldgica no ensino de | Profissional em Matematica em Rede
estatistica Nacional
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Miranda O uso de videos no ambiente escolar: | Universidade Federal Fluminense,

(2019) Explorando numeros e medidas por meio | Programa de Mestrado Profissional em
de narrativas Matemética  em Rede Nacional

(PROFMAT)

Moura Filho | Metodologias ativas: O uso de video aula | Universidade Estadual do Maranhéo,

(2019) como ferramenta didatica no ensino de | Programa de Mestrado Profissional em
matematica com alunos de escolas | Matematica em Rede Nacional
publicas (PROFMAT)

Chagas Video educacional e formacdo | Universidade Estadual do Norte do

(2022) continuada de professores andlises e | Parana, Programa de Pés-Graduacdo
percepcdes em Ensino

Fontela Criacdo de videos no contexto de aula de | Universidade Federal do Pampa,

(2022) matematica: O uso do software powtoon | Programa de Pds-Graduagdo em
no trabalho com area e perimetro com | Educacao
alunos do 7° ano do ensino fundamental

Soares Sei 0 que sei e 0 que nao sei? O potencial | Universidade de Passo Fundo, Programa

(2022) metacognitivo associado a utilizacdo de | de Mestrado em Ensino de Ciéncias e
videos curtos em aulas de fisica Matemética

Visoli (2019) | Explorando o potencial da criacdo de | Universidade de Passo Fundo, Programa
videos por alunos como estratégia de | de Mestrado em Ensino de Ciéncias e
aprendizagem em fisica no ensino médio | Mateméatica

Fonte: Elaborado pela autora (2025).

A seguir, sdo apresentados os principais achados de cada dissertacdo, com o
intuito de aprofundar a compreenséo sobre 0 uso de videos como recurso didatico e
de avaliar seu potencial para favorecer a aprendizagem em Matematica.

A dissertacdo de Gomes (2019), intitulada Planejamento da Préatica Pedagdgica
Utilizando o Video como Recurso Didatico no Ensino de Matematica, foi desenvolvida
no Programa de Pos-Graduacdo em Educacdo Matematica da Universidade Federal
de Juiz de Fora (UFJF). O estudo teve como objetivo investigar o planejamento
docente para o uso de videos didaticos no ensino de Matematica, propondo uma
metodologia que auxilie professores na selecdo e aplicacdo desse recurso
pedagdgico. A pesquisa adotou uma abordagem exploratéria qualitativa e quantitativa,
estruturada em dois estudos de caso. No primeiro, foi ofertado um curso de extensao
no formato Massive Open Online Course (MOOC), analisando como os professores
utilizam videos na pratica docente. No segundo, um modelo de plano de aula foi
aplicado junto a professores atuantes e ndo atuantes da rede de ensino, buscando
validar a proposta metodoldgica. O referencial tedrico se fundamentou em autores
como Borba e Penteado (2001), que discutem o papel das tecnologias na Educacéao

Matematica, e Santos (2015), cuja Taxonomia de Videos orientou a estruturacao do
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plano de aula. Os resultados indicaram que, embora os professores reconhecam a
relevancia dos videos, enfrentam dificuldades na selecéo e no planejamento do uso
desse recurso, devido a auséncia de diretrizes metodoldgicas e a caréncia de
infraestrutura escolar adequada. Como produto educacional, a pesquisa resultou na
elaboracdo de um plano de aula estruturado, contemplando critérios técnicos e
pedagdgicos para o uso de videos no ensino de Matematica, visando otimizar o
planejamento docente e potencializar a aprendizagem dos alunos.

A dissertacdo de Dantas (2018), intitulada O Uso de Videos no Ambiente
Escolar: Explorando Fractais e Caos por Meio de Narrativas, foi desenvolvida no
Programa de Mestrado Profissional em Matematica em Rede Nacional (PROFMAT)
da Universidade Federal Fluminense (UFF). O estudo teve como objetivo investigar o
uso de videos como recurso didatico para o ensino de Matemética, com foco na
exploracdo dos conceitos de fractais e teoria do caos por meio de narrativas. A
pesquisa se fundamentou na ideia de que a narrativa audiovisual pode facilitar a
compreensao de temas matematicos complexos, tornando a aprendizagem mais
acessivel e envolvente. A abordagem metodolégica incluiu a andlise e a producao de
roteiros didaticos para videos educativos, organizados no projeto Cineclube de
Matematica e Estatistica da UFF. O referencial tedrico abordou a relacdo entre
storytelling e ensino, destacando contribuicdes de autores como Harari (2015), Zak
(2015) e Zazkis & Liljedahl (2018), que discutem o impacto das narrativas no processo
de ensino-aprendizagem. Os resultados indicam que a utilizagcdo de videos com
roteiros estruturados favoreceu a compreensdao dos conceitos matematicos,
promovendo maior engajamento dos alunos. Como produto educacional, foram
desenvolvidos dois roteiros detalhados para a utilizagdo dos videos Fractais: Uma
Jornada pela Dimensao Oculta e Alta Ansiedade: A Matemética do Caos em sala de
aula, fornecendo diretrizes pedagdgicas e sugestdes de atividades para professores
de Matemética.

A dissertacao de Valim (2019), intitulada A Producgé&o de Videos por Estudantes
da Educacédo Basica: Uma Possibilidade de Abordagem Metodologica no Ensino de
Estatistica, foi desenvolvida no Programa de POs-Graduacdo em Matematica
(PROFMAT) da Universidade Tecnoldgica Federal do Parana (UTFPR). O estudo teve
como objetivo investigar as potencialidades e limitagdes da producédo de videos como
alternativa metodologica para o ensino de Estatistica na Educacdo Basica,

23



fundamentando-se no conceito de Educacédo Estatistica. A pesquisa adotou uma
abordagem qualitativa baseada na pesquisa-agédo, realizada em uma turma de
primeiro ano do Ensino Técnico Integrado. Os estudantes foram incentivados a criar
videos sobre medidas de tendéncia central, explorando conceitos como média, moda
e mediana. O referencial tedrico sustentou-se em autores como Batanero (2013) e
Lopes (2010), que discutem a importancia da Educagdo Estatistica para o
desenvolvimento do pensamento critico. Os resultados apontaram que a producao de
videos contribuiu para a motivacdo dos alunos e para a construcdo ativa do
conhecimento estatistico, embora desafios como infraestrutura inadequada e
dificuldades técnicas tenham sido relatados. Como produto educacional, a pesquisa
resultou em uma sequéncia didatica estruturada, visando a implementacdo da
producédo de videos no ensino de Estatistica como estratégia pedagdgica inovadora.

A dissertacdo de Miranda (2019), intitulada O Uso de Videos no Ambiente
Escolar: Explorando Numeros e Medidas por Meio de Narrativas, foi desenvolvida no
Programa de Mestrado Profissional em Matematica em Rede Nacional (PROFMAT)
da Universidade Federal Fluminense (UFF). O estudo teve como objetivo investigar o
potencial pedagégico dos videos como recurso para o ensino de Matematica, com
énfase na abordagem narrativa para explorar conceitos de niumeros e medidas. A
pesquisa fundamentou-se na ideia de que a narrativa audiovisual pode tornar a
aprendizagem matematica mais acessivel e envolvente. A metodologia adotou uma
abordagem qualitativa, integrando a andlise e a producdo de roteiros didaticos para
videos educativos, organizados no ambito do projeto Cineclube de Matematica e
Estatistica da UFF. O referencial tedrico dialoga com autores como Harari (2015), Zak
(2015) e Zazkis & Liljedahl (2018), que discutem a importancia da narrativa na
construcdo do conhecimento. Os resultados indicam que a utilizacdo de videos com
roteiros estruturados favoreceu a compreensdo dos conceitos matematicos,
promovendo maior engajamento dos alunos. Como produto educacional, foram
desenvolvidos dois roteiros didaticos detalhados para o uso dos videos Quao Longo
€ Um Pedaco de Barbante? E A Musica dos Numeros Primos, fornecendo diretrizes
pedagogicas e sugestdes de atividades para professores de Matematica.

A dissertacéo de Moura Filho (2019), intitulada Metodologias Ativas: O Uso de
Video Aula como Ferramenta Didatica no Ensino de Matemética com Alunos de

Escolas Publicas, foi desenvolvida no Programa de Mestrado Profissional em
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Matematica em Rede Nacional (PROFMAT) da Universidade Estadual do Maranhéo
(UEMA). O estudo teve como objetivo investigar as possibilidades de utilizacdo da
metodologia ativa da Sala de Aula Invertida, empregando videoaulas como ferramenta
pedagogica no ensino de Matematica na Educacao Basica. A pesquisa adotou uma
abordagem qualitativa com intervencao, buscando compreender como os professores
podem organizar praticas pedagdgicas utilizando videos como recurso didatico. O
referencial teodrico baseou-se em estudos sobre Tecnhologias da Informacdo e
Comunicacéao (TICs) e metodologias ativas aplicadas ao ensino de Matematica. Os
resultados indicaram que o uso de videoaulas contribuiu para o aprendizado dos
estudantes, promovendo maior autonomia e engajamento nas atividades
matematicas, embora desafios relacionados a infraestrutura tecnoldgica e a formacgéao
docente tenham sido apontados. Como produto educacional, foi proposta uma
sequéncia didatica estruturada, orientando professores no planejamento e aplicacdo
da Sala de Aula Invertida com uso de videoaulas, visando a melhoria da aprendizagem
matematica em escolas publicas.

A dissertacdo de Chagas (2022), intitulada Video Educacional e Formagéo
Continuada de Professores: Analises e Percepc¢des, foi desenvolvida no Programa de
Pos-Graduacao em Ensino da Universidade Estadual do Norte do Parana (UENP). O
estudo teve como objetivo analisar a producdo de videos didaticos no contexto da
formacdo continuada de professores da Educacdo Baésica, investigando sua
potencialidade como recurso pedagogico e suas implicacfes na pratica docente. A
pesquisa adotou uma abordagem qualitativa e exploratéria, apoiada em uma Revisao
Sistematica de Literatura, além da realizacdo de um curso de formacao continuada,
no qual os professores cursistas participaram da criagdo de videos educacionais. O
referencial tedrico sustentou-se em autores como Moran (1995) e Kenski (2012), que
discutem o impacto das Tecnologias Digitais da Informacé&o e Comunicacao (TDIC)
na educacéo, além de Behrens (2013), que aborda as transformac¢des paradigmaticas
no ensino. Os dados foram coletados por meio de questionarios e discussdes
gravadas no Google Meet®, sendo analisados a luz da Andlise Textual Discursiva
(ATD). Os resultados indicaram que a producédo de videos didaticos pode enriquecer
a pratica pedagogica, promovendo maior engajamento dos alunos e possibilitando a
apropriagdo do conhecimento por meio de metodologias ativas. No entanto, 0s
achados também ressaltam a necessidade de formacao docente especifica para que
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os professores desenvolvam autonomia na criagao e aplicacao desse recurso em sala
de aula. Como produto educacional, a pesquisa resultou na elaboracdo do curso
Formacdo Continuada para Professores da Educagédo Basica: uma Proposta para a
Producao de Videos Didaticos, que visa instrumentalizar os docentes para a utilizacédo
pedagdgica dos videos como ferramenta de ensino.

A dissertacao de Fontela (2022), intitulada Criacao de Videos no Contexto de
Aula de Matematica: O Uso do Software Powtoon no Trabalho com Area e Perimetro
com Alunos do 7° Ano do Ensino Fundamental, foi desenvolvida no Programa de PG4s-
Graduacao em Educacao da Universidade Federal do Pampa (UNIPAMPA). O estudo
teve como objetivo analisar as contribuicbes da criacdo de videos por meio do
software Powtoon no ensino dos conceitos de area e perimetro para estudantes do 7°
ano do Ensino Fundamental de uma escola rural em Sao Borja, no Rio Grande do Sul.

A pesquisa adotou uma abordagem qualitativa, estruturada como pesquisa-
acado, permitindo a participacdo ativa do pesquisador no ambiente escolar para
compreender e transformar as praticas pedagogicas. O referencial tedrico
fundamentou-se na relacéo entre tecnologia e ensino da Matematica, abordando o
uso de videos educativos como ferramenta para potencializar a aprendizagem. O
estudo envolveu a aplicacdo de questionarios diagnosticos, a producao dos videos
pelos alunos em etapas guiadas e uma andlise reflexiva sobre os conceitos
trabalhados. Os resultados indicaram que o0s estudantes demonstraram maior
engajamento ao utilizar o Powtoon, desenvolvendo melhor compreensdo dos
conceitos de area e perimetro. No entanto, observou-se que a criacdo dos videos
ainda refletia um modelo tradicional de ensino, evidenciando a necessidade de
aprofundamento nas metodologias ativas para ampliar a autonomia dos alunos no
processo de aprendizagem. Como produto educacional, a pesquisa resultou em uma
proposta estruturada para o uso do Powtoon no ensino de Matematica, fornecendo
diretrizes para professores interessados na aplicacdo dessa tecnologia em sala de
aula.

A dissertacdo de Soares (2022), intitulada Sei o que sei e 0 que nao sei? O
potencial metacognitivo associado a utilizacdo de videos curtos em aulas de Fisica,
foi desenvolvida no Programa de POs-Graduacdo em Ensino de Ciéncias e
Matematica da Universidade de Passo Fundo (UPF). O estudo teve como objetivo

analisar a pertinéncia do uso de videos curtos como recurso didatico estratégico,
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promovendo o envolvimento dos estudantes e favorecendo a tomada de consciéncia
sobre seus préprios conhecimentos. Fundamentando-se nos conceitos de
metacognicdo e no papel das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacao
(TDIC) na educacao, a pesquisa investigou como a producdo de videos curtos por
estudantes pode contribuir para o desenvolvimento de mecanismos de monitoramento
e controle da compreensao no ensino de Fisica. A abordagem metodolégica adotada
foi qualitativa e participante, baseada na aplicagcdo da sequéncia didatica “Trés
Momentos Pedagogicos — 3MP”, proposta por Delizoicov e Angotti (1990). O estudo
foi realizado com uma turma do segundo ano do Ensino Médio em uma escola publica
do municipio de Passo Fundo, envolvendo um total de nove encontros sobre o tema
“Transferéncia de Calor”. A coleta de dados utilizou diferentes instrumentos, incluindo
registros da professora-pesquisadora, observacdo das videogravacfes dos
encontros, andlise dos videos produzidos pelos estudantes e aplicacdo de
guestionarios. Os resultados indicaram que a utilizacdo de videos curtos favoreceu a
mobilizacdo cognitiva dos estudantes, tornando-os mais conscientes de seus proprios
conhecimentos e lacunas conceituais. A pesquisa revelou que essa estratégia didatica
estimula a retomada de conhecimentos prévios, promove o envolvimento ativo e
amplia a motivagdo para a aprendizagem de Fisica. Como produto educacional, foi
desenvolvido um guia para professores da educacao basica, fornecendo diretrizes
para a utilizacdo da producgéo de videos curtos como ferramenta didatica em sala de
aula.

A dissertacdo de Visoli (2019), intitulada Explorando o Potencial da Criacéo de
Videos por Alunos como Estratégia de Aprendizagem em Fisica no Ensino Médio, foi
desenvolvida no Programa de P6s-Graduacdo em Ensino de Ciéncias e Matematica
da Universidade de Passo Fundo (UPF). O estudo teve como objetivo analisar a
viabilidade da producéo de videos didaticos pelos proprios alunos como ferramenta
para a construcdo de uma aprendizagem significativa no ensino de Fisica. A pesquisa
fundamentou-se na Teoria da Aprendizagem Significativa de Ausubel (2003), a qual
enfatiza a importancia do envolvimento ativo dos estudantes no processo de ensino-
aprendizagem. A metodologia adotou uma abordagem qualitativa, estruturada em
uma sequéncia didatica composta por 11 encontros, aplicada a uma turma do terceiro
ano do Ensino Médio. Os alunos foram incentivados a confeccionar videos

explicativos sobre a construcdo de aparatos mecéanicos e os fenbmenos fisicos
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envolvidos, desenvolvendo habilidades investigativas e relacionando os conteudos
tedricos a prética experimental. O referencial tedrico sustentou-se em autores como
Moreira (2012) e Belloni (2001), que discutem o uso de tecnologias educacionais
como meio de engajamento dos estudantes. Os resultados indicaram que a producao
de videos contribuiu para o desenvolvimento do pensamento critico e da autonomia
dos alunos, aumentando o engajamento com a disciplina e favorecendo a assimilacao
dos conceitos fisicos. Como produto educacional, foi elaborada uma sequéncia
didatica que orienta professores sobre a implementacéo dessa estratégia pedagogica,
disponibilizada no portal EduCapes para aplicacdo em diferentes contextos escolares.

As pesquisas apresentadas evidenciam, de modo convergente, a importancia
do uso de videos, de narrativas audiovisuais e de estratégias pedagogicas ativas no
processo de ensino e aprendizagem da Matematica. Estudos como os de Gomes
(2019), Dantas (2018) e Valim (2019) ressaltam a necessidade de um planejamento
docente sistematizado, bem como a adocdo de metodologias que incentivem a
producdo de videos pelos proprios estudantes, favorecendo o engajamento e a
compreensao conceitual. Em paralelo, investigagbes como as de Miranda (2019) e
Moura Filho (2019) demonstram o potencial das videoaulas e da narrativa audiovisual
na abordagem de conteddos matematicos, contribuindo para a autonomia discente e
a motivacdo em sala de aula. Ja trabalhos como os de Chagas (2022), Fontela (2022)
e Soares (2022) apontam para a relevancia de recursos tecnolégicos especificos, da
formacdo continuada de professores e do desenvolvimento de habilidades
metacognitivas, indicando que videos curtos ou softwares de animacédo, quando
atrelados a préaticas inovadoras, tornam-se ferramentas valiosas para o
aprimoramento das atividades didaticas. Por fim, Visoli (2019) reforca a perspectiva
de que a criacado de materiais audiovisuais pelos alunos estimula uma aprendizagem
significativa, aproximando teoria e pratica em temas de Ciéncias Exatas.

Frente a necessidade de formar professores capazes de implementar tais
estratégias, foi evidenciada em outras pesquisas a relevancia de uma formacéo inicial
e continuada que contemple o uso critico de tecnologias digitais e videos no ensino.
Em consonancia com esse debate, estudos prévios ja apontavam a urgéncia de rever
estruturas curriculares de cursos de Licenciatura em Matematica, a fim de abarcar
componentes formativos voltados a concepcéo de aulas mais dindmicas, inclusivas e

contextualizadas. A consolidagcdo dessas mudancas curriculares contribui para a
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preparacao de futuros docentes comprometidos com as demandas contemporaneas
do ensino, fortalecendo o vinculo entre teoria e pratica. Nessa direcao, o produto
educacional desenvolvido neste estudo — centrado na producédo de videos para o
ensino de numeros decimais — propde-se a suprir lacunas referentes a motivagao, a
clareza conceitual e & aplicabilidade dos conteudos, estimulando tanto o protagonismo
estudantil quanto a atuacdo docente orientada pelos principios de uma educacao
matematica mais significativa.

A seguir, sdo apresentados os principais achados de cada dissertacédo, com o
intuito de aprofundar a compreensé&o sobre o uso de videos como recurso didatico e
de avaliar seu potencial para favorecer a aprendizagem em Matemética.

A dissertacao de Gomes (2019), intitulada Planejamento da Pratica Pedagogica
Utilizando o Video como Recurso Didatico no Ensino de Matematica, foi desenvolvida
no Programa de Pds-Graduacdo em Educacdo Matematica da Universidade Federal
de Juiz de Fora (UFJF). O estudo teve como objetivo investigar o planejamento
docente para o uso de videos didaticos no ensino de Matematica, propondo uma
metodologia que auxilie professores na selecdo e aplicagdo desse recurso
pedagdgico. A pesquisa adotou uma abordagem exploratéria qualitativa e quantitativa,
estruturada em dois estudos de caso. No primeiro, foi ofertado um curso de extensao
no formato Massive Open Online Course (MOOC), analisando como os professores
utilizam videos na pratica docente. No segundo, um modelo de plano de aula foi
aplicado junto a professores atuantes e néo atuantes da rede de ensino, buscando
validar a proposta metodoldgica. O referencial tedrico se fundamentou em autores
como Borba e Penteado (2001), que discutem o papel das tecnologias na Educacéo
Matematica, e Santos (2015), cuja Taxonomia de Videos orientou a estruturacao do
plano de aula. Os resultados indicaram que, embora os professores reconhecam a
relevancia dos videos, enfrentam dificuldades na selecdo e no planejamento do uso
desse recurso, devido a auséncia de diretrizes metodoldgicas e a caréncia de
infraestrutura escolar adequada. Como produto educacional, a pesquisa resultou na
elaboracdo de um plano de aula estruturado, contemplando critérios técnicos e
pedagogicos para o uso de videos no ensino de Matematica, visando otimizar o
planejamento docente e potencializar a aprendizagem dos alunos.

A dissertacdo de Dantas (2018), intitulada O Uso de Videos no Ambiente
Escolar: Explorando Fractais e Caos por Meio de Narrativas, foi desenvolvida no
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Programa de Mestrado Profissional em Matematica em Rede Nacional (PROFMAT)
da Universidade Federal Fluminense (UFF). O estudo teve como objetivo investigar o
uso de videos como recurso didatico para o ensino de Matematica, com foco na
exploracdo dos conceitos de fractais e teoria do caos por meio de narrativas. A
pesquisa se fundamentou na ideia de que a narrativa audiovisual pode facilitar a
compreensdo de temas matematicos complexos, tornando a aprendizagem mais
acessivel e envolvente. A abordagem metodoldgica incluiu a analise e a producao de
roteiros didaticos para videos educativos, organizados no projeto Cineclube de
Matematica e Estatistica da UFF. O referencial teérico abordou a relagdo entre
storytelling e ensino, destacando contribuicdes de autores como Harari (2015), Zak
(2015) e Zazkis & Liljedahl (2018), que discutem o impacto das narrativas no processo
de ensino-aprendizagem. Os resultados indicam que a utilizacdo de videos com
roteiros estruturados favoreceu a compreensdo dos conceitos matematicos,
promovendo maior engajamento dos alunos. Como produto educacional, foram
desenvolvidos dois roteiros detalhados para a utilizacdo dos videos Fractais: Uma
Jornada pela Dimensao Oculta e Alta Ansiedade: A Matemética do Caos em sala de
aula, fornecendo diretrizes pedagdgicas e sugestdes de atividades para professores
de Matemaética.

A dissertacao de Valim (2019), intitulada A Producéo de Videos por Estudantes
da Educacédo Basica: Uma Possibilidade de Abordagem Metodolégica no Ensino de
Estatistica foi desenvolvida no Programa de Pé6s-Graduacdo em Mateméatica
(PROFMAT) da Universidade Tecnoldgica Federal do Parana (UTFPR). O estudo teve
como objetivo investigar as potencialidades e limitacdes da producéo de videos como
alternativa metodologica para o ensino de Estatistica na Educacdo Basica,
fundamentando-se no conceito de Educacdo Estatistica. A pesquisa adotou uma
abordagem qualitativa baseada na pesquisa-acédo, realizada em uma turma de
primeiro ano do Ensino Técnico Integrado. Os estudantes foram incentivados a criar
videos sobre medidas de tendéncia central, explorando conceitos como média, moda
e mediana. O referencial tedrico sustentou-se em autores como Batanero (2013) e
Lopes (2010), que discutem a importancia da Educacdo Estatistica para o
desenvolvimento do pensamento critico. Os resultados apontaram que a producao de
videos contribuiu para a motivacdo dos alunos e para a construcdo ativa do

conhecimento estatistico, embora desafios como infraestrutura inadequada e
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dificuldades técnicas tenham sido relatados. Como produto educacional, a pesquisa
resultou em uma sequéncia didatica estruturada, visando a implementacdo da
producédo de videos no ensino de Estatistica como estratégia pedagdgica inovadora.

A dissertacdo de Miranda (2019), intitulada O Uso de Videos no Ambiente
Escolar: Explorando Numeros e Medidas por Meio de Narrativas, foi desenvolvida no
Programa de Mestrado Profissional em Matematica em Rede Nacional (PROFMAT)
da Universidade Federal Fluminense (UFF). O estudo teve como objetivo investigar o
potencial pedagogico dos videos como recurso para 0 ensino de Matematica, com
énfase na abordagem narrativa para explorar conceitos de nimeros e medidas. A
pesquisa fundamentou-se na ideia de que a narrativa audiovisual pode tornar a
aprendizagem matematica mais acessivel e envolvente. A metodologia adotou uma
abordagem qualitativa, integrando a analise e a producéo de roteiros didaticos para
videos educativos, organizados no ambito do projeto Cineclube de Matematica e
Estatistica da UFF. O referencial tedrico dialoga com autores como Harari (2015), Zak
(2015) e Zazkis & Liljedahl (2018), que discutem a importancia da narrativa na
construgcdo do conhecimento. Os resultados indicam que a utilizagdo de videos com
roteiros estruturados favoreceu a compreensdo dos conceitos matematicos,
promovendo maior engajamento dos alunos. Como produto educacional, foram
desenvolvidos dois roteiros didaticos detalhados para o uso dos videos Quéo Longo
€ Um Pedaco de Barbante? E A Musica dos Numeros Primos, fornecendo diretrizes
pedagdgicas e sugestdes de atividades para professores de Matematica.

A dissertacdo de Moura Filho (2019), intitulada Metodologias Ativas: O Uso de
Video Aula como Ferramenta Didatica no Ensino de Matematica com Alunos de
Escolas Publicas, foi desenvolvida no Programa de Mestrado Profissional em
Matematica em Rede Nacional (PROFMAT) da Universidade Estadual do Maranh&o
(UEMA). O estudo teve como objetivo investigar as possibilidades de utilizacdo da
metodologia ativa da Sala de Aula Invertida, empregando videoaulas como ferramenta
pedagdgica no ensino de Matematica na Educacgdo Basica. A pesquisa adotou uma
abordagem qualitativa com intervencao, buscando compreender como os professores
podem organizar praticas pedagodgicas utilizando videos como recurso didatico. O
referencial teodrico baseou-se em estudos sobre Tecnologias da Informacdo e
Comunicacgédo (TICs) e metodologias ativas aplicadas ao ensino de Matemética. Os
resultados indicaram que o uso de videoaulas contribuiu para o aprendizado dos
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estudantes, promovendo maior autonomia e engajamento nas atividades
matematicas, embora desafios relacionados a infraestrutura tecnoldgica e a formacéao
docente tenham sido apontados. Como produto educacional, foi proposta uma
sequéncia didatica estruturada, orientando professores no planejamento e aplicacéo
da Sala de Aula Invertida com uso de videoaulas, visando a melhoria da aprendizagem
matematica em escolas publicas.

A dissertacdo de Chagas (2022), intitulada Video Educacional e Formacéao
Continuada de Professores: Andlises e Percepcoes, foi desenvolvida no Programa de
Pés-Graduacdo em Ensino da Universidade Estadual do Norte do Parana (UENP). O
estudo teve como objetivo analisar a producdo de videos didaticos no contexto da
formacdo continuada de professores da Educacdo Basica, investigando sua
potencialidade como recurso pedagdgico e suas implicacfes na pratica docente. A
pesquisa adotou uma abordagem qualitativa e exploratéria, apoiada em uma Revisédo
Sistematica de Literatura, além da realizacdo de um curso de formacao continuada,
no qual os professores cursistas participaram da criacdo de videos educacionais. O
referencial tedrico sustentou-se em autores como Moran (1995) e Kenski (2012), que
discutem o impacto das Tecnologias Digitais da Informacé&o e Comunicacao (TDIC)
na educacéao, aléem de Behrens (2013), que aborda as transformacdes paradigmaticas
no ensino. Os dados foram coletados por meio de questionarios e discussodes
gravadas no Google Meet®, sendo analisados a luz da Analise Textual Discursiva
(ATD). Os resultados indicaram que a producdo de videos didaticos pode enriquecer
a pratica pedagdgica, promovendo maior engajamento dos alunos e possibilitando a
apropriacdo do conhecimento por meio de metodologias ativas. No entanto, o0s
achados também ressaltam a necessidade de formacado docente especifica para que
os professores desenvolvam autonomia na criagao e aplicacao desse recurso em sala
de aula. Como produto educacional, a pesquisa resultou na elaboracdo do curso
Formacdo Continuada para Professores da Educagdo Basica: uma Proposta para a
Producdo de Videos Didaticos, que visa instrumentalizar os docentes para a utilizagédo
pedagdgica dos videos como ferramenta de ensino.

A dissertacdo de Fontela (2022), intitulada Criacdo de Videos no Contexto de
Aula de Matematica: O Uso do Software Powtoon no Trabalho com Area e Perimetro
com Alunos do 7° Ano do Ensino Fundamental, foi desenvolvida no Programa de PGs-
Graduacao em Educacao da Universidade Federal do Pampa (UNIPAMPA). O estudo
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teve como objetivo analisar as contribuicbes da criacdo de videos por meio do
software Powtoon no ensino dos conceitos de area e perimetro para estudantes do 7°
ano do Ensino Fundamental de uma escola rural em S&o Borja, no Rio Grande do Sul.
A pesquisa adotou uma abordagem qualitativa, estruturada como pesquisa-acéo,
permitindo a participagdo ativa do pesquisador no ambiente escolar para compreender
e transformar as praticas pedagdgicas. O referencial teérico fundamentou-se na
relacdo entre tecnologia e ensino da Matematica, abordando o uso de videos
educativos como ferramenta para potencializar a aprendizagem. O estudo envolveu a
aplicacdo de questionérios diagnosticos, a producdo dos videos pelos alunos em
etapas guiadas e uma analise reflexiva sobre os conceitos trabalhados. Os resultados
indicaram que os estudantes demonstraram maior engajamento ao utilizar o Powtoon,
desenvolvendo melhor compreensdo dos conceitos de area e perimetro. No entanto,
observou-se que a criagcao dos videos ainda refletia um modelo tradicional de ensino,
evidenciando a necessidade de aprofundamento nas metodologias ativas para ampliar
a autonomia dos alunos no processo de aprendizagem. Como produto educacional, a
pesquisa resultou em uma proposta estruturada para o uso do Powtoon no ensino de
Matematica, fornecendo diretrizes para professores interessados na aplicacdo dessa
tecnologia em sala de aula.

A dissertacdo de Soares (2022), intitulada Sei o que sei e 0 que nao sei? O
potencial metacognitivo associado a utilizacdo de videos curtos em aulas de Fisica,
foi desenvolvida no Programa de PoOs-Graduagdo em Ensino de Ciéncias e
Matematica da Universidade de Passo Fundo (UPF). O estudo teve como objetivo
analisar a pertinéncia do uso de videos curtos como recurso didatico estratégico,
promovendo o envolvimento dos estudantes e favorecendo a tomada de consciéncia
sobre seus préprios conhecimentos. Fundamentando-se nos conceitos de
metacognicdo e no papel das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagao
(TDIC) na educacao, a pesquisa investigou como a producédo de videos curtos por
estudantes pode contribuir para o desenvolvimento de mecanismos de monitoramento
e controle da compreensao no ensino de Fisica. A abordagem metodolégica adotada
foi qualitativa e participante, baseada na aplicacdo da sequéncia didatica “Trés
Momentos Pedagdgicos — 3MP”, proposta por Delizoicov e Angotti (1990). O estudo
foi realizado com uma turma do segundo ano do Ensino Médio em uma escola publica

do municipio de Passo Fundo, envolvendo um total de nove encontros sobre o tema
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“Transferéncia de Calor”. A coleta de dados utilizou diferentes instrumentos, incluindo
registros da professora-pesquisadora, observacdo das videogravacbes dos
encontros, analise dos videos produzidos pelos estudantes e aplicacdo de
guestionarios. Os resultados indicaram que a utilizacdo de videos curtos favoreceu a
mobilizag&o cognitiva dos estudantes, tornando-os mais conscientes de seus proprios
conhecimentos e lacunas conceituais. A pesquisa revelou que essa estratégia didatica
estimula a retomada de conhecimentos prévios, promove 0 envolvimento ativo e
amplia a motivagcado para a aprendizagem de Fisica. Como produto educacional, foi
desenvolvido um guia para professores da educacgdo bésica, fornecendo diretrizes
para a utilizacdo da producédo de videos curtos como ferramenta didatica em sala de
aula.

A dissertacao de Visoli (2019), intitulada Explorando o Potencial da Criacao de
Videos por Alunos como Estratégia de Aprendizagem em Fisica no Ensino Médio, foi
desenvolvida no Programa de Pos-Graduacdo em Ensino de Ciéncias e Matematica
da Universidade de Passo Fundo (UPF). O estudo teve como objetivo analisar a
viabilidade da producédo de videos didaticos pelos proprios alunos como ferramenta
para a construcao de uma aprendizagem significativa no ensino de Fisica. A pesquisa
fundamentou-se na Teoria da Aprendizagem Significativa de Ausubel (2003),
enfatizando a importancia do envolvimento ativo dos estudantes no processo de
ensino-aprendizagem. A metodologia adotou uma abordagem qualitativa, estruturada
em uma sequéncia didatica composta por 11 encontros, aplicada a uma turma do
terceiro ano do Ensino Médio. Os alunos foram incentivados a confeccionar videos
explicativos sobre a construcdo de aparatos mecanicos e os fenébmenos fisicos
envolvidos, desenvolvendo habilidades investigativas e relacionando os conteudos
tedricos a prética experimental. O referencial tedrico sustentou-se em autores como
Moreira (2012) e Belloni (2001), que discutem o uso de tecnologias educacionais
como meio de engajamento dos estudantes. Os resultados indicaram que a producao
de videos contribuiu para o desenvolvimento do pensamento critico e da autonomia
dos alunos, aumentando o engajamento com a disciplina e favorecendo a assimilacao
dos conceitos fisicos. Como produto educacional, foi elaborada uma sequéncia
didatica que orienta professores sobre a implementacéo dessa estratégia pedagogica,

disponibilizada no portal EduCapes para aplicacdo em diferentes contextos escolares.
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As pesquisas apresentadas evidenciam, de modo convergente, a importancia
do uso de videos, de narrativas audiovisuais e de estratégias pedagogicas ativas no
processo de ensino e aprendizagem da Matematica. Estudos como os de Gomes
(2019), Dantas (2018) e Valim (2019) ressaltam a necessidade de um planejamento
docente sistematizado, bem como a adocédo de metodologias que incentivem a
producdo de videos pelos préprios estudantes, favorecendo o engajamento e a
compreensao conceitual. Em paralelo, investigagcdes como as de Miranda (2019) e
Moura Filho (2019) demonstram o potencial das videoaulas e da narrativa audiovisual
na abordagem de conteddos mateméticos, contribuindo para a autonomia discente e
a motivacdo em sala de aula. Ja trabalhos como os de Chagas (2022), Fontela (2022)
e Soares (2022) apontam para a relevancia de recursos tecnolégicos especificos, da
formacdo continuada de professores e do desenvolvimento de habilidades
metacognitivas, indicando que videos curtos ou softwares de animacdo, quando
atrelados a praticas inovadoras, tornam-se ferramentas valiosas para o
aprimoramento das atividades didaticas. Por fim, Visoli (2019) reforca a perspectiva
de que a criacado de materiais audiovisuais pelos alunos estimula uma aprendizagem
significativa, aproximando teoria e pratica em temas de Ciéncias Exatas.

Frente a necessidade de formar professores capazes de implementar tais
estratégias, foi evidenciada em outras pesquisas a relevancia de uma formacao inicial
e continuada que contemple o uso critico de tecnologias digitais e videos no ensino.
Em consonancia com esse debate, estudos prévios ja apontavam a urgéncia de rever
estruturas curriculares de cursos de Licenciatura em Matemética, a fim de abarcar
componentes formativos voltados a concepcao de aulas mais dinamicas, inclusivas e
contextualizadas. A consolidagdo dessas mudancas curriculares contribui para a
preparacao de futuros docentes comprometidos com as demandas contemporéaneas
do ensino, fortalecendo o vinculo entre teoria e pratica. Nessa direcdo, o produto
educacional desenvolvido neste estudo — centrado na producédo de videos para o
ensino de numeros decimais — propde-se a suprir lacunas referentes a motivacao, a
clareza conceitual e a aplicabilidade dos contetdos, estimulando tanto o protagonismo
estudantil quanto a atuacdo docente orientada pelos principios de uma educacao

matematica mais significativa.
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2.2 Mapeamento de Producdes Académicas e a Justificativa da Lacuna
Investigativa

A presente pesquisa, intitulada: A Producédo de Videos por Estudantes do
Ensino Médio como Forma de Comunicar Ideias Matematicas sobre Numeros
Decimais: Uma Abordagem Semiética e Multimodal, fundamenta-se no principio de
gue o mapeamento de producdes académicas € uma etapa fundamental para situar a
investigacdo no campo do conhecimento. Esse procedimento metodolégico inicial
permite definir o objeto de pesquisa como uma lacuna especifica que se pretende
preencher, a partir da projecdo do problema de pesquisa como uma separagao
consciente e estratégica entre o que ja € conhecido pela comunidade cientifica e o
gue se deseja efetivamente saber. Para operacionalizar esse mapeamento, foi
realizada uma busca minuciosa no Banco de Teses e Disserta¢cées da Coordenacao
de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior (CAPES), utilizando a combinacao
especifica e intersectiva dos descritores Semioética Social, Multimodalidade e NUmeros
Decimais. O resultado dessa busca foi decisivo, pois constatou-se a inexisténcia de
trabalhos que articulem de forma simultdnea e integrada a produgéo de videos por
estudantes, a fundamentacao teérica da Semiética Social e da Multimodalidade e o
conteudo matematico especifico das opera¢cdes com numeros decimais. Tal escassez
em um nicho investigativo tdo particular refor¢a a relevancia académica do estudo e
também atesta seu carater de ineditismo, fato que justifica plenamente sua intencéo
de preencher essa lacuna identificada.

Para construir uma base solida que permita abordar essa lacuna, a pesquisa
alinha-se teorica e metodologicamente com produc¢des académicas precedentes que,
embora ndo tratem do mesmo conteudo ou publico-alvo, demonstram as direcfes que
a area de producédo de videos em Educac¢do Matematica tem tomado e confirmam a
especificidade da investigacdo aqui proposta. Apdés as leituras das teses, das
dissertacdes e do preenchimento dos quadros presentes no apéndice F, observou-se
que todas as teses trabalham a producdo de videos pelos participantes, tendo o
professor no papel de mediador. A tese de Vanessa Oechsler (2018), Comunicacao
Multimodal: producédo de videos em aulas de Matematica serve como o principal
alicerce teorico. Oechsler investigou a natureza da comunicagdo na Escola Basica
quando a producao de videos é proposta aos estudantes, com base nos conceitos da
Semidtica Social, a Multimodalidade e o construto tedrico seres-humanos-com-midias.
Sua contribuicdo metodoldgica foi igualmente vital, pois forneceu a base estrutural

36



para as etapas da intervencdo pedagogica desta dissertacdo, que incluiu a
apresentacao do video, a elaboracéo do roteiro e a producéo final, processos que em
seu trabalho se mostrou de carater coletivo e multimodal, o que culminou em sinais
de aprendizagem. Contudo, o trabalho de Oechsler adota a perspectiva da Semidtica
Social em analise de videos, com foco nos alunos do 9° ano do Ensino Fundamental
em conteudos matematicos variados, e ndo no contetado especifico de numeros
decimais no contexto do Ensino Médio, o que estabelece um ponto de divergéncia e
avanco para a presente pesquisa.

Num alinhamento mais proximo, tanto institucional quanto metodologico, a
dissertacdo de Ana Rayane Melo Leite (2023), A Producao de Videos por Alunos do
6° Ano, na Comunicagdo de Ideias sobre Multiplicacdo de Naturais, Mediante
Combinacdo de Recursos Semidticos, desenvolvida no mesmo Programa de Pés-
graduacdo (MPECIM/UFAC), atua como um precedente metodolégico direto. O
trabalho de Leite buscou compreender como os estudantes do 6° ano comunicam
ideias sobre a multiplicacdo de niumeros naturais por meio de videos, sob a 6tica da
Semidtica Social. Sua pesquisa € um apoio crucial para a justificativa desta
dissertacdo, pois também destacou a escassez de publicacbes nesse campo
investigativo, o que evidencia que a producdo de videos é uma tendéncia em
Educacdo Matematica. O mapeamento de Leite indicou que, entre os trabalhos
encontrados, nenhum contemplava o conteido de multiplicagdo de naturais. Tal
descoberta espelha a lacuna encontrada no presente estudo, porém, o estudo de Leite
(2023) trata de numeros naturais com alunos do Ensino Fundamental Il, enquanto esta
pesquisa enfoca os numeros decimais com alunos da 32 série do Ensino Médio, fato
que ratifica a necessidade de expandir a investigacdo para um conteldo mais
complexo e um publico com caracteristicas cognitivas e curriculares distintas.

Para conferir o rigor analitico necessario a empreitada, a tese de Sandro
Ricardo Pinto da Silva (2018), Videos de conteudo matematico na formacéo inicial de
professores de Matematica na modalidade a distancia, oferece a espinha dorsal
metodoldgica para a andlise de dados. Silva (2018) utilizou a Teoria Fundamentada
nos Dados (TFD) para organizar e sistematizar o material produzido em seu cenario
de investigacao. Seu processo analitico serviu de inspiracao direta para a organizacao
dos dados desta pesquisa, ao incluir a utilizacdo de Fichas Técnicas para descrever
os videos produzidos pelos estudantes. Além do método, as categorias analiticas que
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emergiram na tese de Silva (2018) — nomeadas Potencialidade Didatica e
Potencialidade Pedagdgica — sdo as mesmas que emergiram e foram articuladas
nesta dissertacdo para formar a Categoria Central: A producdo de videos como
mediacdo da aprendizagem significativa em Matematica. A diferenciacdo crucial
reside no foco: Silva (2018) concentrou-se na formacao inicial de professores
(licenciandos) em ambiente de Educacéo a Distancia, ao investigar o saber docente e
a relacéo entre a Matematica académica e a escolar, enquanto esta pesquisa foca na
aprendizagem de um contetdo especifico (nimeros decimais) por estudantes da
Educacéo Basica.

Desse modo, a conclusao da revisao de literatura € inequivoca. A analise das
producdes referenciadas (Leite, 2023; Oechsler, 2018; Silva, 2018) comprova que,
embora o uso da producdo de videos em aulas de Matematica e os aportes tedricos
da Semiodtica Social e da Multimodalidade ja possuam um campo de pesquisa em
estruturacdo, nao foram identificados estudos que contemplem a triade formada pela
producédo de videos por estudantes da Educacéo Basica, o conteudo de operacdes
com Numeros Decimais e a perspectiva tedrica semiotica e multimodal. Dessa forma,
a presente investigagao se consolida como um trabalho original que, de forma situada
e a partir do rigor metodolégico da Teoria Fundamentada nos Dados, busca
compreender como a articulagdo dos recursos semidticos e multimodais, mediada
pela producdo de videos, pode contribuir para a superacdo das dificuldades de
aprendizagem nas operagfes com numeros decimais, ao preencher o vacuo
investigativo identificado e, assim, expandir as fronteiras desse promissor campo de
estudo.

2.3 A Mateméatica no Ensino Médio e as dificuldades com nimeros decimais

As dificuldades com operac¢des envolvendo numeros decimais no Ensino Médio
sao evidentes e persistentes. Mesmo em turmas da 32 série, observa-se que alguns
estudantes ndo compreendem 0 uso conceitual desses numeros, ao tomarem por
base a memorizacdo mecénica de regras. O estudo de Silva (2023) sobre o Ensino
Médio em Recife aponta que essa problemética é resultado de padrdes de ensino
repetitivos e defasagens acumuladas desde os anos iniciais. A autora também
destaca que alguns docentes chegam ao ensino com deficiéncias em contetudos
matematicos, o que compromete a aprendizagem dos estudantes. Essas dificuldades,
especialmente no que se refere aos niumeros decimais, como na multiplicacéo, divisao
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e nas conversdes entre escalas e unidades métricas, tém origem ja na Educacao
Infantil.

E perceptivel uma lacuna entre o ensino escolar, especialmente o que ocorre
em sala de aula, e a vivéncia cotidiana dos estudantes. Muitas vezes, conceitos
matematicos como férmulas, regras e algoritmos sdo apresentados de forma
descontextualizada, o que dificulta a conexdo com a realidade dos estudantes. Cada
estudante carrega consigo uma bagagem cultural Gnica, o que influencia diretamente
sua forma de compreender o mundo. No entanto, 0 ensino, nas etapas iniciais da
escolarizagéo, frequentemente ignora essas vivéncias, ao apresentar-se de forma
longinqua e inexpressiva. Conforme aponta Rangel (1992), essa abordagem cria um
ambiente artificial para o estudante, sem relacdo com sua realidade. Tal
distanciamento é evidente na Matematica, cujos simbolos e linguagem abstrata
demandam conexdes com situacdes concretas para que o aprendizado se torne
efetivo.

A revisdo de Sebastido (2023) aponta que os estudantes apresentam diversas
dificuldades em relagdo ao conteudo abordado, e que essas dificuldades tendem a
persistir ao longo do tempo e das etapas da vida escolar, 0 que pode comprometer a
compreensao de conteudos matematicos complexos. A autora destaca, inclusive, que
“a maior parte das dificuldades dos alunos esta relacionada com a falta de
compreensao conceitual que se estende pelas diferentes formas de representagdes
dos numeros racionais (fragao, ponto racional, decimal, porcentagem e pictorica)”.

A trajetoria escolar dos estudantes nos anos iniciais tem grande impacto em
seu desempenho futuro em Matematica, o que pode contribuir tanto para o sucesso
guanto para o fracasso nessa area, como aponta Lorenzato (2010). Contudo, essa
etapa crucial muitas vezes € marcada por fragilidades na formacgéo docente. Fiorentini
(2008) observa que os cursos de Pedagogia dedicam uma carga horaria limitada ao
ensino da Matematica, o que compromete o preparo dos discentes. Além disso, alguns
estudantes que ingressam nesses cursos ja carregam concepc¢des negativas sobre a
disciplina, geralmente associadas a experiéncias escolares frustrantes e a crenca de
gue a Matematica é excessivamente complexa. Quando essas dificuldades e visbes
ndo sdo trabalhadas durante a formacdo inicial, elas tendem a se refletir
negativamente na pratica docente, perpetuando o ciclo de dificuldades no ensino da
Matemética.
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Diante desse cenario, é fundamental que o ensino de Matematica, desde as
séries iniciais, seja ministrado por profissionais com formacédo especifica na éarea,
capazes de garantir melhor dominio conceitual e didatico. Essa base sdlida é
essencial para que os estudantes desenvolvam compreenséo e confianca em relacao
a disciplina. Além disso, o ensino deve promover situacbes de aprendizado
expressivo, em que conceitos se relacionam com os conhecimentos prévios dos
estudantes, atribuindo sentido ao que € aprendido. Essa perspectiva favorece a
construcdo de entendimentos concretos, especialmente em conteldos que exigem

abstracao, como 0s numeros decimais.

2.4 A importancia das operac¢des com numeros decimais

A matematica é utilizada no dia a dia para facilitar a vida do ser humano, pois
tudo que acontece ao nosso redor esta diretamente ligado a ela, seja fazendo compras
no supermercado: somando o quanto ira gastar, calcular o troco, calcular possiveis
descontos, na rotina de casa: ao fazer uma receita, calculando os itens que devem
ser colocados em unidades, peso e etc.; para se locomover: calculando quanto se
deve colocar de gasolina de acordo com o percurso realizado e valor do combustivel,
quanto tempo se gasta de um lugar ao outro, calcular possiveis gastos extras de uma
viagem; no trabalho: calculando o pagamento da previdéncia, calcular as férias,
calcular o valor do décimo terceiro, valor do salario; e assim por diante.

Esses exemplos evidenciam que a Matematica ndo deve ser vista apenas como
um pré-requisito para estudos posteriores, mas como uma ferramenta essencial para
a vida em sociedade. O ensino dessa disciplina precisa, portanto, estar voltado a
formacdo cidadd e possibilitar que o estudante utilize conceitos mateméaticos de
maneira autbnoma e consciente em seu cotidiano.

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) reforcam essa perspectiva ao

orientar que os alunos,

[...] saibam usar a Matematica para resolver problemas praticos do cotidiano;
para modelar fendmenos em outras areas do conhecimento; compreendam
gque a Matematica € uma ciéncia com caracteristicas proprias, que se
organiza via teoremas e demonstracdes; percebam a Matematica como um
conhecimento social e historicamente construido; saibam apreciar a
importédncia da Matematica no desenvolvimento cientifico e tecnolégico
(BRASIL, 2006, p. 69)
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De acordo com Van de Walle (2009, p. 362) os numeros decimais apresentam
algumas caracteristicas fundamentais que devem ser compreendidas pelos

estudantes:

* Os NUumeros Decimais nada mais sdo do que outra forma de representar
fracdes; » o sistema numérico de base dez estende-se infinitamente para
valores minusculos e também para valores imensos; * a virgula decimal é
uma convengao desenvolvida para indicar a posicdo das unidades; ¢ as
porcentagens nada mais sdo que centésimos e, por isso, sdo um terceiro
modo de escrever fragdes e decimais; ¢ a adicdo e subtragdo de Numeros
Decimais estdo baseadas na adicdo e subtracdo de numeros inteiros; « a
multiplicacéo e divisdo de ndmeros independem da posi¢do da virgula. Os
céalculos podem ser realizados com nameros inteiros, posicionando virgula
decimal por meio de estimativa.

Essas observacdes contribuem para compreender que o estudo dos numeros
decimais ndo deve ser restringido ao dominio de regras e procedimentos, mas
envolver a construgcdo de significados a partir de situacbes contextualizadas e do
reconhecimento de suas aplicacdes cotidianas. Essa abordagem torna o aprendizado
expressivo e favorece o desenvolvimento do raciocinio légico e da autonomia

intelectual dos estudantes.
2.5 Tecnologias Digitais no contexto educativo

Na contemporaneidade, observa-se que 0s estudantes estdo constantemente
imersos em ambientes marcados pela presenca das tecnologias digitais no cotidiano,
tanto no ambito pessoal quanto social. O uso diario de dispositivos eletronicos, redes
sociais, aplicativos e outras ferramentas digitais influenciam diretamente suas formas
de comunicacdo, interacdo e acesso a informacdo. Essa familiaridade com as
tecnologias digitais configura um cenario favoravel a sua integracdo no contexto
educacional, ampliando as possibilidades pedagbgicas ao potencializar o
engajamento e a aprendizagem dos estudantes.

Nesse sentido, a tecnologia, de maneira geral, ja esta profundamente inserida
no cotidiano da sociedade, fato que causa impacto nos modos de viver, interagir e
aprender. No campo educacional, essa influéncia tem se tornado importante,
especialmente com a incorporacédo das Tecnologias Digitais (TD) nos processos de
ensino e aprendizagem. Quando utilizadas de forma intencional, critica e planejada,
tais tecnologias contribuem para a construcdo do conhecimento, o desenvolvimento
da autonomia dos estudantes e a formacédo de competéncias essenciais para a

atuacéo cidada em uma sociedade crescentemente digitalizada.
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Os documentos normativos que orientam a pratica pedagogica nas escolas
brasileiras reforcam a necessidade de integrar as TD ao curriculo. A Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), por exemplo, aponta como uma das competéncias gerais
da Educacéo Basica a capacidade de compreender, utilizar e criar tecnologias digitais

de forma critica e ética. Nesse sentido, destaca-se a importancia de:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informacgfes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva (BRASIL, 2017, p.
9).

Embora o uso de tecnologias na Educacéo seja um tema amplamente discutido,
ainda ha certa imprecisao terminolégica em alguns contextos, muitas vezes motivada
pela velocidade com que os recursos tecnolégicos evoluem e se inserem nas praticas
pedagogicas. Neste estudo, ao considerar a vivéncia em uma era digital, é
fundamental refletir sobre as Tecnologias Digitais, suas implicacdes e potencialidades
no ensino e aprendizagem, especialmente no ensino da Matemética.

No campo da Educacdo Matematica, autores como Borba, Scucuglia e Gadanis
(2021), assim como Borba, Souto e Junior (2022), propdem uma abordagem histérico-
conceitual para compreender a evolugcdo do uso das tecnologias digitais. Esses
pesquisadores apresentam a ideia de que o surgimento de novas fases esta
associado a momentos em que inovacdes tecnoldgicas possibilitam transformacdes

significativas nos modos de investigar e ensinar matematica. Segundo os autores:

Uma nova fase surge quando inovacgdes tecnolégicas possibilitam a
constru¢do de cenarios qualitativos diferenciados de investigacdo
matemética; quando o uso pedagdgico de um novo recurso tecnoldgico traz
originalidade ao pensar-com-tecnologias. Esses desenvolvimentos estdo
intrinsecamente envolvidos com outros aspectos, com a elaboragao de novos
tipos de problemas, o uso de diferentes terminologias, o0 surgimento ou
aprimoramento de perspectivas tedricas, novas possibilidades ou
reorganizacdo de dindmicas em sala de aula, dentre outros (BORBA;
SCUCUGLIA; GADANIS, 2021, p. 44).

Além disso, os autores ressaltam que o surgimento de uma nova fase néo
implica a substituicdo completa das anteriores. Ao contrario, essas fases coexistem e
se sobrepdem de maneira néo linear, o que permite que elementos de fases anteriores
permanecam ativos e dialoguem com os novos contextos (BORBA; SCUCUGLIA;

GADANIS, 2021). Diante dessas reflexdes, surge a questao: Como, entéo, trabalhar
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esse aspecto em sala de aula? Mais precisamente, de que maneira o video - foco
central deste estudo - pode ser aproveitado nas aulas, inclusive nas de Matematica?
Deveriamos seguir a orientacdo de proteger os estudantes dos conteudos que
circulam nas midias, como sugere Miranda (2015), ou seria mais proveitoso utilizar
esses materiais para estimular a criticidade e promover o letramento digital dos
estudantes?

E possivel, conforme defendem Wilson e colaboradores (2013), adotar uma
abordagem de alfabetizacdo midiatica e informacional, a qual capacite os estudantes
a compreenderem o funcionamento da midia e a utiliza-la de maneira consciente para
expressarem-se?

Considerando o facil acesso dos jovens aos dispositivos de producao de videos
e sua insercdao nesse universo de criacdo e compartilhamento audiovisual,
compreende-se que 0 uso pedagdgico desses recursos representa uma oportunidade
de aproximar o ensino da realidade digital dos estudantes. Essa perspectiva orienta o
presente estudo, que propde investigar como a producédo de videos pode se constituir
em uma pratica de autoria discente capaz de promover a comunicacdo de ideias
matematicas e favorecer aprendizados expressivos, que vincule tecnologia,

linguagem e pensamento matematico.

2.6 Semidtica Social e Multimodalidade na Educacédo Matematica

A compreensdo de como 0s estudantes expressam ideias matematicas por
meio da producéo de videos exige o didlogo com as noc¢des de Semiotica Social e
Multimodalidade, ambas interligadas e amplamente discutidas na area da Educacéo
Matematica.

De modo mais inerente, Fontes (2019, p. 35) descreve: “quando o aluno é
desafiado a comunicar os resultados do seu raciocinio, ele aprende a ser claro e
objetivo, bem como desenvolve uma linguagem prépria para se expressar
matematicamente e percebe a necessidade de precisdo na linguagem”. No contexto
da producdo de videos digitais, 0 estudante precisa compreender o conteudo
abordado e ser capaz de comunica-lo com criatividade, utilizando recursos da

linguagem matematica em conjunto com seus conhecimentos prévios.
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Segundo Temer e Nery (2009), a semidtica é a ciéncia que investiga 0s signos
e todas as formas de linguagem. Na Europa, Ferdinand de Saussure utilizava o termo
semiologia para esse estudo, enquanto nos Estados Unidos Charles Sanders Peirce
(2012) desenvolvia igual tematica sob o0 nome semidtica. Alguns autores diferenciam
os termos, considerando a semiologia voltada aos signos linguisticos e a semiotica
abrangendo todos os signos em geral. O termo vem do grego semeion (signo) e sema
(sinal), que aparece em palavras como “semaforo”. Dessa forma, a semidtica analisa
qualquer sistema de comunicacado, e ndo somente a lingua falada ou escrita, como

destacam as autoras:

No caso da Semidtica, 0 que menos importa € o significado do signo e sim a
interpretacdo que dele é feita, porque o signo precisa, antes de tudo, ser
percebido por alguém que vai interpreta-lo. (TEMER & NERY, 2009, p. 141).

Elas ainda apontam que a palavra “signo” tem origem no latim signum, de onde
derivam termos como sinal, senha, sino, sina, insignia, sineta, designio, desenho,
aceno, significar, entre outros, todos carregam a ideia comum de indicar, representar
ou sinalizar algo. Os signos, portanto, sédo construcdes essenciais para a comunicacao
humana, pois possibilitam representar e compreender o mundo, sem que seja
necessario manipular diretamente os préprios objetos.

Essa necessidade de representacédo surge da limitagdo humana de néo poder
utilizar as palavras adequadas no ato comunicativo; por isso, instituimos os signos
como as palavras para simbolizar os objetos e conceitos, aos quais queremos nos
referir. Como explicam Temer e Nery (2009), “todo signo representa alguma coisa, é
signo de alguma coisa, representa ou significa alguma coisa que é exterior a ele”
(p. 142). A definicdo de signo, segundo as autoras, € “algo que esta no lugar de outra
coisa”, sendo essa substituicdo fundamental para que haja comunicacéao.

Nesse mesmo sentido, Peirce (2012) contribui ao afirmar que o signo € “algo
que, sob certo aspecto e de algum modo, representa alguma coisa para alguém’,
guando destaca que ele ndo precisa ser idéntico ao objeto, mas apenas suficiente
para sugerir, substituir ou representa-lo simbolicamente (TEMER & NERY, 2009,
p. 142).

As autoras explicam que o signo € um conjunto composto por trés elementos:
signo, objeto e interpretante (TEMER & NERY, 2009, p. 143), sendo cada um deles
essencial para a constituicdo do processo semiético. O objeto é aquilo que o signo

representa ou substitui, conforme exemplificado pelas autoras: “a palavra elefante
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(signo) substitui o animal elefante (objeto)” (TEMER & NERY, 2009, p.144). Ja o
interpretante é o sentido produzido a partir dessa relacéo, ou seja, o efeito cognitivo
que se forma na mente do intérprete diante do signo. No caso da palavra “cadeira”,
por exemplo, “o signo do objeto cadeira tem como interpretante pega do mobiliario que
consiste num assento com costas e, as vezes, com bracgos, dobravel ou ndo, para
uma pessoa” (TEMER & NERY, 2009, p. 145).

Dessa forma, o signo ndo apenas representa algo, mas atua como mediador
entre 0 objeto e o pensamento e possibilita construcéo de significados. Dentro dessa
concepcao triadica, o signo s6 adquire existéncia efetiva quando € interpretado. Como
afirma Peirce, “nada é signo se n&o é interpretado como signo” (CHARLES PEIRCE,
2.308, p. 66). A esse processo interpretativo constante e dinamico, da-se o nome de
semiose. Segundo as autoras, “semiose € um processo de crescimento e de
desenvolvimento de ideias. Descreve um processo logico: o processo de acao de um
signo de gerar e de se desenvolver num outro signo” (TEMER & NERY, 2009, p. 151).

Nesse sentido, a semiose ndo ocorre de forma isolada, mas esta
intrinsecamente ligada aos contextos socioculturais nos quais 0S Signos sao
produzidos e interpretados. E justamente essa dimensdo social da producdo de
significados que constitui o foco da Semidtica Social. A Semidtica Social, conforme
Van Leeuwen (2005) concentra-se na analise dos processos de significacdo e na
forma como os signos sao criados e utilizados pelas pessoas em contextos sociais.
Essa abordagem busca compreender como o0s individuos mobilizam diferentes
recursos comunicativos para construir sentidos em situacoes reais. Como destaca o
autor: [...] a Semidtica Social € uma forma de investigacdo. Nao oferece respostas
prontas. Oferece ideias para formular perguntas e maneiras de buscar respostas (VAN
LEEUWEN, 2005, p. 2).

Assim, a Semiodtica Social pode ser compreendida como um modo de prover o
conhecimento significativo a partir das praticas culturais e dos contextos sociais, nos
quais o conhecimento € produzido e partilhado.

Nesse sentido, ao produzirem videos, os estudantes ndo apenas reproduzem
conteudos escolares, mas realizam escolhas intencionais sobre como expressar o que
desejam comunicar, a partir da combinacéo da fala, escrita, imagem, gestos e sons,

conforme suas intengdes, vivéncias e repertorios culturais.
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Nessa perspectiva, o conceito de multimodalidade surge como uma ampliacao
da semiética social, ao considerar que o video € compreendido como um recurso que
permite expressar ideias matematicas utilizando diferentes formas de linguagem,

como a fala, a escrita, 0s gestos, as expressdes corporais e 0S sons.

Assim, a multimodalidade pode ser entendida como o uso de diferentes fontes
comunicativas, tais como: lingua, imagem, som e mulsica em textos
multimodais e em eventos comunicativos. Vemos claramente essa defini¢céo
em Jewitt (2008), para quem a multimodalidade atende ao significado através
de configuracdes situadas em imagem, gesto, olhar fixo, postura do corpo,
som, escrita, musica, discurso, dentre outros.(SILVA, 2016, p. 54).

Essa integracdo de multiplos modos de comunicacédo € o que Walsh (2011)
define como multimodalidade.

Nesse modelo, o estudante € incentivado a assumir um papel protagonista,
sendo estimulado a investigar temas, resolver problemas, desenvolver projetos,
produzir conteudos e refletir criticamente sobre os significados que constréi. Em
contraste com o modelo tradicional, frequentemente baseado na memorizagéo e na
chamada educacdo bancaria, criticada por Paulo Freire (1970) por considerar o
estudante um mero receptor de conhecimentos, a proposta fundamentada na
semidtica social e na multimodalidade reconhece o estudante como um sujeito
produtor de sentidos, que se expressa e aprende por meio de diferentes recursos
semioticos — como imagens, sons, gestos, falas e simbolos matematicos.

Essa perspectiva favorece a construcéo de conhecimentos de forma autbnoma
e criativa, ao respeitar 0os contextos socioculturais dos aprendizes e promover o
desenvolvimento da autoria, da reflexdo critica e da comunicagdo multimodal no

processo educativo.

2.7 Sintese da Fundamentagéo Teorica

A revisdo tedrica apresentada neste capitulo evidenciou que o0 ensino e a
aprendizagem da Matematica, especialmente no que se refere as operacbes com
nameros decimais, envolvem multiplas dimensfes - conceituais, didaticas,
tecnoldgicas e semidticas. O levantamento de estudos sobre o tema demonstrou que
as dificuldades dos estudantes com esse conteudo persistem ao longo da
escolarizagéo, resultando de lacunas formativas, da fragmentagédo do ensino e da

pouca articulacéo entre o conhecimento matematico e o cotidiano destes.
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Nesse sentido, compreende-se que 0 processo de ensino deve ultrapassar a
simples memorizacdo de regras e algoritmos, favorecendo a aquisicdo do
aprendizado, em que novos conceitos se relacionam de forma substancial com os
conhecimentos prévios do estudante, permitindo-lhe atribuir sentido ao que aprende.
Essa concepgéo implica reconhecer o papel ativo do discente na construgdo de
significados e na valorizacdo das suas experiéncias, linguagens e modos de
compreender o0 mundo.

As reflexdes sobre o uso das Tecnologias Digitais (TD), fundamentadas em
autores como Borba, Scucuglia e Gadanis (2021) e em documentos oficiais como a
BNCC (BRASIL, 2017, p.61), reforcam que a inser¢cao consciente das tecnologias no
ensino amplia as possibilidades pedagdgicas, promove a autonomia e o0 protagonismo
discente e contribui para o desenvolvimento de competéncias essenciais a formacéao
cidada. No contexto da Educacdo Matematica, a mediacéo tecnoldgica ndo deve ser
vista apenas como ferramenta instrumental, mas como um meio de potencializar a
investigacdo, a comunicacgao e a autoria do estudante.

A articulacdo entre as perspectivas da Semidtica Social e da Multimodalidade
oferece ainda um olhar ampliado sobre 0 modo como o conhecimento matematico
pode ser expresso, interpretado e ressignificado. A producdo de videos, nesse
sentido, emerge como uma pratica que mobiliza diferentes recursos semiéticos — fala,
imagem, som, gesto, escrita e simbolos matematicos —, permitindo ao aluno
expressar-se de forma criativa e reflexiva (SANTOS; NEVES, 2022). Essa abordagem
rompe com a logica transmissiva da “educagao bancaria” criticada por Freire (1970),
e valoriza o estudante como sujeito produtor de sentidos.

Assim, ao integrar as tecnologias digitais e os principios da semiética social e
da multimodalidade ao ensino da Matematica, amplia-se a compreensao sobre 0s
processos de aprendizagem e comunicacdo do conhecimento matematico. Essa
integracdo sustenta a proposta da presente pesquisa, que busca investigar como a
producdo de videos pelos alunos pode favorecer a construcdo de significados e o
desenvolvimento da aprendizagem matematica em um contexto colaborativo e
autoral.

Essa fundamentacéo tedrica, portanto, constitui a base conceitual que orienta

a definicdo dos procedimentos metodoldgicos apresentados no capitulo a seguir, em
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gue sdo descritos o percurso investigativo, o contexto da pesquisa, 0s participantes,

0s instrumentos e os procedimentos de andlise adotados.
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3 METODOLOGIA

Esta secdo descreve os procedimentos metodoldgicos adotados na pesquisa,
delineando o percurso seguido para alcancar 0s objetivos propostos, tendo em vista
responder a questdo norteadora deste estudo: De que forma a producéo de videos
por estudantes do Ensino Médio, utilizando recursos multimodais e semioticos,
pode favorecer a superacdo de dificuldades na aprendizagem das operacdes
com numeros decimais? Nesse contexto, elegemos a abordagem qualitativa como

fundamento metodologico para a analise dos dados.
3.1A pesquisa qualitativa

A natureza do problema de pesquisa e a necessidade de investigar o fenbmeno
em seu contexto natural direcionaram a escolha pela abordagem qualitativa. Essa
modalidade de pesquisa busca compreender os fendbmenos em toda a sua
complexidade, em seu contexto natural.

Dessa forma, tal abordagem contempla as exigéncias para investigar as
percepcoes, dificuldades e possibilidades de superacédo relacionadas ao ensino e a
aprendizagem dos numeros decimais, bem como para interpretar de que forma os
alunos aprendem e expressam seus conhecimentos, considerando os significados
construidos, as interacfes estabelecidas e 0s usos da linguagem, com base na autoria
estudantil de videos educativos.

3.2Contexto e participantes

A investigacdo foi realizada em uma escola publica da rede estadual de ensino,
localizada na zona urbana do municipio de Rio Branco (AC). Participaram da pesquisa
28 estudantes da 32 série do Ensino Médio, com idades entre 16 e 18 anos,
regularmente matriculados no componente curricular de Matematica.

As atividades foram desenvolvidas de forma hibrida: parte ocorreu em sala de
aula (encontros presenciais) e parte em casa ou em outros ambientes escolhidos
pelos estudantes, preservando o carater de investigacdo em contexto natural, sem
controle de variaveis externas.

O publico-alvo caracteriza-se por adolescentes em fase final da Educacéo
Basica, que convivem com conteddos mateméaticos essenciais ao prosseguimento de

estudos, mas que ainda demonstram dificuldades na compreenséo e aplicacdo das
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operacfes com numeros decimais em situacdes praticas. No aspecto socioeconémico
e cultural, trata-se, majoritariamente, de estudantes oriundos de familias de baixa
renda, residentes em bairros periféricos de Rio Branco, com acesso restrito a recursos
tecnolégicos e materiais de apoio, embora ja familiarizados com midias digitais em
seu cotidiano. Essa vivéncia com tecnologias, sobretudo com videos curtos em
plataformas online, foi um fator importante para engaja-los na proposta.

Do ponto de vista educacional, esse publico necessita de estratégias
pedagogicas que favorecam o aprendizado expressivo, a fim de superar préticas
baseadas apenas na repeticao de exercicios. Para utilizar o Produto Educacional (PE)
- a producdo de videos explicativos sobre operacdes com numeros decimais - 0S
estudantes precisaram mobilizar seus conhecimentos prévios de Matematica,
trabalhar de forma colaborativa, explorar recursos tecnologicos disponiveis e articular
a linguagem matematica com diferentes recursos multimodais (fala, escrita, imagens,
gestos, sons), de modo a comunicar ideias com clareza e contextualizacao.

Com o intuito de tracar o perfil dos participantes, foi utilizado um questionario
adaptado a partir da pesquisa de Oechsler (2017, p. 118), que investigou aspectos
como: 0 consumo e tipo de videos que assistem; se assistem videos para estudar; o

uso de sites/aplicativos e a experiéncia prévia na producao de videos.

3.3 Instrumentos de coleta de dados

Para a producéo dos dados desta pesquisa, foram utilizados os seguintes
instrumentos, selecionados por sua adequacédo aos objetivos da investigacdo e a
abordagem qualitativa adotada:

1. Roteiros e esquemas elaborados para os videos;

2. Videos produzidos pelos grupos de alunos;

3. Registros escritos da pesquisadora (diario de bordo e observacoes);

4., Questionarios.

O diéario de bordo, conforme Bogdan e Biklen (1994), foi utilizado como recurso
sistematico de registro das vivéncias da pesquisadora, constituindo-se em um relato
reflexivo sobre o que foi visto, ouvido e experienciado durante a pesquisa de campo.
Esse instrumento possibilitou acompanhar o desenvolvimento das atividades, registrar
percepcdes e refletir sobre os significados emergentes das interacdes e producdes

dos estudantes.
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Com a coleta de dados devidamente realizada por meio dos instrumentos
descritos, 0 passo subsequente consistiu na organizagdo, sistematizacdo e
interpretacdo do vasto material empirico, fundamentadas na Teoria Fundamentada
nos Dados (TFD), que orientou a analise e a constru¢do das categorias emergentes

apresentadas nos capitulos seguintes.

3.4 Procedimentos de Andlise de Dados: Teoria Fundamentada nos Dados (TFD)

A analise e discusséo dos dados desta pesquisa, que investigou a producéo de
videos por estudantes do Ensino Médio sobre operagcBes com numeros decimais,
foram orientadas sob o rigoroso referencial metodolégico da Teoria Fundamentada
nos Dados (TFD) (Grounded Theory), conforme Strauss e Corbin (2008), em dialogo
com as adaptacfes metodoldgicas propostas por Silva (2018) para estudos sobre
videos educacionais.

A escolha do referencial deve-se ao fato de que ele possibilita que as categorias
tedricas emerjam sistematicamente da experiéncia viva dos estudantes, evitando a
imposicao de categorias a priori e valorizando o significado que os sujeitos atribuem
as suas acoes e representacdes matematicas.

Assim como destaca Silva (2018), conduzi a analise de modo indutivo e ciclico,
alternando momentos de descricdo, interpretacdo e escrita de memorandos. Essa
dindmica me permitiu observar como os estudantes mobilizaram recursos multimodais
- fala, escrita, imagem, legenda, gestos, sons, softwares como Excel, CapCut e Adobe
Express - para comunicar ideias matematicas relacionadas aos nimeros decimais,
evidenciando praticas discursivas que transcendem o algoritmo e envolvem
argumentacgédo, contextualizacdo e visualizagdo do pensamento matematico.

O corpus da pesquisa foi constituido pelos videos produzidos pelos grupos (A,
B, C e D), pelos roteiros de pré-producdo, pelas respostas aos questionarios e,
crucialmente, pelos registros escritos da pesquisadora no diario de bordo.

Minha atuacdo como professora-pesquisadora concentrou-se em orientar e
mediar conceitualmente as atividades, registrando episédios de campo que se
tornaram a base empirica para a Codificacdo Aberta, fase inicial da analise dos dados

segundo os principios da TFD.

3.4.1 Processo de Codificacdo em Trés Etapas

51



Nesta investigagdo, adoto a Teoria Fundamentada nos Dados (TFD) como
referencial para a construcao de uma teorizacao substantiva, compreendida como um
conjunto de conceitos bem desenvolvidos relacionados por meio de declaracdes de
relagdes que, juntas, constituem uma estrutura integrada que pode ser usada para
explicar ou prever fendmenos. (STRAUSS; CORBIN, 2008, p. 29).

O objetivo central foi identificar como os estudantes do Ensino Médio
comunicam suas ideias matematicas sobre niameros decimais nos videos produzidos
por eles, articulando recursos semidticos e multimodais em um contexto de autoria
discente.

O processo analitico na TFD desenvolve-se através de categorias que
emergem dos dados, com propriedades e dimensdes sendo elaboradas por meio de
operacOes sisteméaticas. Conforme proposto por Strauss e Corbin (2008), a analise
desdobra-se em trés etapas de codificagdo que orientam a identificacdo de conceitos
e a construcdo categorial: codificacdo aberta, codificacao axial e codificacao seletiva.

No contexto desta pesquisa, esse processo metodologico foi aplicado ao
conjunto de videos, roteiros, registros de campo e questiondrios, para que as
categorias analiticas emergissem das producdes e interacdes dos estudantes durante

as atividades envolvendo operacdes com numeros decimais.

3.4.1.1 Codificacdo Aberta: Da Microanalise & Emergéncia de Conceitos
A primeira etapa da analise, denominada codificagdo aberta, consiste na

decomposicdo dos dados em partes menores para 0 exame minucioso de seus
significados. Nesse processo, busca-se identificar conceitos e padrbes que emergem
diretamente do material empirico.

Nesta pesquisa, esse processo envolveu a decomposicdo analitica dos videos,
roteiros, registros do diario de bordo e questionarios, a fim de identificar e nomear os
fendbmenos observados na producdo discente sobre numeros decimais. De acordo
com Strauss e Corbin (2008):

[...] para revelar, nomear e desenvolver conceitos, devemos abrir 0 texto e
expor pensamentos, ideias e significados [dessa forma no processo de
codificagdo aberta] os dados sdo separados em partes distintas,
rigorosamente examinados e comparados em busca de similaridades e de
diferencas. Eventos, acontecimentos, objetos e ac¢bes/interacdes
considerados conceitualmente similares em natureza ou relacionados
(STRAUSS, CORBIN, 2008, p. 104, grifos dos autores).
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Na pratica analitica, cada elemento multimodal presente nos videos - falas,
gestos, representacdes escritas, escolhas visuais - foi minuciosamente examinado,
gerando conceitos que funcionaram como blocos constitutivos para a construgcao
tedrica posterior.

A nomeacéo dos conceitos foi realizada de acordo com o contexto em que cada
fendbmeno se manifestou. Em alguns casos, foram utilizados cédigos in vivo -
expressoes retiradas literalmente das falas dos estudantes -, como forma de preservar
0 sentido atribuido pelos préprios sujeitos as suas a¢des. Em outros, os conceitos
foram formulados de maneira analitica, a partir da interpretacdo dos dados e do
significado que os fendmenos assumiram no contexto investigado.

Como observa Laperriere (2008), os conceitos ndo representam apenas o
fenbmeno em si, mas o que ele significa dentro da realidade pesquisada, sendo,
portanto, os elementos-chave para a construcéo teérica. A medida que os conceitos
se multiplicam, passam a ser organizados em categorias conceituais, que podem se
fundir, serem reformuladas ou até extintas, conforme novas analises e comparacoes
sao realizadas.

Esse movimento de aperfeicoamento continuo conduz ao chamado principio
da saturacao tedrica, momento em que as categorias deixam de ser modificadas
porque novos dados ndo acrescentam elementos significativos a anélise.

Desse modo, o desenvolvimento da codificagdo aberta ocorreu em dois
momentos complementares. No primeiro, buscou-se identificar, de forma ampla, os
conceitos que correspondiam aos fendmenos observados nas producdes dos quatro
grupos de estudantes. No segundo momento, houve procedimento a especificacédo
das propriedades e dimensbes desses conceitos, por meio de comparagdes
sistematicas entre diferentes contextos e situacdes de producao.

Para operacionalizar esse processo, foram empregadas as ferramentas
analiticas propostas por Strauss e Corbin (2008), que orientaram o trabalho
interpretativo com os dados:

. Microandlise — exame detalhado, linha a linha, das falas, gestos,
representacdes escritas e recursos visuais presentes nos videos;

. Comparacdes constantes — confrontacéo sistematica entre as producdes

e abordagens dos diferentes grupos;
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. Questionamentos analiticos — formulacdo de perguntas que auxiliaram
na compreensao dos significados atribuidos pelos estudantes as suas representacdes
matematicas.

. Memorandos analiticos — registros reflexivos que documentaram o
raciocinio tedrico e as interpretacdes emergentes;

Com o avanco da andlise, os conceitos inicialmente identificados foram sendo
agrupados e refinados e, assim, originaram as primeiras categorias analiticas.
Algumas foram mantidas e aprofundadas nas etapas seguintes (codificacdo axial e
seletiva), enquanto outras foram reformuladas ou suprimidas, conforme o
desenvolvimento tedrico exigido pelos dados.

Esse processo sistematico e comparativo possibilitou que a teoria emergisse
de forma consistente e enraizada na experiéncia concreta dos estudantes com as
operacdes envolvendo nimeros decimais.

a. Microanalise ou Analise Linha por Linha

A microanalise, também denominada analise linha por linha, constituiu um dos
recursos analiticos fundamentais para o desenvolvimento das categorias iniciais desta
pesquisa. Segundo Strauss e Corbin (2008, p. 65), trata-se de uma técnica
‘necessaria no comeg¢o de um estudo para gerar categorias iniciais (com suas
propriedades e suas dimensdes) e para sugerir relagbes entre categorias; uma
combinagao de codificagdo aberta e axial’.

No contexto desta investigacdo, a microandlise foi aplicada aos diferentes

conjuntos de dados produzidos, que abrangeram:

a) os videos elaborados pelos estudantes, analisados quadro a quadro, considerando
falas, gestos, expressfes faciais e recursos visuais utilizados;
b) os roteiros de gravacdo, examinados quanto a estrutura narrativa, as escolhas
pedagdgicas e a organizacdo conceitual;

c) as transcrices das falas, analisadas linha por linha, buscando compreender como
0s alunos expressaram conceitos  matematicos;

d) os registros do diario de bordo, que reuniram observacdes e reflexdes sobre o
processo de producdo dos videos;

e) 0s questionarios aplicados, que possibilitaram captar percepcdes e significados

atribuidos pelos participantes a experiéncia vivida.
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Embora seja conhecida como “analise linha por linha”, a microanalise pode
abranger unidades significativas variadas - palavras, frases, cenas ou sequéncias
narrativas - sempre observadas dentro do contexto multimodal das producdes
audiovisuais.

Strauss e Corbin (2008, apud SILVA, 2018, p. 92) enumeram pontos
importantes associados ao processo microscépico de observacdo de dados. Eles
ressaltam que:

. Este procedimento € bastante focado, levando o analista a ndo assumir
uma posicdo em relacdo aos dados, ou seja, o pesquisador € tirado de suas
formas usuais de pensamento;

. Obriga o analista a examinar as informac¢des apresentadas nos dados
de forma especifica;

. Conduz o analista a olhar primeiro a interpretacdo apresentada pelos
informantes;

. Estimula o analista a realizar perguntas que podem ser gerais ou
especificas, no intuito de formular novos questionamentos para entrevistas
subsequentes;

. Este procedimento de andlise conduz & nomeacdo de conceitos e
classificacéo dos fatos, acdes e fendbmenos percebidos pelo analista, levando
de um patamar descritivo para o tedrico, ou seja, conduzindo as observacgfes
a um modo conceitual de analise;

o Os conceitos nomeados durante este procedimento representam
categorias que serdo desenvolvidas mostrando variacdo segundo suas
propriedades e dimensoes;

. No intuito de sensibilizar o pesquisador, este procedimento direciona a
realizacdo de comparacBes tedricas, fundamental para descobrir
propriedades e dimensdes que podem estar nos dados;

. Durante o procedimento microscopico podem surgir hipoteses
provisionais, que representam declara¢des sobre como os conceitos podem
estar relacionados;

Durante a microandlise, foram identificados conceitos iniciais que emergiram
das falas e acfes dos estudantes. Como exemplo, a partir da producdo do Grupo B,

observou-se 0 seguinte trecho:

(Estudante do Grupo B) - “A gente vai pegar o valor que seria a vista, que no
caso seria R$ 800 e multiplicar pelo valor da taxa da maquininha que é
30,3%.”

Neste excerto, emergiram os coédigos in vivo “valor a vista” e “taxa da
maquininha”, expressbdes que refletem o modo como os alunos se apropriaram de
conceitos financeiros presentes no cotidiano. Esses cédigos contribuiram para a
construcdo da categoria inicial “Apropriacao de Conceitos Financeiros”, relacionada a
articulacdo entre matemética escolar e situacdes reais de uso dos numeros decimais.

De acordo com Strauss e Corbin (2008), a microanalise € um momento crucial

para o desenvolvimento da teoria, pois possibilita descobrir conceitos, relacdes e
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dimensdes a partir da observacédo detalhada dos dados. Para isso, o pesquisador
deve dominar certas operac¢des basicas, como:

. Formulacdo de perguntas analiticas, voltadas ndo a coleta de novos
dados, mas a geracgao de interpretagdes, como: “Que conceitos matematicos estao

sendo comunicados? ” E “Como os recursos multimodais contribuem para a
explicagdo? ”

. Comparacbes tedricas, entre categorias e conceitos, para identificar
semelhancas e diferencas conceituais e refinar propriedades e dimensodes;

. Comparacbes incidente por incidente, para analisar repeticbes,
variacdes e contrastes entre diferentes produc¢des dos grupos.

A microanalise, portanto, representou uma etapa essencial para abrir o texto e
descobrir significados e variacdes (STRAUSS; CORBIN, 2008, p. 104) além de
permitir a formulacéo das primeiras hipéteses e categorias emergentes.

Esse processo resultou na identificacdo de padrbes expressivos de
aprendizagem, como: a visualizacédo do célculo (representacdo manual e visual de
operac0es), a contextualizacao cotidiana (relacdo com situacgoes reais) e a articulacao
multimodal (integracao de fala, escrita e imagem).

A analise microscopica, ao permitir que conceitos fossem nomeados,
comparados e refinados, foi indispensavel para a emergéncia tedrica desta
investigacdo. Por meio dela, tornou-se possivel compreender como o0s videos
produzidos pelos estudantes se configuraram como estratégias de comunicacao e
ressignificacdo de ideias matematicas, constituindo a base das categorias

desenvolvidas nas etapas subsequentes da pesquisa.
b. Memorandos e Diagramas

Durante o processo de andlise, as reflexdes, interpretacdes e questionamentos
formulados a partir do contato direto com os dados foram sistematicamente
registrados por meio de memorandos. Segundo Strauss e Corbin (2008), esses
registros escritos representam instrumentos essenciais de analise e construgédo
tedrica, pois:

[...] o analista deve ser mais conceitual do que descritivo ao redigir
memorandos. Memorandos n&o sdo sobre pessoa ou mesmo sobre
incidentes ou fatos. Ao contrério, referem-se a ideias conceituais derivadas
disso tudo. E a denotac&o de conceitos e suas relagdes que levam o analista
para além da descri¢éo até a teoria (STRAUSS, CORBIN, 2008, p. 214).
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Dessa forma, os memorandos ndo se limitam a descricdo das falas ou
situacdes observadas, mas representam produtos analiticos que expressam relacdes
conceituais emergentes dos dados. Neles, foram registrados tanto 0s processos
interpretativos que orientaram a construcdo das categorias quanto as questdes
analiticas que suscitaram novas leituras dos videos, roteiros e questionarios.

Nesta pesquisa, oS memorandos serviram como um espaco de articulacao
entre os dados empiricos, a analise conceitual e a teoria fundamentada, o que
contribuiu para a formulacéo de hip6teses provisérias e o refinamento das categorias
emergentes. Em muitos casos, os registros foram acompanhados de diagramas -
esquemas visuais que auxiliaram na organizagao e visualizacdo das relagcbes entre
conceitos, fendmenos e propriedades observadas nas producfes audiovisuais dos
estudantes.

Inspirada na sistematizagdo proposta por Silva (2018) foi organizado o
processo analitico em um quadro com quatro colunas, que possibilitou a triangulacéo
entre diferentes fontes e niveis de interpretacdo. Esse sistema quadripartite foi
composto da seguinte forma:

. Coluna 1: trechos das falas ou descri¢cdes das acdes dos participantes;

. Coluna 2: codificacao inicial, com identificacdo de palavras-chave e
conceitos emergentes;

. Coluna 3: anotacdes do diario de campo, contendo observacgdes e
reflexdes interpretativas;

. Coluna 4: fundamentacdao teorica, articulando autores que sustentam a
analise e o significado atribuido ao fenémeno.

A seguir, examina-se como as perguntas analiticas, registradas nos
memorandos, orientaram a revisdo dos dados e aprofundaram a interpretacao,
reforcando o carater iterativo e reflexivo da analise.

c. Uso de guestionamentos

A elaboracdo sistemética de questionamentos analiticos constituiu um
movimento essencial de interpretacdo, ao complementar a microandlise e a redagéo
dos memorandos. Esse procedimento, conforme orientam Strauss e Corbin (2008),
estimula o pesquisador a ultrapassar a descri¢ao literal dos dados e a conduzir e

observar relacdes, significados e propriedades ainda n&o evidentes.
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Para esses autores, formular perguntas como: “Quem? ”, “O qué?” “Por qué?”
“Como?” “Com que resultados? ” Ajudam a romper bloqueios analiticos e a manter a
analise sensivel ao fendbmeno estudado. As perguntas podem assumir diferentes
niveis - descritivo, tedrico ou estrutural - e ttm como finalidade organizar, aprofundar
e integrar os conceitos que emergem do campo.

No contexto desta pesquisa, 0s questionamentos foram utilizados de duas
formas complementares: como instrumento de coleta de dados, por meio dos
guestionarios aplicados aos estudantes, e como ferramenta analitica, incorporada aos
memorandos para o refinamento conceitual e tedrico. Em ambas as instancias,
constituiram um recurso formativo, permitindo ao pesquisador refletir sobre os dados
e construir interpretacfes mais densas.

As percepcdes dos participantes sobre a experiéncia de producéo audiovisual
em grupo revelam sentimentos variados, porém predominantemente positivos. Muitos
a descrevem como uma vivéncia “boa e massa”’, “incrivel e bem legal”’, “natural e
divertida com amigos”. Alguns destacam o valor educativo e investigativo da atividade,
especialmente ao “conhecer a histéria do colégio”. Por outro lado, também foram
mencionados aspectos desafiadores, como 0 cansago e a sobrecarga durante o
processo de gravacdo e edicdo, exigindo maior planejamento e preparo. Alguns
estudantes consideram a experiéncia “complicada, porém ao mesmo tempo boa”,
reconhecendo tanto as dificuldades quanto os aprendizados decorrentes da producgao

colaborativa de videos.
d. ComparacOes Constantes

O procedimento de comparacdes constantes, pilar metodologico da Teoria
Fundamentada nos Dados (TFD) conforme Strauss e Corbin (2008) e adotado por
Silva (2018), foi aplicado de forma sistemética e continua durante a analise dos dados
registrados no diario de bordo. Este processo iterativo permitiu identificar
similaridades, diferencas e padrbes entre os fendmenos observados, refinando as

categorias emergentes e garantindo sua fundamentagcéo nos dados empiricos.

[...] comparacdes nos niveis de propriedade e de dimensdo garantem as
pessoas uma forma de conhecer ou de entender o mundo ao seu redor. As
pessoas nao inventam um mundo novo a cada dia. Ao contrario, elas se
baseiam no que sabem para experimentar e para entender o que ndo sabem.
(STRAUSS; CORBIN, 2008, p. 85).
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As comparacdes foram realizadas em  mudltiplos niveis.

Inicialmente, incidentes especificos foram comparados entre si: a dificuldade
inicial do Grupo B com nameros inteiros em contexto decimal foi contrastada com a
aplicacao imediata de decimais pelo Grupo C; a estratégia de animacao do Grupo A
foi cotejada com o uso de gravacdo da tela do Excel pelo Grupo D. Essas
microcomparacdes permitiram a identificacdo de conceitos iniciais, como dificuldade
conceitual, reorganizacao conceitual e apropriacéo tecnolégica.

Posteriormente, as comparacdes evoluiram para o nivel entre grupos,
buscando padrbes de comportamento e estratégias. Contrastou-se, por exemplo,
a autonomia demonstrada pelo Grupo C (que adaptou seu roteiro frente a limitagbes
logisticas) com a dependéncia de intervencdao inicial do Grupo B. Da mesma forma,
comparou-se o planejamento estruturado do Grupo A com a improvisacao criativa do
Grupo D em sua primeira versdo do video. Essas comparacdes permitiram
dimensionar as propriedades das categorias em desenvolvimento, como Adaptacéo e
Planejamento (Capacidade de Mobilizacdo Comunicativa), enquanto atua como
catalisador da revisdo e apropriagdo conceitual (Capacidade de Elaboragao
Conceitual)

Um terceiro nivel de comparacdo focou-se nas préprias categorias e suas
propriedades. A Capacidade de Mobilizacdo Comunicativa e a Capacidade de
Elaboragdo Conceitual foram constantemente cotejadas para verificar como se
influenciavam mutuamente. Questionou-se, por exemplo: em que medida a
necessidade de explicar para um publico (Capacidade de Mobilizacdo Comunicativa)
forcava uma compreensado mais profunda do contetudo (Capacidade de Elaboracéo
Conceitual)? A comparacéo dos dados dos quatro grupos confirmou que esta relagéo
era uma caracteristica central e recorrente do fenémeno.

Por fim, as comparacbes também foram orientadas por questionamentos
analiticos provenientes da experiéncia da pesquisadora, ao tomar o cuidado de usar
as propriedades e dimensdes derivadas dos dados para examinar os incidentes, e nao
o contrario. Perguntas como: Se esta atividade fosse tradicional, a dificuldade
conceitual do Grupo B teria sido revelada e superada? Ou O uso de mdultiplas midias
pelo Grupo D promoveu uma compreensao diferente da obtida pelo Grupo A com sua
explicagdo no quadro? Tais questionamentos guiaram a andlise para além da
superficie dos dados, pois aprofundaram a interpretacdo e a construcao teorica.
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Este rigoroso e continuo exercicio de comparacdao foi fundamental para
assegurar que as categorias de Capacidade de Mobilizacdo Comunicativa e
Capacidade de Elaboracdo Conceitual ndo fossem impressdes isoladas, mas sim
conceitos robustos, densos e profundamente ancorados na realidade empirica,
preparando o terreno para as etapas subsequentes de integracdo tedrica da
Codificacao Axial e Seletiva.

3.4.1.2 Codificagao Axial

A Codificacdo Axial constitui a segunda etapa fundamental do processo
analitico na Teoria Fundamentada nos Dados (TFD). Conforme Strauss e Corbin
(2008), este procedimento, nomeado como axial por acontecer em torno do eixo da
categoria, ocorre mediante a associacao das categorias as suas propriedades e
dimensdes. Diferente de uma sequéncia linear, a Codificacdo Axial se inicia ainda
durante a Codificacdo Aberta, a medida que o pesquisador comec¢a a observar as
relacbes entre os conceitos que emergem dos dados. Nesse sentido, Silva (2018, p.
101) esclarece que na codificacédo axial os dados sdo reagrupados com o objetivo de
relacionar as categorias as suas subcategorias tendo como finalidade fornecer
explicagbes mais detalhadas e coesas sobre os eventos e fendbmenos identificados.

Nesta investigacdo, 0 processo de Codificagdo Axial consistiu no
reagrupamento sistematico dos dados, com o objetivo central de estabelecer relacdes
entre as categorias e suas subcategorias, produzindo explicacdes densas e coerentes
sobre os fenbmenos observados. Seguindo as tarefas basicas descritas por Strauss
e Corbin (2008), as quais concentraram-se em:

1. Organizar as propriedades e dimensdes das categorias: As categorias
centrais que emergiram da Codificacdo Aberta - Capacidade de Elaboracdo
Conceitual e Capacidade de Mobilizagdo Comunicativa - foram desenvolvidas
mediante a identificacdo de suas propriedades e a variagcdo dimensional observada
nos dados. Por exemplo, a propriedade Compreensédo Conceitual (da Capacidade de
Elaboracdo Conceitual) foi dimensionada desde a mera explicitacdo sequencial do
algoritmo (Grupo A) até uma profunda reorganizacao conceitual (Grupo B).

2. Identificar condi¢cbes, acdes/interagcbes e consequéncias: Para cada
fendmeno, buscou-se entender o contexto que o influenciou (condi¢des), as respostas
dos sujeitos a esse contexto (acOes/interacbes) e o0s resultados dessas acgoes
(consequéncias). A dificuldade conceitual inicial do Grupo B com nimeros decimais
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(condicao) levou aintervencdo da pesquisadora e a reelaboracdo do roteiro
(acaol/interacao), resultando na superacédo da lacuna e na apropriacdo do conceito
(consequéncia).

3. Relacionar uma categoria a sua subcategoria: Foram estabelecidas
conexfes explicitas entre as categorias principais e suas subcategorias. A
Capacidade de Mobilizagdo Comunicativa, por meio da subcategoria Planejamento,
demonstrou ser um motor que aciona a competéncia na laboracdo de conceito, na
subcategoria Superacéo de Dificuldades. O ato de planejar como ensinar forcou os
grupos a confrontarem e dominarem o conteido matematico.

4. Procurar nos dados, pistas que relacionam as principais categorias: A
analise axial permitiu identificar que a Capacidade de Elaboracdo Conceitual e
Capacidade de Mobilizacdo Comunicativa, ndo eram categorias estanques, mas
mantinham uma relacdo de interdependéncia. A autoria do video (Capacidade)
impulsionava o saber disciplinar (Mobilizacéo), e o dominio investigativo (Conceitual),
além de qualificar e dar rigor a producéo (Capacidade).

Dessa forma, a Codificacdo Axial permitiu um cruzamento sistematico entre as
categorias, utilizando os conceitos identificados na fase anterior — como: Visualizacao
do Célculo, Reorganizacdo Conceitual, Autonomia e Mediacdo Tecnoldgica — para
tecer uma rede explicativa mais densa e coerente sobre como a producéo de videos

media a aprendizagem de numeros decimais.

3.4.1.3 Codificacédo Seletiva
A Codificacdo Seletiva representa a etapa final e integradora do processo

analitico na Teoria Fundamentada nos Dados. Conforme Strauss e Corbin (2008, p.
143, apud SILVA, 2018, p. 104) é nessa fase que “as principais categorias sao
finalmente integradas para formar um esquema tedrico maior € que os resultados de
pesquisa assumem a forma de teoria”. O objetivo central deste estagio é o refinamento
e a integracdo da teoria em torno de uma categoria central, uma linha narrativa que
sintetiza o fendbmeno investigado.

De acordo com Laperriere (2008, p. 364, apud SILVA, 2018, p. 104), “a
categoria central deve possibilitar a insercao de todos os dados relativos ao fendmeno
pesquisado, ou, pelo menos, de um maximo deles”. Ela representa o tema principal

de forma abstrata e deve possuir a capacidade de explicar a variacao existente dentro
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de todas as categorias desenvolvidas, relacionando-se com cada uma delas e
aparecendo nos dados de forma natural, ndo forgada.

Nesta investigacado, apos o desenvolvimento e a articulacdo das categorias de
Capacidade de Mobilizacgdo Comunicativa e Capacidade de Elaboracdo Conceitual
nas codificagdes aberta e axial, a Codificagdo Seletiva permitiu sua integracéo final.
A andlise revelou que essas duas categorias ndo eram independentes, mas
constituiam facetas de um fendmeno maior e unificador. A Capacidade de Mobilizacao
Comunicativa (o ato de planejar, produzir e comunicar) atuava como 0 motor que
mobilizava e exigia o aprofundamento da Capacidade de Elaboracdo Conceitual (a
compreensao e superacao das dificuldades com o contetdo). Em um movimento
reciproco, o dominio conceitual (Elaboracéo) conferia rigor e qualidade a producao
midiatica (Capacidade).

Dessa interligacdo, emergiu a categoria central capaz de abranger a totalidade
do fendbmeno estudado e responder a questdo de pesquisa: A producdo de videos
como mediacao da aprendizagem significativa em Matemética. Assim, tal categoria é
suficientemente abstrata para explicar o processo observado em todos 0s grupos,
sintetizando que a autoria de videos pelos estudantes cria um ambiente investigativo
e multimodal, no qual as dificuldades com numeros decimais s&o reveladas,
confrontadas e superadas, transformando o aluno de receptor em autor de

significados matematicos.

3.5 Etapas da Intervencédo Pedagdgica (Trabalho de Campo)

Considerando que esta pesquisa se insere no campo qualitativo, seu objetivo
foi compreender de que forma o processo de producéo de videos, fundamentado em
recursos multimodais e na perspectiva da semibtica social, contribuiram para que
estudantes do ensino médio desenvolvessem uma compreensdo ampla das
operacfes com numeros decimais, a fim de superar dificuldades previamente
identificadas nesse conteddo matematico. O foco esta na analise das expressdes dos
alunos por meio de diferentes modos de representacdo (linguistico, visual, gestual,
sonoro), mobilizados de maneira autbnoma em suas producdes audiovisuais.

Esta pesquisa foi desenvolvida no ano letivo de 2025, de forma presencial, com
uma turma da 32 série do Ensino Médio, na escola em que atuo como professora

regente de Matematica.
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As etapas do trabalho de campo, que incluiram a apresentacdo do video, a
elaboracdo do roteiro e a producdo final (realizada por meio de gravacdo ou
animacao), foram inspiradas na proposta metodologica de Oechsler, Fontes e Borba
(2017), voltada a elaboracéo de videos educativos.

Inspirados nas orientacdes de Oechsler, Fontes e Borba (2017), os estudantes
tiveram autonomia para selecionar os signos, modos e midias que consideraram mais
apropriados durante a producao dos videos. Essa liberdade possibilitou a criacédo de
diferentes tipos de material audiovisual, como animacoes, videoaulas e encenacoes,

que serdo apresentados no capitulo seguinte.

3.5.1 12 Etapa — Apresentacdo inicial e exibicdo de videos finalistas.

Em seguida, com o objetivo introduzir os alunos ao universo da producéo
audiovisual, foram exibidos seis videos finalistas do IX Festival de Videos, sendo trés
produzidos por estudantes do Ensino Fundamental e trés por alunos do Ensino Médio,
sendo eles:

» Calculando areas com Minecraft. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=0JeNvZ6tEEg&list=PLIBUAR5Cdi61duis7P
MbHROcsYJIXEGBD4&index=2
» A compra de ténis novos. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=FNCTEUIX6F8&Ilist=PLIBUAR5Cdi61duis7P
MbHROcsYJIXEGBD4&index=3
» A escolha. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=GTqCOU3ojgw&list=PLIBUAR5Cdi61duis7P
MbHROcsYJIXEGBD4&index=4
» Eracraft. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=w8ZAoFaTg8g&list=PLIBUAR5Cdi63RVBTH
ZYrsCH4hXGLnA6sh&index=2
» Entre o Possivel e o Provavel. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=LctV1AofMeg&list=PLIBUAR5Cdi63BRVBTHZ
YrsCH4hXGLnAGsh&index=3
» Enigma da Sala dos Matematicos. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=gZYTJJ8CzLM&Ilist=PLIBUAR5Cdi63RVBTH
ZYrsCH4hXGLnA6sh&index=4
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A selecéao buscou demonstrar diferentes possibilidades de linguagem, formatos

e estilos de producéo, desde criacbes mais simples até trabalhos com apuro técnico,

a fim de ampliar o repertorio dos participantes e inspira-los para a elaboracéo de seus

préprios videos.

A exibicdo dos videos foi realizada por meio do notebook da professora

pesquisadora e data show, disponibilizado pela gestdo da escola. Segundo Oechsler,

Fontes e Borba (2017), esse contato inicial dos estudantes com producdes

audiovisuais voltadas a matematica é fundamental, especialmente considerando que

alguns deles podem ndo ter tido experiéncias anteriores com esse tipo de material.

Apoés a exibicdo dos videos selecionados como exemplo, deu-se inicio a etapa

pratica da atividade, organizada em sequéncia de acoes:

1.

Formacao dos grupos — Os proprios estudantes organizaram-se em quatro
grupos, de forma espontanea, visando favorecer a interagéo e a colaboragao
entre colegas com diferentes perfis e habilidades.

Definicdo do conteddo matematico — Cada grupo deveria selecionar as
operacdes béasicas envolvendo numeros decimais (adicdo, subtracéo,
multiplicac@o ou divisdo) que servisse como foco principal de seu video.
Planejamento do roteiro — Em seguida, os grupos discutiram como
apresentariam o conteudo escolhido, refletindo sobre possibilidades de
abordagem, como aplicagédo pratica em situagfes do cotidiano, resolucao de
problemas contextualizados ou demonstracdo de procedimentos matematicos.
Nesse momento, foi reforcada a orientacdo de que os videos deveriam ter
duracdo minima de dois minutos e maxima de seis minutos, garantindo
objetividade sem comprometer a clareza da explicacao.

Discusséo sobre recursos multimodais — Nesse momento, os estudantes
também foram incentivados a pensar em quais elementos comunicativos
poderiam ser incorporados ao video (fala, imagens, animacfes, exemplos
praticos, entre outros), alinhando-se a proposta multimodal da pesquisa.
Registro das ideias iniciais — Cada grupo registrou suas decisdes
preliminares em um breve esboco ou roteiro, que serviria como guia para a
producado do video na etapa seguinte.

Conforme ilustrado no Quadro 2, temos a imagem referente a primeira acao

da atividade.
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QUADRO 1 - imagens dos grupos selecionando a operacdo matematica com decimais e

decidindo o tema principal do video.

IMAGEM 1 - GRUPO A

O grupo escolheu trabalhar a
multiplicacdo de numeros decimais,
por causa da dificuldade que os alunos
do ensino médio enfrentam para
resolver atividades que envolvem
nameros decimais. A ideia ser4d uma
expositiva dialogada.

O grupo escolheu trabalhar a
multiplicacdo de numeros decimais
dentro de juros simples, por acharem
mais facil e préatico. A ideia inicial é a
encenacdo da compra de uma
bicicleta (vivenciada por uma das
alunas).

O grupo escolheu trabalhar as quatro
operacdes, pensando na venda de
uma TV e mostrar a diferenca entre o
preco a vista e a prazo.

IMAGEM 4 — GRUPO D

O grupo escolheu trabalhar a
multiplicacdo com ndimeros decimais,
por achar mais facil e saber fazer a
continha. A ideia é simular a compra
da semana no mercado com o
proposito de conscientizar sobre o

65




valor do orcamento que ndo pode
ultrapassar.

Fonte: Dados da autora (2025)

3.5.2 23 Etapa — elaboracao do roteiro

A elaboracao do roteiro constitui uma das etapas centrais na producdo de
videos, pois organiza de forma sistemética a mensagem que serd comunicada. Para
gue esse processo seja consistente, é necessdaria uma pesquisa prévia do contetdo,
uma vez que, como defende Field (1982, p. 20), “pesquisa é absolutamente essencial.
Todo texto exige pesquisa e pesquisa significa reunir informacao”.

Nesse sentido, a roteirizacdo se revela fundamental na producdo de videos
educativos, pois é nela que se definem a estrutura narrativa, 0S recursos a serem
utilizados e a forma de comunicag¢ao. Segundo Seabra (2016), “o roteiro nada mais é
do que uma composicéo escrita das cenas da historia a ser contada usando uma seérie
de descri¢gdes detalhadas das imagens e sons”. Em complemento, Santiveri (2014, p.
15) destaca que um roteiro deve contemplar elementos como nimero da sequéncia,
aspectos visuais, plano, imagem, musica, efeitos, observacfes pertinentes e a
duracdo de cada cena. Assim, a elaboracdo do roteiro contribui para alinhar os
objetivos pedagdgicos as escolhas audiovisuais, 0 que antecipa como o conteudo sera
apresentado ao espectador.

No presente estudo, diferentemente do que ocorreu em Oechsler, Fontes e
Borba (2020), em que os estudantes tiveram liberdade para escolher os temas, o
conteudo foi previamente delimitado por mim, com foco nas operacées com nameros

decimais. Essa opcao buscou enfrentar uma dificuldade recorrente na Educacao
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Basica e, ao mesmo tempo, possibilitar que os alunos desenvolvessem a criatividade
ao planejar como comunicar esse conhecimento matematico em forma de video.

Conforme reforcam Vargas, Rocha e Freire (2007), o roteiro pode ser entendido
como o “detalhamento de tudo o que vai acontecer no video”, estruturado em cenas e
redigido de modo a orientar a equipe de produc¢éo acerca do que sera visto e ouvido
pelo espectador. Dessa forma, mesmo sendo usualmente tratado como parte da pré-
producéo, neste trabalho a roteirizacao foi considerada parte integrante da producéo
dos dados, por estar vinculada as demais etapas desenvolvidas pelos alunos, como a
gravacdo e a edicdo (OECHSLER; FONTES; BORBA, 2020). Nesse contexto, o
roteiro foi compreendido como momento de selecdo de recursos semioticos (fala,
escrita, imagem, gesto, som) e de construcdo multimodal do discurso matematico,
articulando a organizacdo técnica com a dimensdo expressiva e cultural dos
estudantes.

Para auxiliar os alunos na elaboracéo de seus roteiros, entreguei aos grupos o
folder elaborado por Oechsler (2018), apresentado no Apéndice B. O material
apresenta diversos modelos de roteiro e orientagdes voltadas a producdo de videos
educacionais, servindo como referéncia para a organizacdo das ideias dos
estudantes.

Durante o processo de roteirizacdo, o Grupo C, que inicialmente havia
escolhido trabalhar as quatro operagdes simulando a compra de uma televisdo, com
0 objetivo de mostrar a diferenca entre 0 preco a vista e 0 preco a prazo, precisou
reformular sua proposta. No decorrer da elaboracao do roteiro, os alunos perceberam
gue essa ideia exigiria gravacdo em uma loja, o que implicaria a necessidade de
autorizagéo e o custo de deslocamento até outro bairro. Diante dessas dificuldades,
decidiram adaptar o enredo, optando por representar a compra de lanches - atividade
gue poderia ser realizada dentro da escola. Essa mudanca revelou a capacidade do
grupo de reorganizar o planejamento diante de limitacdes reais, manter o foco no
conteldo mateméatico e no propdésito comunicativo do video.

Conforme detalhado no Quadro 3, os grupos traduziram o0s objetivos

pedagogicos para formatos audiovisuais e narrativas especificas.
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QUADRO 2 - ilustragdo como os grupos traduziram os objetivos pedagégicos em formatos audiovisuais

e narrativas especificas:

Grupo | Titulo/Contexto | Foco do Formato/Género Recursos

Narrativo Conteudo de Comunicacéo Semioticos
Matematico Destacados

A Na sala de aula / | Multiplicacao Simulagéo de aula, | Fala  (Dialogo
Exposicéo de ndimeros dialogo professor- instrutivo),
Didatica decimais (foco | aluno. Escrita

na regra de (Projecao no
contagem de papel e caneta
casas para calculo
decimais). feito a mao).

B Venda da | Operacdes Mini- Fala (Diélogo
bicicleta / | com nimeros drama/Encenacdo | com girias),
Conversa via | decimais no da vida cotidiana Tecnologia
WhatsApp contexto de com uso de (Simulacdo de

compra, venda, | tecnologia. WhatsApp e

parcelamento e maquininha de

juros. cartdo), Escrita
(Calculo feito a
mao com caneta
e papel e nota
fiscal).

C Lanche e divisdo | Adicdo e | Cena Cobmica e |Fala (Dialogo
de despesas Diviséo de | Didlogo do | informal e

nameros cotidiano entre | motivador),
decimais amigos. Escrita
(célculo de (Cardapio para
preco total e precos,
divisdo por explicacdo da
trés). conta feito a
mao com papel
e caneta).

D Operacoes Dramatizacdo de | Visual Técnico e
com Decimais | mercado, mas o | Fala Instrutiva:
e Orgamento | cerne didatico € um | Uso explicito da
(Multiplicagéo, | tutorial técnico | tela do Excel
Adicao, sobre o0 uso do | parademonstrar
Subtracdo de | software Excel para | férmulas
decimais e | célculos. algoritmicas e
calculo de fala didatica
desconto), explicando a
focado em ordem dos
manter o gasto procedimentos
abaixo de R$ matematicos.
100.

Fonte: Dados da autora (2025)

Apos a elaboracéo do roteiro, que possibilitou organizar a mensagem e prever
0s recursos audiovisuais necessarios, a etapa seguinte consistiu na producdo dos

videos, realizada tanto por meio de grava¢fes quanto pela utilizagdo de aplicativos de
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edicdo. Nesse processo, o0 planejamento previamente estruturado passou a se
concretizar em registros audiovisuais, exigindo dos estudantes ndo apenas o dominio
técnico do uso de cameras, celulares e softwares de edicdo, mas também a
capacidade de interpretar e adaptar o que havia sido escrito para a linguagem
audiovisual. Assim, a producéo dos videos representou a transi¢cao do plano abstrato
para a pratica concreta, em que escolhas de enquadramento, iluminacgéo, postura,

entonacao e edicdo se articularam ao propésito pedagogico estabelecido no roteiro.

3.5.3 32 Etapa — Producao, Gravacao e Edicao

Esta fase marcou a transicao do plano abstrato do roteiro para a concretizacao
audiovisual. Diferentemente das praticas tradicionais, a producdo ndo se restringiu a
gravacao, visto que exigiu dos estudantes o dominio técnico tanto da gravacao quanto
da animacéao e edicdo, bem como a adaptacao do roteiro para a linguagem escolhida.
Atuei como mediadora, ao orientar a construcao dos roteiros e incentivar a reflexao
sobre os conceitos matematicos envolvidos.

Para auxiliar os grupos nesse processo, entreguei, de forma impressa, 0s
folders de Gravacédo (Apéndice C) e de Edicdo (Apéndice D), material instrucional
elaborado por Oechsler (2018).

A escolha do formato final ficou a cargo dos grupos, o que resultou na
diversidade entre videos realizados por gravacdo/encenacédo (Grupos B e C) e
producdes em animacao (Grupos A e D). Os grupos que optaram pela animacao
justificaram a escolha por ser um formato que consideraram muito melhor, mais
interessante e divertida, além de oferecer mais recursos para colocar nossas ideias
em pratica, tornando o video bem mais atrativo para os colegas. Para isso, foram
utilizados softwares e recursos digitais, como CapCut, Adobe Express, Ibis Paint e
imagens obtidas no Pinterest.

No decorrer da producdo, embora o processo técnico tenha apresentado
desafios, como “erros durante a edicdo” e a dificuldade de o software aceitar
determinadas modificacGes, 0s grupos conseguiram soluciona-los com criatividade e
colaboracgédo. Os grupos que optaram pela gravagao (encenacao), como os Grupos B
e C, concentraram o dominio técnico no uso de cameras e celulares para filmagem e

edicao basica, utilizando o contexto do roteiro para orientar a acao.
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Essa etapa revelou que o ato de produzir o video funcionou também como uma
forma de aprendizagem ativa, em que o0s estudantes precisaram revisar conceitos,
tomar decisdes e refletir sobre como comunicar o conteudo de forma clara e acessivel.
O processo implicou a mobilizacdo de mdultiplos modos semidticos (som, imagem,
gestos, falas, escrita, entre outros) que, articulados, constituiram a materialidade
multimodal das produ¢bdes (OECHSLER, 2018).

Conforme descrevi na Secdo 3.4, decidi ndo estar presente durante as
gravacoes e producdes dos videos. Essa decisao foi tomada a partir do didlogo com
0s estudantes, que relataram sentirem-se timidos e nervosos diante da minha
presenca e solicitaram autonomia para realizar as filmagens de forma mais
espontanea. Entendi que respeitar esse pedido contribuiria para um ambiente de
liberdade criativa e autenticidade, favorecendo a expressao natural das ideias e
garantindo que as produgdes refletissem verdadeiramente a perspectiva dos
estudantes. Dessa forma, minha auséncia durante as gravac¢des funcionou como uma
estratégia de incentivo a autonomia e a confianca dos participantes em todas as
etapas de realizacdo dos videos, independentemente da tecnologia escolhida.

No acompanhamento pedagdgico do processo, identifiquei especificidades no
desenvolvimento dos grupos. A seguir, apresento dois episodios que ilustram esse
processo:

O grupo B elaborou o roteiro e me entregou dentro do prazo. No entanto,
percebi que eles haviam realizado todos os calculos utilizando apenas numeros
inteiros. Nesse momento, precisei intervir e explicar que os numeros decimais
representam valores com virgula e que, no contexto escolhido por eles (venda de
bicicleta), deveriam considerar reais e centavos. Ap0s essa orientacdo, eles ajustaram
o roteiro. Porém, durante a execucao dos célculos, os estudantes solicitaram minha
ajuda com frequéncia, principalmente nas operacdes de divisdo. Esse foi 0 grupo que
demonstrou maior dificuldade com os calculos.

O grupo D apresentou o video com um pouco mais de atraso e ultrapassou o
tempo maximo estipulado, ao produzir um material com duragcdo superior a seis
minutos. Durante a revisdo, foi possivel identificar alguns erros nos calculos
apresentados. Diante disso, solicitei que refizessem as operacdes. Ao final, o grupo
optou por realizar os calculos utilizando férmulas no Excel, o que garantiu maior

precisao nos resultados apresentados.

70



Essa etapa evidenciou que a producdo audiovisual ndo apenas favoreceu o
desenvolvimento de competéncias matematicas e tecnoldgicas, mas também
mobilizou habilidades socioemocionais, como autonomia, tomada de decisao,
colaboracéo e persisténcia diante das dificuldades técnicas. Além disso, percebi que
a resolucéo dos célculos no contexto do roteiro, e ndo de forma isolada, exigiu dos
estudantes uma compreensao conceitual, revelando lacunas, mas também ampliando
as oportunidades de intervencao e aprendizagem significativa.

Portanto, a fase de producéao, gravacéo e edicdo consolidou-se como momento
central do projeto, a qual integrou matematica, linguagem digital e criatividade em uma
pratica pedagdgica que valorizou o protagonismo estudantil.

Os registros desse processo, incluindo roteiros, videos, anotacdes de campo,
devolutivas e interacbes com 0s grupos, compdem o conjunto de dados analisado
nesta pesquisa. Assim, a finalizacdo desta etapa nao representa apenas o
encerramento do processo pratico de producdo dos videos, mas também marca o
inicio de um momento analitico. As observacdes, registros e intera¢des descritas aqui
constituem a base empirica da investigacdo, servindo como corpus para a etapa
subsequente de andlise. Na proxima subsecdo, apresento 0s procedimentos
metodoldgicos utilizados para interpretacdo desses dados, fundamentados na Teoria
Fundamentada nos Dados (TFD), que orientou a sistematizacdo e emergéncia das

categorias analiticas deste estudo.
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4 ANALISE E DISCUSSAO DOS DADOS

4.1 Procedimentos para Apresentacao e Analise dos Videos

O formato adotado para a apresentacéo e analise dos videos produzidos pelos

estudantes é derivado de um conjunto de estudos sobre a analise de obras

audiovisuais com objetivos educacionais, com especial atencdo as adaptacdes

metodologicas realizadas em pesquisas que investigam a produgdo de videos em

contextos escolares. Dessa forma, Quadro 1 apresenta um exemplo desse

procedimento analitico (adaptado de Silva, 2018, com base nos dados da pesquisa,

2025) aplicado a presente investigacao.

QUADRO 3 - Sistema de Organizacao dos Memorandos Analiticos.

Informacdo (fala ou
trecho do
roteiro/questionario)

Diario de Campo

Conversando com
o Referencial

‘A gente pensou em
mostrar a conta passo
a passo, porque as
vezes o colega erra s
na virgula.”. (Grupo A
— roteiro)

Cddigos
(contextualizados)

O codigo
“Visualizagao do
Calculo” emergiu
guando o0  grupo
decidiu registrar
visualmente cada
etapa da multiplicacédo
com ndameros

decimais. A fala revela
consciéncia sobre o

erro comum no
deslocamento da
virgula, associando

clareza algoritmica a
aprendizagem

coletiva. Essa acédo
configura uma
potencialidade

didética, pois

evidencia intencdo de
ensinar de forma
compreensivel.

Ao assistir ao
video, percebi que
0s estudantes
explicavam 0
raciocinio com
seguranca e
usavam o caderno
como suporte
visual. O modo
como se
expressaram
mostra dominio do
conceito de valor
posicional e
entendimento  da
funcdo pedagdgica
do video. Houve
colaboracéo e
preocupacdo com a
clareza - um
avanco em relacao
as aulas iniciais.

“a compreensao de
conceitos

matematicos

requer  mudltiplas
representagoes e a
representacao

visual pode
transformar o]
entendimento em
si” Borba e

Villarreal (2005, p.
9651)

“‘No comeco a gente
s6 colocou numeros
inteiros porgque era

mais facil, mas depois | da revisdo do calculo | cena explicando os | matematicos
gue a professora falou | apés perceberem que | calculos com | requer multiplas
davirgula, lembramos | 0 uso de inteiros | nUmeros decimais. | representacdes e a
gue os precos tém | distorcia o resultado | Essa autorreflexédo | representacao
centavos e refizemos | esperado. A  fala | demonstra um | visual pode
tudo.” (Grupo B - |revela reelaboracdo | movimento de | transformar 0
guestionario) cognitiva e | reorganizacéao entendimento em
compreensdo do | conceitual, pois os | si” Borba e

O codigo
“Reorganizacao
Conceitual” emergiu

Ao analisar o video,
observei que o
grupo regravou a

“a compreensao de
conceitos
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contexto real de | alunos passaram a | Villarreal (2005, p.

aplicacéo dos | justificar suas | 96)

decimais. A | escolhas

potencialidade matematicas e a

didatica e pedagdgica | contextualizar as

se  manifesta no | operacdes no

reconhecimento  do | cotidiano.

erro como parte da

aprendizagem.
“‘Mudamos o roteiro, | O cddigo “Autonomia | Percebi que o | O videoprocesso é
professora. Em vez de | Criativa” surgiu da | grupo demonstrou | definido como a
fazer na loja, fizemos | decisdo do grupo de | capacidade de | modalidade de uso

com lanche” (Grupo C | alterar o cenario e | replanejamento e | na qual a camara
— roteiro) adaptar o contetdo a | articulacdo entre o | de video possibilita
sua realidade. Essa | conhecimento uma dinamica de
fala representa | matematico e o | aprendizagem em
potencialidade contexto social. A | que os alunos se
pedagdgica, pois | mudanca nao | sentem como
expressa empobreceu o | criadores ou, pelo
protagonismo, tomada | trabalho; ao | menos, como
de deciséo e senso de | contrério, fortaleceu | sujeitos ativos.
pertencimento ao | 0 vinculo dos | Falar de
processo de criacdo | alunos com 0 | videoprocesso
do video. conteudo e | equivale a falar de
estimulou participacao, de
engajamento. criatividade, de
compromisso, de
dinamismo. E uma
modalidade na qual
0s alunos se
sentem
protagonistas. O
video nas méaos do
préprio aluno.
(FERRES, 1996, p.
22-23).
“A gente viu que dava | O codigo “Mediagao | Fiquei Nao h& davidas de
pra usar o Excel pra | Tecnolégica” impressionada com | que as  novas
fazer o céalculo mais | emergiu da escolhade | o envolvimento do | tecnologias de
rapido, para encurtar | usar o Excel como | grupo ao utilizar o | comunicagao e
o video e conferir se a | ferramenta de | Excel. Eles | informacédo
conta tava certa.” | verificacdo. Essa fala | exploraram trouxeram
(Grupo D — | demonstra formulas e | mudancas
guestionario) consciéncia de que a | compararam 0s | consideraveis e
tecnologia pode ser | resultados com o | positivas para a
aliada da precisdo e | célculo manual. | educacgdo. Videos,
da aprendizagem. | Essa pratica | programas
Trata-se de uma | revelou educativos na
potencialidade compreensdo de | televisio e no
didatica e pedagdgica, | que a tecnologia | computador, sites
pela integracdo entre | ndo  substitui o | educacionais,
o] pensamento | raciocinio, mas | softwares
matematico e o digital. | amplia as | diferenciados
transformam a
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possibilidades de | realidade da aula
aprender. tradicional,
dinamizam o]
espaco de ensino
aprendizagem,
onde,
anteriormente,
predominava a
lousa, o giz, o livro
e a voz do
professor. Kenski

(2008, p. 46)
“Colocamos legenda | Os cbédigos | Ao  assistir aos | Para van Leeuwen
pra todo mundo | “Acessibilidade videos, percebi que | (2005), os recursos
entender, até quem | Comunicacional” e |todos o0s grupos | semifticos séo as
tem dificuldade de | “Consciéncia haviam inserido | agcbes, 0s materiais
ouvir.” (Grupo A —| Inclusiva” emergiram | legendas. e os artefatos que
guestionario) dessa fala | Perguntei o motivo | usamos com
espontdnea. O gesto | e ouvi essa | propdsitos
de incluir legendas | resposta. Foi um | comunicativos,
sem orientagdo | momento produzidos
demonstra simbolico: os | fisiologica (pelo
sensibilidade e | alunos aparelho vocal,

empatia, configurando | compreenderam o | pelo olhar) ou
uma potencialidade | video como meio | tecnologicamente

pedagogica voltada a | de  comunicagéo | (com caneta,
inclusao. acessivel, nao | programas de
apenas como | computador).

produto avaliativo.
Fonte: Dados da autora (2025)

Com base no quadro apresentado, evidencia-se que o0s memorandos
analiticos, articulados com os diagramas e o quadro de organiza¢ao, permitiram nao
apenas documentar o processo interpretativo, mas também estruturar relacdes
conceituais significativas entre os dados empiricos e o referencial tedrico. Essa
abordagem sistematica favoreceu a identificacdo de potencialidades pedagodgicas e
didaticas nas producdes audiovisuais dos estudantes, tais como visualizacdo do
calculo, reorganizacdo  conceitual, autonomia criativa, mediacao
tecnolégica e acessibilidade comunicacional.

Os diagramas, por sua vez, complementaram os memorandos ao oferecer uma
representacdo visual dindmica das conexdes entre categorias, facilitando a
compreensao de fendmenos complexos e a comunicac¢ao dos achados. Dessa forma,
memorandos e diagramas consolidaram-se como ferramentas centrais na TFD,
sustentando a construcao progressiva de teoria a partir dos dados.

O procedimento adotado para a apresentagdo e sistematizacdo dos videos

produzidos pelos estudantes fundamenta-se na proposta metodolégica delineada por
4



Silva (2018), a qual constitui uma adaptagéo rigorosa do modelo de Ficha Técnica
elaborado por Gino, Mill e Nagen (2013) para fins de andlise de producbes
audiovisuais em contexto educacional. Assim, foi efetivada a opcao por seguir
integralmente essa estrutura, em consonancia com a finalidade desta pesquisa, uma
vez que tal instrumento se mostra adequado para organizar informacdes preliminares,
fornecer uma visdo panoramica e garantir a transparéncia descritiva antes do inicio
da analise interpretativa.

Assim como procedido por Silva (2018), as Fichas Técnicas empregadas nesta
investigagdo priorizam a apresentacdo dos recursos humanos e nao humanos
envolvidos na producéo dos videos (tais como equipamentos, softwares, ambientes e
agentes envolvidos), dos conteudos matematicos mobilizados e das possibilidades
pedagogicas de uso do material em sala de aula. Mantiveram-se, igualmente, 0s
elementos formais indicados pelo autor, como: titulo, duragdo da gravagédo e meio de
acesso a versao integral dos videos, os quais compuseram um quadro descritivo
sintético, objetivo e funcional, destinado a assegurar rigor, completude e
comparabilidade entre as producdes.

Na sequéncia de cada Ficha Técnica, é apresentada uma descri¢cdo narrativa
do conteudo do video. Tal procedimento, conforme orientam Gino, Mill e Nagen
(2013), bem como Powell, Francisco e Maher (2004), visa possibilitar que o leitor,
mesmo sem ter assistido ao video, tenha uma ideia objetiva do conteido (POWELL,;
FRANCISCO; MAHER, 2004, p. 20) independentemente de assisti-lo, fato que
assegura acesso fiel ao corpus empirico. Em conformidade com Silva (2018), a
referida etapa se restringe a descricdo objetiva dos eventos, falas, acbBes e
representacdes presentes no video, sem emissao de juizos analiticos ou inferéncias
interpretativas, o que garante a distingdo rigorosa entre registro descritivo e etapa
analitica propriamente dita.

A andlise aprofundada dos videos, que se desenvolve nas secbes seguintes,
utiliza as informacges da Ficha Técnica e da descricdo como ponto de partida. O
modelo analitico de videos ressaltado por Powell, Francisco e Maher (2004), adaptado
por Silva (2018) em uma proposta que relaciona cinco passos, serviu de base para
esta pesquisa. Os passos adaptados e nao lineares sao:

1. Visualizagdo e Descricdo dos Videos: Nesse contexto, os videos foram

assistidos varias vezes, no intuito de que seus contetdos fossem assimilados.
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A descricéo é realizada conforme a adaptagéo de Gino, Mill e Nagen (2013)
apos cada Ficha Técnica, sem procedimentos de interpretacdo, apenas
descrever o roteiro.

2. Codificacdo dos Dados: Relacionado a organizacéo e categorizacao dos dados
produzidos na pesquisa. Os videos e outros dados emergem em categorias de
codificacdo (ou categorias de analise).

3. Eventos Criticos: Estéo relacionados aos fenbmenos que emergiram dos dados
e representam caracteristicas ou propriedades das categorias de analise,
alinhados aos objetivos da pesquisa.

4. Transcricdo: Diferentemente da descri¢cao, na transcricédo foi apresentada uma
exploracdo das informacfes expressas no video, direcionada a consecucao do
objetivo da pesquisa, utilizando referenciais, a nossa interpretacdo e
criatividade (STRAUSS; CORBIN, 2008).

5. Historia e Composicdo da Narrativa: Foram utilizadas as informacgdes obtidas
nas analises para discutir e apresentar reflexdes escritas sobre as categorias
que emergiram, suas propriedades e dimensoes, em relacdo aos objetivos da

pesquisa e a teoria que surgiu apos o aparecimento da categoria central.

Com o objetivo de tracar o perfil dos estudantes em relacdo ao consumo e a
producéo de midias, a pesquisa utilizou um questionério (vide Apéndice A) adaptado
a partir da pesquisa de Oechsler (2017, p. 118), composto por sete perguntas. A
analise das respostas obtidas revelou um universo de consumo e producéao de videos
intenso e multifacetado, com categorias tematicas bem definidas em relacéo a cultura
digital dos estudantes.

O consumo de videos mostrou-se uma pratica universal entre os participantes. O
tipo de conteudo assistido divide-se majoritariamente entre entretenimento, humor e
filmes ou séries, incluindo também conteddos de nicho, como gameplays, k-pop e
danca. Apesar do carater de lazer predominante, o video & reconhecido pelos
estudantes como uma ferramenta de apoio ao aprendizado. A maioria afirma recorrer
a videos para estudar, especialmente quando encontra “certa dificuldade na matéria”.
O YouTube aparece como o principal canal de busca por conteudos educacionais,
seguido do TikTok e do Instagram, que sdo mencionados como plataformas de maior

consumo geral.
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A experiéncia com a producdo de videos também €& comum entre 0s
participantes, sendo que a maioria afirma ja ter produzido algum tipo de material
audiovisual. Os temas das producdes anteriores concentram-se, principalmente, em
duas esferas: a escolar e a pessoal. No contexto escolar, os alunos citaram trabalhos
realizados para diferentes disciplinas, como a produgédo de uma animacdo sobre
nameros decimais, atividades de portugués, histéria e projetos sobre problemas
ambientais. Ja no contexto pessoal e comunitario, as produc¢des incluem videos de
danca e do cotidiano, montagens de fotos com musicas e producdes de cunho
histérico ou social, como o video elaborado por um estudante sobre a historia do

Colégio Henrique Lima, com entrevistas realizadas a antigos alunos e funcionarios.

4.2 Apresentacao dos Videos

No capitulo anterior descrevi os caminhos metodolégicos que orientaram a
producdo dos dados desta pesquisa. Desde o inicio do trabalho de campo,
acompanhando minha propria turma da 32 série do Ensino Médio em uma escola
publica de Rio Branco/AC, procurei observar como os estudantes se apropriavam dos
recursos disponiveis para expressar ideias matematicas por meio de videos. Essa
observacdo constante, alinhada a perspectiva de design emergente (ARAUJO;
BORBA, 2013), fez com que a pergunta de pesquisa ganhasse forma a partir das
interacdes reais vividas em sala, na pratica e no improviso cotidiano da escola publica.

A analise, tal como descrevem Bogdan e Biklen (1994), envolveu um trabalho
cuidadoso com os dados: assistir aos videos, retomar anotacdes, olhar para os
roteiros e revisitar minhas préprias intervengdes docentes. As produc¢des audiovisuais
- feitas principalmente pelos celulares dos estudantes, com o uso de aplicativos como
CapCut, ibisPaint X e Adobe Express: IA foto y video, e, em alguns casos, com apoio
do computador do laboratério para utilizacdo do Excel, tornaram-se um material rico
para compreender como eles pensam e comunicam mateméatica quando tém liberdade
criativa e autoria.

Assim como a autora, destaquei 0s recursos humanos e tecnoldgicos utilizados,
0s contetdos matematicos mobilizados e as possibilidades pedagdgicas de uso dos
videos, além de informa¢des como titulo, duracédo e link de acesso. Em seguida,

descrevo cada producéo de forma objetiva, o que permite que o leitor visualize o video
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mesmo sem assisti-lo, conforme orientam Powell, Francisco e Maher (2004) e
mantenha a distingdo entre descricao e interpretacao.

A analise propriamente dita foi realizada a luz da Teoria Fundamentada nos
Dados (STRAUSS; CORBIN, 2008), passou pelas etapas de codificacao aberta, axial
e seletiva, até chegar a categoria central que emergiu desse processo. Esse percurso
me permitiu compreender, de forma situada e construida com os estudantes, que
produzir videos para explicar matematica ndo € apenas apresentar um calculo, mas
negociar sentidos, articular linguagens e construir conhecimento no encontro entre

escola, tecnologia e pratica docente.

4.3 Ficha Técnica dos Videos
A elaboracéo das Fichas Técnicas teve como objetivo sistematizar e organizar

informacdes essenciais sobre os videos produzidos pelos estudantes, o que garantiu
clareza, padronizacao e rigor metodolégico no processo de andlise. Cada ficha técnica
reune elementos fundamentais sobre o video, tais como: titulo, formato, recursos
utilizados, tempo de duragdo, conteudos matematicos envolvidos, indicagdo
pedagdgica e link/QR Code de acesso. Essa estrutura permite, além de descrever o
material audiovisual, também identificar sua composicdo multimodal e suas
possibilidades de uso no ensino de Matematica.

O emprego desse instrumento metodolégico é fundamental, pois possibilita
registrar de forma objetiva os elementos estruturais e pedagogicos de cada producéo
audiovisual, o que permite comparacfes consistentes entre os videos e estabelece
uma ponte clara entre a producdo discente e a andlise interpretativa realizada
posteriormente.

Para garantir a sistematizacdo e a coeréncia da analise, as Fichas Técnicas
foram elaboradas a partir de um conjunto de critérios analiticos previamente definidos,
orientados tanto pela literatura quanto pelos objetivos da pesquisa. Esses critérios
permitiram observar, de maneira estruturada, elementos centrais dos videos
produzidos pelos estudantes, especialmente no que diz respeito a: (a) potencialidade
pedagogica do material, considerando sua aplicabilidade em sala de aula; (b)
potencialidade didatica, com foco na pertinéncia e na clareza dos conteldos
matematicos abordados; (c) organiza¢do multimodal dos recursos utilizados (imagens,
gestos, escrita, narracdo, legendas e elementos graficos); (d) precisdo conceitual e

correcdo dos procedimentos matematicos apresentados; e (e) alinhamento entre a
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escolha dos recursos tecnoldgicos e o objetivo comunicativo do video. A utilizacao
desses critérios possibilitou analisar rigorosamente as producdes dos estudantes,
garantindo que cada Ficha Técnica funcionasse como uma sintese organizada das
informacBes necessarias para subsidiar as etapas posteriores de descricao,
codificacéo e categorizagcédo dos dados.

Assim, cada Ficha Técnica funcionou como um documento-base que
antecedeu a descricdo objetiva dos videos e orientou as etapas da Teoria
Fundamentada nos Dados (TFD), em especial a codificacdo aberta e axial. A partir
dessas fichas, foi possivel identificar elementos recorrentes, evidéncias de
aprendizagem, escolhas multimodais significativas e aspectos da cultura digital que
atravessam as producfes discentes, o0 que compds o conjunto de dados analisados
ao longo desta pesquisa.

A seguir, sdo apresentadas as Fichas Técnicas referentes aos videos
produzidos pelos grupos participantes da intervencao pedagogica.

O Quadro 4 apresenta a ficha técnica detalhada do video produzido pelo grupo

A, intitulado “Decimais em Agao! Aprenda a Multiplicar de maneira mais simples”.
QUADRO 4 - Ficha Técnica do video — Grupo A

Titulo Decimais em Ac¢do: Aprenda a Multiplicar de maneira mais
simples

Formato / Recursos O video foi produzido em formato de animacéo, usando o Adobe

Utilizados Express e o CapCut para montar as cenas, adicionar efeitos e

aplicar voz em IA. Em alguns trechos, os estudantes intercalaram
gravacOes feitas com o celular, criando uma combinacgédo entre
animacao e cenas reais. A histéria € conduzida por um dialogo
entre personagens (um professor e seus alunos) e, para explicar
os célculos, eles optaram por mostrar o procedimento escrito a
mao, em papel e caneta, projetando essa parte no video.

Tempo do video 2min10s

Tema / Conteddos Multiplicacdo de nimeros decimais (com foco na regra de
abordados contagem de casas decimais)

Indicacdes de uso em A metodologia utilizada no video pode contribuir para revisdo
sala de aula da operacao de multiplicacdo de nimeros decimais, mostrando

0s procedimentos para transformar decimais em inteiros
(remover virgula), realizar a multiplicacéo e recolocar a virgula
no resultado contando casas decimais.

Fonte: Dados da autora (2025)
O video inicia com uma animac¢éo de uma sala de aula. No quadro, Ié-se o titulo

“Multiplicagdo com numeros decimais”. O professor aparece diante da turma e
cumprimenta os alunos, anunciando o conteudo da aula. Uma estudante, sentada em

sua carteira, intervém com uma pergunta: “Professor, é muito dificil fazer isso?”. O
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professor responde que nao e diz que o processo é semelhante a multiplicacdo com
nameros inteiros, mas que, ao final, é preciso posicionar a virgula corretamente.

Em seguida, o professor propde um exemplo: 4 x 2,5. Nesse momento, a cena
animada € interrompida e o video transita para uma gravacao feita com celular,
mostrando de perto uma folha e a médo do estudante enquanto realiza o calculo com
caneta. O aluno explica que o primeiro passo € “cancelar a virgula” e transformar 2,5
em um numero inteiro (25) para s6 entdo multiplicar normalmente. Ele executa a
multiplicacéo (4 x 25) passo a passo: 4 x 5 = 20 (anota o zero e “sobe”’ 02)e 4 x 2 =
8; + 2 = 10, resultando em 100. Em seguida, informa que 2,5 tem uma casa decimal,
portanto € preciso recolocar a virgula no resultado e contar uma casa decimal para a
esquerda, obtendo o resultado 10,0, conforme demonstrado no desenvolvimento

matematico na imagem a seguir.

IMAGEM 5 - Calculo apresentado no video

Fonte: Dados da autora (2025) a partir de prints do video de Miranda (2025)*

A cenaretorna a animacéo da sala de aula. A aluna que fez a primeira pergunta
demonstra compreensao e comenta: “Ah, muito facil, né? ” Outra estudante apresenta
uma situacao cotidiana: “Se uma garrafa de suco tem 1,75 L e eu compro trés garrafas,
quantos litros de suco eu tenho? ”. O professor repete o procedimento: transforma

1,75 em 175, multiplica por 3 (quantidade de garrafas compradas) e obtém 525,

1 O print utilizado neste quadro é fragmento do video "Decimais em Ac¢&o! Aprenda a Multiplicar de
maneira simples" (MIRANDA, 2025), produzido pelos alunos da pesquisa. O uso do material foi
autorizado formalmente pelos participantes e pela responsavel pelo canal (Professora Edicléia
Miranda).
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https://studio.youtube.com/video/OC06Zg01sM0/edit

explicando novamente a necessidade de retornar a virgula duas casas a esquerda,
chegando a 5,25 L.

Uma terceira estudante pergunta: “entdo, € sé multiplicar normal e ajustar a
virgula depois? ” Tal questionamento reforca a compreensao coletiva. O professor
responde a perguntando afirmando que € “isso mesmo” e encerra retomando o
procedimento: guardar a virgula, multiplicar como nameros inteiros e recoloca-la de
acordo com as casas decimais. O video finaliza em tom motivador, o que reforca que
multiplicar decimais € um processo simples quando se entende a regra.

Ao longo de toda a produgdo, os estudantes acrescentaram legendas
sincronizadas, recurso utilizado com o objetivo de tornar o conteddo acessivel para
colegas surdos ou com dificuldade auditiva, fato que evidencia uma preocupa¢ao com
incluséao e acessibilidade comunicacional no ambiente escolar.

Em seguida, o Quadro 5 apresenta a Ficha Técnica detalhada do video

produzido pelo grupo B, intitulado “Marketing da Bicicleta”.
QUADRO 5 - Ficha Técnica do video — Grupo B

Titulo Marketing da Bicicleta
Formato / Recursos O formato do video consiste em uma encenacdo da vida
Utilizados cotidiana, utilizando a bicicleta como elemento cénico principal.

A produgdo combinou cenas de didlogo e negociacao,
capturadas com a camera do celular e também na simulacdo de
uma conversa pelo WhatsApp, com um Plano Detalhe essencial:
a demonstracdo do conteudo matematico. Nesta parte, o celular
filmou o calculo manual no caderno, utilizando uma caneta para
registrar e explicar as operagdes com numeros decimais, para
demonstrar o parcelamento e a taxa da maquininha, conectando
a matematica diretamente a experiéncia pratica da compra.

Tempo do video 5min22s
Tema / Contelidos O video aborda a Educacao Financeira, ao trabalhar operacées
abordados com numeros decimais. O conteado matematico central envolve

multiplicacdo, adi¢ao e divisdo com decimais, incluindo o uso de
nameros decimais na forma de fragdo com denominador 100
para representar percentuais.

Indicacdes de uso em O professor pode utilizar esse video para introduzir conceitos
sala de aula basicos de Mateméatica Financeira, acompanhando passo a
passo o calculo dos juros e a conversdo da porcentagem para
fracdo com denominador 100. A atividade pode incluir a
reexecucdo do calculo pelos estudantes, em duplas, para
comparar estratégias e compreender, por exemplo, situacdes em
gue é necessario acrescentar zeros ao divisor e/ou ao dividendo
na divisdo. O video também oferece uma oportunidade de revisar
operagbes fundamentais com numeros decimais (adigéo,
multiplicacdo e divisdo) inseridas em um contexto real de compra
e pagamento. Além disso, pode funcionar como disparador para
discussdes sobre praticas de consumo, descontos e
parcelamentos, promovendo a articulacdo entre conhecimentos
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matematicos e decisbes financeiras presentes no cotidiano dos
alunos.
Fonte: Dados da autora (2025)

O video comeca em um ambiente domeéstico: duas amigas sentadas em um
sofa, enquanto navegam em um celular e comentam entre si. Durante a navegacéao,
uma delas encontra um anuncio de venda de bicicleta e a outra (a compradora) pleiteia
para que a amiga peca para que ela seja adicionada ao grupo onde a venda foi
anunciada. A cena muda para gravacao da tela do celular, mostrando a simulacéo de
uma conversa no WhatsApp, na qual a compradora faz a negociac¢éo, pergunta o valor
e combina um encontro para ver a bicicleta pessoalmente. A linguagem é coloquial,
aproximando a cena do universo juvenil.

A cena retorna para as duas amigas sentadas no sofa discorrendo sobre a
conversa positiva com o vendedor.

A sequéncia muda para a praca do bairro, onde ocorre o encontro entre as
amigas e o vendedor. O vendedor pergunta se a compradora que fazer um teste na
bicicleta, a compradora responde que sim e sobe na bicicleta, da uma volta nela pela
praca e manifesta interesse. Em seguida, inicia-se a negociagao: o vendedor informa
0 preco a vista (R$ 800,00) e propde a opcdo de pagamento parcelado em quatro
vezes. Para explicar o impacto da taxa da maquininha (30,3%), o video desloca o foco
para um plano detalhe, a camera do celular filma de perto a mao de um estudante que
realiza o célculo manual em papel e caneta.

Ele explica que, para comegar o calculo “a gente vai pegar o valor que seria a
vista, que no caso seria R$ 800 e multiplicar pelo valor da taxa da maquininha que é

30,3%”. A seguir, no Quadro 6, mostro as etapas dos calculos apresentados

QUADRO 6 - 1° etapa: Célculo dos Juros (30,3%)
Passo | Descricao Célculo
1° Ele multiplica 800 (que é o valor, em reais, a vista)
por 30,3% (a porcentagem € escrita em forma de
fracdo sobre 100).

00.30;>
300
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2° Simplifica a conta, cortando os zeros.

gy

3° Faz a multiplicagéo de 30,3 x 8. Como 30,3 tem
uma casa apoés a virgula, o resultado também tera -
uma casa ap0s a virgula, tendo como resultado 2 0/,
242,4. s
Valor dos juros: R$242,40 5775/37

Fonte: Dados da autora (2025)a partir de prints do video de MIRANDA (2025).2

Na sequéncia, o Quadro 7, a segunda etapa dos calculos apresentados

QUADRO 7 - 2° etapa: Célculo do valor total
4° | Soma o preco a vista (R$800,00) ao acréscimo

(R$ 242,40) para saber o montante, colocando

virgula embaixo de virgula.
Valor total a pagar: R$1042,40
Fonte: Dados da autora (2025) a partir de prints do video de MIRANDA (2025).

Por fim, o Quadro 8 exibe a ultima etapa dos célculos apresentados.

QUADRO 8 - 3° etapa: Célculo da parcela mensal (divisdo em 4 vezes)
Passo | Descricdo Detalhe da divisédo
5° Divide 1042,40 por 4, pois serdo 4
parcelas. Em seguida, iguala as casas
decimais, como ha duas casas apés a
virgula no dividendo, ele acrescenta
dois zeros ao divisor.

RO =2 o'l oo

6° faz a divisdo entre os nimeros inteiros:

309240 400

2 Os prints utilizados nesse quadro (e nos quadros subsequentes, como o0 QUADRO 7 e QUADRO 8)
sédo fragmentos do video "Marketing de bicicleta" (MIRANDA, 2025), produzido pelos estudantes da
pesquisa. O uso do material foi autorizado formalmente pelos participantes e pela responsavel pelo
canal (Professora Edicléia Miranda).
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7° Simplifica a conta, cortando um zero
em cada ndamero.

,\1
8° Divide 104 por 40, ver na tabuada um
namero multlpllcad_o por 40 que o ) s «;-/2'4?5 (_:LQ(L
resultado se aproxime de 104, que é 2. ;f‘;o 2
Apos a subtracdo de 104 por 80, tem- ,/274/

se como resto 24 =

9° Desce 0 numero dois junto ao resto,
ficando 242 e dividir por 40, tendo como
resultado o namero 6, que resulta em
240. Em seguida, ele faz a subtracdo de
242 por 240, tendo como resultado 2.
Ele desce o préximo nimero que é o 4,
ficando o nimero 24 para dividir, como
24 além de nao ser resto ainda ndo da
para dividir por 40, ele acrescenta zero
no 24, ficando 240 e acrescenta um
zero e uma virgula no quociente.

10° Agora ele faz a divisdo de 240 por 40,
resultando no numero 6. Ao subtrair o
resultado da multiplicagéo de 6 por 40,
tendo como resultado, 260,6.

O valor que o cliente pagara por més:
R$260,60

Fonte: Dados da autora (2025) a partir de prints do video de MIRANDA (2025)

O procedimento é mostrado com detalhamento aritmético — padronizacéo de
casas decimais, simplificacOes e etapas da divisdo, 0 que permite ao espectador
acompanhar cada operacao.

Concluido o célculo, a narrativa retorna a praca, em que a compradora aceita
as condigdes e realiza a simulagao de pagamento com a “maquininha”. A cena finaliza
com a apresentagcdo dos integrantes do grupo e a indicagdo das funcdes de cada
participante na elaboracao do video.

Ao longo do video, legendas foram adicionadas para acompanhar o dialogo e

a explicagdo dos calculos, como forma de favorecer a compreensado de estudantes
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surdos ou com dificuldades auditivas, demonstrando atencdo a acessibilidade e as
praticas inclusivas no contexto escolar.
Subsequentemente, o Quadro 9 detalha a ficha técnica do Grupo C, o qual

destaca os principais parametros e dados levantados pela equipe.
QUADRO 9 - Ficha Técnica do video — Grupo C

Titulo Um grupo de amigos provando que a matematica esta no seu dia
a dia

Formato / Recursos O video utilizou a encenagédo de um ambiente escolar (corredor

Utilizados e sala adaptada para lanchonete), intercalada com cortes em

plano detalhe para o registro do calculo manual. Os participantes
incluiram alunos-atores e um narrador/escritor da operagédo. A
producdo mobilizou o uso de celular para filmagem, microfone
sem fio de lapela para captacdo de audio, além de caderno e
caneta para a demonstracdo matematica. O cenario contou
ainda com um cardapio cenografico simples (feito com pincel e
folha de caderno). A edicdo final, a qual incluiu a montagem e
legendas, foi realizada através do aplicativo CapCut.

Tempo do video 3 min 03 s
Tema / Conteddos Soma, multiplicacdo e divisdo com numeros decimais
abordados Procedimentos: alinhamento de virgulas em adicao,

transformacdo de decimais para inteiros para multiplicar
(contagem de casas) e estratégia de eliminar virgula na divisdo
(multiplicar por 100).

Indicacdes de uso em Pode ser utilizado para introduzir ou revisar operagfes com
sala de aula nameros decimais: adi¢cdo (explicando que € virgula embaixo de
virgula), multiplicacdo (casas para a esquerda) e divisdo
(contando as casas decimais e multiplicando tanto o dividendo
guanto o divisor por poténcia de base 10) incentivando os alunos
a relacionarem calculos matematicos com situacdes do
cotidiano, como compras e divisdo de despesas. Em seguida,
avaliar a compreensdao conceitual através de questdes reflexivas:
Por que multiplicamos por 100 antes de dividir’ e “O que significa
acrescentar zeros ao resto durante a divisdo? ” O video
evidencia a relacao entre célculo algoritmico e seu significado
pratico.

Fonte: Dados da autora (2025).

O video comeca com uma tela preta e uma legenda que apresenta o contexto:
“4 amigos decidiram ir comer apos o término da aula”. Em seguida, a cena se abre em
um corredor da escola, onde quatro estudantes conversam sobre sair para lanchar. O
aluno C1 afirma: “Mano, eu t6 é com fome, pb. Té varado”, 0 que revela o uso de
dialeto juvenil e girias regionais, 0 que aproxima a narrativa do repertério linguistico
dos alunos. Logo apos, C2 responde: “P8, mano, eu até iria, mas t6 sem dinheiro”,
introduzindo a temética financeira que orientara a situacao.

O grupo entdo entra em uma sala que simula uma lanchonete. C1 chama C3,

que interpreta a garconete, e os dois se cumprimentam. Em seguida, ele solicita o
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cardapio. Neste momento, o video exibe a imagem do cardapio com os precos dos
produtos: “Hot dog - R$ 1,99; Coca-Cola R$ 1,25”. Os estudantes discutem os valores
e decidem pedir quatro hot dogs e quatro Coca-Colas e combinam dividir o custo total
por trés pessoas, jA que um dos colegas ndo tem dinheiro. C3 pega o celular,
simulando anotar o pedido, e logo retorna com uma bandeja e serve os itens na mesa.
Os estudantes agradecem a garconete.

Apoés o lanche ser servido, C4 comenta: “Noés tem que comer logo e fazer a
conta rapida”, ao que C1 responde: “Mas como é que a gente vai fazer isso? ” Nesse
momento, a narrativa transita para um plano detalhe, focando em um caderno onde
C4 inicia o calculo manual com papel e caneta e narra o procedimento para determinar
guanto cada um devera pagar.

A seguir, 0 Quadro 10 mostra a etapa que evidencia o calculo realizado pelos

estudantes para calcular o resultado da soma dos lanches.

QUADRO 10 - 1° etapa: Célculo do custo individual

Passo | Descricdo

1° Soma do custo de um Hot Dog e uma Coca-Cola
(1,99 + 1,25) mantendo, no resultado, a virgula
fica embaixo das virgulas.

O resultado da soma é R$ 3,24 (o custo por
pessoa).

Fonte: Dados da autora (2025) a partir de prints do video de MIRANDA (2025)3

Na sequéncia, o Quadro 11 exibe o célculo do custo total da conta.

QUADRO 11 - 2° etapa: Calculo do Custo Total da Conta

Passo | Descricao Célculo

3 Os prints utilizados neste quadro (e nos quadros subsequentes, como o0 QUADRO 11, QUADRO 12
e QUADRO 13) séao fragmentos do video Um grupo de amigos provando que a matematica esta no
seu dia a dia (MIRANDA, 2025), produzido pelos alunos da pesquisa. O uso do material foi autorizado
formalmente pelos participantes e pela responsavel pelo canal (Professora Edicléia Miranda).
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2° Multiplica o custo individual (R$ 3,24) pelo
namero de amigos (4).

Anota 3,24 x 4

4x4=16 (sobe 1)

4x2=8+1=9

4x3=12

Tendo como resultado da multiplicagédo 1296.
Como no primeiro namero temos duas casas a
direita ent&o, no resultado, voltamos duas casas
para a esquerda e adicionamos a virgula.

O resultado final é R$ 12,96.

Fonte: Dados da autora (2025) a partir de prints do video de MIRANDA (2025)

Em seguida, o Quadro 12 mostra o passo a passo para eliminacéo da virgula

QUADRO 12 - 3° etapa: Configuracdo da Diviséo.
Passo | Descricao
3° Como 12,96 tem dois numeros apés a virgula,
deve-se multiplicar o dividendo e divisor por 100,
para eliminar a virgula.

4° ApOs a eliminag&o da virgula, temos 0s numeros
inteiros 1296 dividido para 300 (1296+3)

\
Fonte: Dados da autora (2025) a partir de prints do video de MIRANDA (2025)

Finalizando, o Quadro 13 apresenta 0 passo a passo do calculo da divisao para
saber o valor que cada amigo pagara.

QUADRO 13 - 4° etapa: Inicio da Divisao (1296+3).

Passo | Descricao Calculo

5° O numero multiplicado por 300 que o resultado X =
chega mais préximo a 1296 é 4, que resulta \X&b 7>
1200. / O
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6° Subtrair 1296 por 1200 sobra resto 96.
7° Como 96 ndo da para dividir para 300, | - Wi &%)
acrescentamos um zero no resto, obtendo 960 e A L\
acrescentamos uma virgula no quociente. ~LAYEA T
8° Agora dividiremos 960 por 300, o nimero | > -_—
multiplicado por 300 que mais chega préximo é B < :‘ T
0 3, que resulta em 900. W
Ao subtrair 960 por 900 sobra resto 60. On 5 < \ILL_
Z0yY) -
\/’ -’ oD,
AC%
9° Acrescentamos um zero no resto, ficando 600 e o > \
dividimos por 300 que tem como resultado 2, £ ;,‘ )
pois 2x300 = 600 e sobra um resto zero. L« S L
f NS &
&)~ 37
//,"1 4 5
20
ra
\g’

Fonte: Dados da autora (2025) a partir de prints do video de MIRANDA (2025)

O video encera com o aluno C4 afirmando que o valor que cada um pagara é R$

4,32.

Logo apés, temos o Quadro 14, exibindo a Ficha Técnica do grupo D.

QUADRO 14 - Ficha Técnica do video — Grupo D

Titulo 100 reais e um sonho

Formato / Recursos | A producdo do video foi organizada em formato de animagéo

Utilizados narrativa, integrando também a captura de tela do Excel para
demonstrar, de forma pratica, a aplicagdo das féormulas no
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calculo. Embora parte do trabalho tenha ocorrido no laboratério
de informatica da escola (utilizando o computador institucional
para acessar 0 Excel e estruturar os procedimentos
matematicos) as etapas de gravacédo e edicao foram realizadas
pelos préprios alunos, por meio de seus celulares, utilizando
microfone sem fio de lapela e aplicativos como CapCut e
ibisPaint X. Imagens de apoio também foram selecionadas em
plataformas digitais (como Pinterest).

Tempo do video 2min43s
Tema / Conteddos OperacBes com numeros decimais aplicadas em orcamento
abordados pessoal e calculo de descontos (uso de formulas no Excel para

multiplicar, somar e aplicar percentuais). Enfatiza uso de planilha
eletrbnica para automatizar operacdes e reduzir erros de calculo

manual.
Indicacdes de uso em O professor pode incentivar os alunos a produzirem situagdes do
sala de aula cotidiano, semelhantes aquelas que envolvem a compra de

produtos e o uso de valores monetarios com reais e centavos,
relacionando-as a temas como descontos e porcentagem. A
exibicdo do video pode ser seguida de uma oficina pratica com
a utilizagdo do Excel, na qual os estudantes reproduzam as
formulas apresentadas e comparem os resultados com o0s
calculos realizados manualmente, discutindo as vantagens e
limitacbes de cada procedimento. Essa atividade favorece o
desenvolvimento do letramento digital e matematico,
evidenciando que o uso de ferramentas tecnolégicas exige
compreensdo conceitual como: a ordem das operagbes, a
referéncia de células e o uso de parénteses. Assim, o video
constitui um exemplo de integracdo entre raciocinio matematico
e recursos digitais, aproximando o aprendizado dos contextos
reais vivenciados pelos estudantes.

Fonte: Dados da autora (2025).

O video é uma animacdo ambientada em um supermercado. Logo no inicio,
aparece o personagem principal, Jodo, dentro do mercado em um dia quente. Uma
narracao acompanha a cena, informando que Joao tem uma missao “muito dificil”. Em
seguida, o personagem abre a carteira e, de maneira dramatica, afirma que sé6 pode
gastar R$ 100,00, deixando explicita sua limitag&o financeira para as compras.

Na sequéncia, Jodo caminha pelos corredores do supermercado, escolhendo
produtos da prateleira. Em seguida, num fundo preto, aparece a legenda “minutos
depois”. Logo apds, Jodo dirige-se ao caixa, onde é atendido por uma funcionéria. O

didlogo entre os personagens é descontraido e marcado por expressdes coloquiais e
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humor. Jodo demonstra pressa e pede que a atendente registre rapidamente suas
compras, enquanto a atendente responde com comentéarios bem-humorados e
repreensdes leves, enfatizando que precisa verificar os itens e as promocdes
disponiveis antes de finalizar o valor.

A medida que os produtos s&o “passados” no caixa, aparecem imagens na tela
contendo uma tabela com os itens, suas quantidades, valores unitarios e percentuais
de desconto, indicando que o calculo do valor final da compra envolve descontos
percentuais. Jodo se mostra confuso com a explicacdo e pede para saber quanto
realmente gastou. Nesse ponto, a animacéao transita para uma gravacao da tela do
computador, onde é demonstrado o calculo utilizando o Microsoft Excel.

A seguir, o quadro 15 mostra as etapas dos céalculos no Excel.

QUADRO 15 - 1° Etapa: Calcular o total a pagar por cada produto de acordo com a quantidade
comprada

Passo Descrigédo
1° Organizar a tabela com | & === "
“Produto”, “Quantidade” e | &~~~ -
“Valor unitario” B . 8 c P
| PRODUTO  QUANTIDADE VALOR UNITARIO TOTAL
 ARROZ | 2 9,99 B
3 MACARRAO 3 5,99
T I T X |
{5 REFRIGERANTE | 2 55 | |
U625 I |
2 4,7 | |
RIRELL. 17,99 | |
2° Para calcular o valor total

por item (Quantidade x _Bz*cz
Preco unitario), insira na | ~—

célula D2 a formula
=B2*C2, logo apdés, clique
na tecla Enter. Em
seguida aparecerd o
resultado da multiplicacéo
(2x9,99).

O asterisco (*) representa
a multiplicagéo.

3° Para aplicar a mesma
férmula as linhas abaixo,
selecione D2, posicione o
cursor no canto inferior
direito até aparecer a cruz
preta (alca de
preenchimento) e arraste
para baixo. Isso repete a
multiplicacdo ao usar
referéncias relativas, de
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modo que D3 serd
=B3*C3, etc.

4° Para somar os valores
para obter o total da
compra, posicionamos a
célula onde queremos o
total (ex.: D10) e usamos 0
atalho ALT + = para inserir
rapidamente a funcdo
SOMA. Pressione Enter.
Resultado: Total bruto da
compra.

5° Para aplicar o percentual
de desconto (registrado na
coluna E) e calcular o
Total com Desconto na
coluna F, insira a férmula:
= D2 - (D2 * E2), onde D2
€ o0 valor total antes do
desconto. Em seguida,
pressione Enter e, logo
depois, posicione o cursor
no canto inferior direito até
aparecer a cruz preta (alga
de preenchimento) e
arraste para baixo.

6° Para somar os totais com
desconto (valor final),
clicamos na célula F10 e
usamos novamente ALT +
= para somat,
imediatamente aparecera
o Total com desconto
(valor final a pagar).

Fonte: Dados da autora (2025), a partir de prints do video de MIRANDA (2025)*

Ao retornar a narrativa animada, a atendente afirma que “dessa maneira é bem
mais facil fazendo pelo Excel” e informa a Jodo que o valor final de sua compra ficou
em aproximadamente R$ 99,72, e que seu troco, arredondado, € de R$ 0,29. Ela
pergunta se ele aceita o troco em balas, ao que Jodo responde com humor,
agradecendo pela explicagcéo e reconhecendo que precisa organizar seus gastos. A
cena termina com Jodao satisfeito e elogiando a atendente, o que indica que aprendeu

com a experiéncia e que “sobrou o dinheirinho das balinha.

4 Os prints utilizados neste quadro (e nos quadros subsequentes, como o QUADRO 11, QUADRO 12
e QUADRO 13) séo fragmentos do video “100 reais e um sonho” (MIRANDA, 2025), produzido pelos
alunos da pesquisa. O uso do material foi autorizado formalmente pelos participantes e pela
responsavel pelo canal (Professora Edicléia Miranda).
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5 PRODUTO EDUCACIONAL

O Produto Educacional desenvolvido a partir desta pesquisa consiste na
criacdo do site “Decimais, Camera e Agao”, elaborado na plataforma Wix, com o
objetivo de reunir, organizar e disponibilizar os videos produzidos pelos estudantes
durante a investigacdo. O site constitui um ambiente digital multimodal que integra
conteldos mateméticos, producdo audiovisual e recursos tecnoldgicos, o0 que
favorece o aprendizado expressivo das operagdes com numeros decimais por meio
da autoria estudantil.

A proposta nasce da necessidade de tornar acessiveis os videos elaborados
pelos alunos, ampliando seu alcance ao permitir que outros professores e estudantes
utilizem tais materiais como recurso pedagoégico, fonte de consulta, inspiracao
metodolégica e objeto de reflexdo sobre a comunicacdo de ideias matematicas.
Assim, o produto educacional assume uma fungdo formativa, colaborativa e
interativa, através da aproximacdo da pesquisa académica das praticas reais da
escola publica.

Nesse sentido, o uso do site pode ser compreendido a luz do que afirma
Thompson (1998):

[...] uso dos meios de comunicagdo implica a criacdo de novas formas de
acao e de interacdo no mundo social, novos tipos de rela¢des sociais e novas
maneiras de relacionamento do individuo com os outros e consigo mesmo.
Quando os individuos usam os meios de comunicacdo, eles entram em
formas de interacdo que diferem dos tipos de interacdo face a face que
caracterizam a maioria dos nossos encontros quotidianos. Eles sao capazes
de agir em favor de outros fisicamente ausentes, ou responder a outros
situados em locais distantes. De um modo fundamental, o uso dos meios de
comunicacao transforma a organizacéo espacial e temporal da vida social,
criando novas formas de acéo e interacdo, e novas maneiras de exercer o
poder, que nao esta mais ligado ao compartiihamento local
comum.(THOMPSON,1998, p. 13-14).

Além de divulgar os videos criados pelos grupos, o site apresenta orientacdes
para o professor, sugestdes de atividades, um modelo de Ficha Técnica para andlise
dos videos e uma proposta de sequéncia didatica. Trata-se de um repositorio de
praticas pedagdgicas colaborativas, fundamentado em principios da Semiética Social,

da Multimodalidade e do aprendizado expressivo.

5.1 Objetivos do site
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O objetivo geral do site “Decimais, Camera e Agao” € promover 0 USO
pedagdgico de videos produzidos por estudantes como estratégia para 0 ensino e
aprendizagem de numeros decimais.

De forma especifica, o site busca:

. Divulgar as produgdes audiovisuais realizadas pelos estudantes;

. Demonstrar as potencialidades didaticas e pedagdgicas da producao
multimodal no ensino de Matematica;

. Oferecer subsidios para professoras e professores que desejam
implementar projetos semelhantes;

. Incentivar a reflexao sobre a presenca dos numeros decimais no
cotidiano dos estudantes;

. Valorizar a autoria discente e praticas que integrem tecnologia,
criatividade e raciocinio matematico.

O produto esta dividido nas seguintes secfes principais:

Inicio: apresenta o titulo do projeto e uma frase que sintetiza o objetivo do trabalho:
“A producéo de videos por estudantes do Ensino Médio como forma de comunicar
ideias matematicas sobre numeros decimais. ”;

o Produto: expde a introducédo do produto e suas consideracdes tedricas, ao detalhar
0s objetivos do site para o publico-alvo e sua aplicabilidade pedagdgica no ensino
de Matemaética;

e Videos: relne a coletédnea dos videos produzidos pelos grupos A, B, C e D. Cada
video € acompanhado de titulo, resumo, foco matematico e link/QR Code para
visualizagao;

¢ Metodologia: detalha a sequéncia metodoldgica da pesquisa até a materializacdo
do Produto Educacional,

e OrientacOes para o professor: apresenta sugestdes de uso pedagogico dos videos,
perguntas norteadoras, propostas de atividades complementares e um modelo de
ficha técnica.

e Sequéncia didatica: descreve uma proposta de trabalho que integra tecnologia,
multimodalidade e operacfes com nimeros decimais.

e Autores: apresentacdo breve da professora-pesquisadora e do orientador da

pesquisa, incluindo seus respectivos Curriculos Lattes e enderecos de e-mail.
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e Consideracdes finais: conclui o trabalho, apresentando as sinteses da pesquisa e
as implicacdes do Produto Educacional.

5.2 Publico-alvo e aplicabilidade pedagogica

O site é direcionado principalmente para:

. Professoras e professores de Matematica do Ensino Fundamental Il e
Médio;

. Estudantes de licenciatura em Matematica;

. Equipes pedagdgicas interessadas em metodologias ativas e TDIC.

Do ponto de vista pedagdégico, o site pode ser utilizado:

. Como recurso introdutorio para contextualizar operagdes com nameros
decimais;

. Como instrumento de revisao e sistematizagao;

. Como exemplo metodoldgico para projetos de producao audiovisual;

. Como ferramenta avaliativa, possibilitando observar como os estudantes

expressam conceitos matematicos por meio de mdultiplas linguagens.
A proposta dialoga com a BNCC ao integrar competéncias digitais,
comunicacdo matematica, resolucdo de problemas e modos multimodais de

expressao.
5.3 Endereco eletrénico e acesso ao produto

O site foi esta disponivel em:

Cehttps://coruscating-crisp-61264e.netlify.app/

E também pode ser acessado atraves do QR Code abaixo, facilitando o acesso

direto ao produto:

alal
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https://coruscating-crisp-61264e.netlify.app/

5.4 Consideracgdes sobre o produto educacional

O desenvolvimento do site consolidou os resultados desta pesquisa, ao permitir
gue a teoria e a pratica convergissem em uma proposta pedagdgica concreta. A
experiéncia de criacdo e andlise de videos, aliada a elaboracdo do ambiente digital,
revelou que as TDIC podem atuar como mediadoras poderosas da aprendizagem
matematica, quando utilizadas de forma estratégica, inovadora e estruturada.

O site ndo se encerra como produto final, mas se constitui como um ponto de
partida para novas praticas, a fim de poder ser continuamente ampliado, ressignificado

e alimentado por novas turmas ou novos projetos.
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6. CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa buscou compreender como a producédo de videos por estudantes
do Ensino Médio pode se constituir em uma forma de comunicagdo de ideias
matematicas sobre numeros decimais, fundamentando-se nos aportes teoricos da
Semidtica Social e da Multimodalidade e sob o rigor metodolégico da Teoria
Fundamentada nos Dados (TFD).

A partir da analise das producdes audiovisuais, roteiros, questionarios e
registros do diario de bordo, emergiram duas categorias principais: Potencialidade
Didética e Potencialidade Pedagogica, cuja integracdo deu origem a categoria central:
A producéo de videos como mediacéo da aprendizagem significativa em Matemética.

A Capacidade de Elaboracdo Conceitual revelou-se nas a¢des dos estudantes
voltadas a construcdo e reorganizacdo conceitual sobre os numeros decimais. A
visualizacdo do calculo, a verificacdo de resultados com o uso do Excel e a correcéo
de erros relacionados a virgula decimal demonstraram que 0 processo de autoria
favorece a reflexdo sobre o proprio raciocinio matematico. O erro, antes motivo de
blogueio, converteu-se em elemento de aprendizado e reformulacdo conceitual.

Jé a Capacidade de Mobilizacdo Comunicativa manifestou-se no protagonismo
discente e na autonomia criativa dos grupos. Ao planejar, gravar e editar seus videos,
0s estudantes assumiram papéis de produtores de conhecimento, ao articularem
recursos semioticos variados - fala, gesto, imagem, legenda e som - com
intencionalidade comunicativa. A dimensao ética e inclusiva emergiu na preocupac¢ao
com a acessibilidade e com a clareza da comunicacao, revelando sensibilidade social
e empatia.

A articulacdo entre essas duas dimensdes indica que a autoria audiovisual pode
atuar como mediadora da aprendizagem matematica, pois exige do aluno o dominio
do conteldo e o0 exercicio da comunicacdo, propiciando a aproximacao do
conhecimento escolar das praticas culturais e tecnoldgicas de seu cotidiano.

Do ponto de vista tedrico-metodoldgico, a TFD mostrou-se um instrumento
potente para compreender o fendmeno de forma indutiva e ancorada nos dados. O
uso de memorandos, questionamentos e comparagdes constantes permitiu
acompanhar o movimento de transformacéo do estudante de espectador para autor,

e do video de recurso passivo para ferramenta ativa de pensamento matematico.
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Conclui-se, portanto, que a producéo de videos pelos estudantes do Ensino
Médio, além de contribuir para a aprendizagem das operacbes com numeros
decimais, também promove o desenvolvimento de competéncias comunicativas,
colaborativas e criticas, fundamentais para a formacdo de sujeitos reflexivos e
atuantes.

Como desdobramentos, recomenda-se que futuras pesquisas explorem a
producdo de videos em outros conteldos matematicos, bem como investigacoes
longitudinais que acompanhem o impacto dessa pratica na aprendizagem em
diferentes niveis de ensino. Também é pertinente o desenvolvimento de formacgdes
docentes que capacitem professores para integrar o video como recurso de autoria
em sala de aula, a fim de potencializar o letramento multimodal e a mediacéo
tecnoldégica.

Assim, esta dissertacdo reafirma a importancia da integracdo entre Matematica,
tecnologia e linguagem, como forma de demonstrar que ensinar e aprender com
videos é mais do que usar uma ferramenta digital - € reconfigurar o modo de pensar

e comunicar a Matematica na escola contemporanea.
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N o gk~ wDbd e

DICE A — QUESTIONARIO |

Vocé costuma assistir videos?

Que tipo de videos?

Vocé assiste videos para estudar? Onde?

Em qual site/aplicativo vocés mais assistem aos videos?
Vocé ja produziu algum video?

Sobre que tema?

Como foi a experiéncia?
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Atéagora, ja or 05 grupos, escolh 0
conteido de matemética e fizemos uma pesquisa sobre
esse conteddo.

Nesta etapa comecaremos a organizar nosso
video.

Inicialmente vamos definir o
objetivo do video: QUE
MENSAGEM QUEREMOS
PASSAR?

De acordo com uma oficina organizada pela TV
Escola, temos ainda guatro perguntas a serem respondidas:

Pensando no tema escolhido,

voc deve fazer um recorte dele, pensando sobre o que vocé
querfalar.

Qual é o seu ponto de vista

sobre o tema? Por que ele & relevante? Qual a mensagem que
vocé deseja passar?

Decida qual o perfil do seu

plblico: do que ele gosta, como ele é, qual a sua linguagem,
de modo gue o seu video possa serentendido por ele.

Qual o formato que vocd

utilizara (slides, animagdes, gravacao de cenas, gravagao de
telas, entre outras possibilidades)? Havera personagens?
Onde s passa a histdria?

APENCIDE B - FOLDER ROTEIRO
O

“Roteiro: detalhamento de tudo o que va
acontecer no video. 0 roteiro tem uma
linguagem prépria - que se destina a
orientar a equipe de producao nas
filmagens - e divide o video em cenas

com o objetivo de informar -
textualmente - o leitor a respeito daquilg
que o espectador vera/ouvira no video.”
(VARGAS; ROCHA; FREIRE, 2007, p.3)

0 rofeiro é a esquematizacdo da ideia em uma
estrutura narrativa. Ele deve conter todas as informacoes
sobre o video: locagdes, nome e contato das pessoas que
participardo do video, textos dos atores (quando necessério),
marcagdo de cenas, sons, cenarios, entre outros.

De acordo com Santiveri (2014, p.15), devem
constar noroteiro:
- Niimero da sequéncia;
- Aspectos visuais;
-0 plano;
-Aimagem;
-Amisicae os efeitos;
- Observacies consideradas interessantes como, por
exemplo, 0s materiais necessarios para essa sequéncia;
- Duragdo, em segundos, da sequéncia.

0 roteiro serd o seu guia durante a producdo do
video. Por isso, devem-se detalhar a0 maximo as acdes,
reacdes, posicies e outros aspectos necessdrios para a
gravagaodovideo.

Apresentamos alguns modelos de roteiro.

;. Aspectos
Visuais

Plano

Imagem

Obser

cdes

Misica

5 Duragdo

Indicar o
que

Escrever 0\ pascreyet
nimero da i
sequéncia

=
3.

em cada
plana

| Descrever
como 2
imagem
serd
filmada e
sua

Indicar
observa-
s im-

rtante:
cOmo no-

me dos
atores,

Descrevel

05 50NS &

efeitos d
oena

Tempo de
duragso da
sequéncia

figurina,

s,
NONUNUUANNANNTNS

Fonfe: SANTIVERI, 2014

Cena

Imagem

Som

Descrever como a
cena ocore

Descrever como a
cdmera capta a cena

Descrever os didlogos
que acontecerdo
durante a cena, bem
coma qutros sons
(efeitos, misicas de
fundo...)

[Fonte: hitp.

oum br/2012/03  coma-fazer-um-roteiro-de-

‘video-para html

OO TN

Video

Audio

Descrever todas as informacdes que
devesdo compor o visual do video:
enquadramento, movimentos da cimera.
Descrever todos os elementos do
persanagem (tiga fisico, caracteristicas,
idade) e do cendria (paisagem, funda,...)
Escrever o text que aparecerd no vides
(o texto pade ser narrado ou escrito
durante o video).

Fonte: hitp-)

Descrever todos os efeitos e sons
{que aparecerdn na cena, inclusive
as falas dos personagens e
namacfes {quando houver).

ERNNRNNNNRRNNN]

11691

Qutra forma & escrever o roleiro em uma dnica coluna, destacanda,
durante a escrita, 0s movimentos de cAmera, efeitos sonoros, cenas etc. Fields
(1882) indica que as cenas do roteiro podem ser escritas em cartbes.
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Néo importa a forma que vocé
montara o roteiro, desde que ele
contenha todas as informagoes

necessarias para as filmagens e
que seja compreendido por
todos os envolvidos no trabalho!

Ap6s a montagem do roteiro, faz-se necessario o
planejamento do video. Antes de comegar a gravar, é
necessario marcar a data e a hora da filmagem, verificar se
todos 0s eguipamentos necessérios estao disponiveis, se 0s
atores estdo ensaiados, se o figurino e o cendrio estao
prontos, se as autorizacdes ja foram concedidas.

Para facilitar esse processo, a TV Escola organizou
um check-list:

Quais 0s equipamentos neces-

sdrios para a filmagem? Onde conseguir esses equipa-
mentos? O equipamento foi conferido (pilha, bateria,,...)?

Os atores ja foram seleciona-

dos? Estdo com as falas ensaiadas? A data da gravagéo ja foi
agendada? Os atores j4 autorizaram o uso de suaimagem?

Onde se passa a histdria?

E necessario montar algum cendrio?

Quais sdo os objetos de cena

essenciais para a gravacao? E os decorativos? Quais as
roupas, acessirios e maguiagem dos personagens? Onde
conseguir esse material?

Quem ¢ a equipe de gravagéo?

Qual o dia e hordrio da gravacao? Como todos se deslocaro
a0 local da gravagéo?

MAQOS A OBRA!

Pesquisa integrante do Projeto ‘Videos Digitais na
Licenciatura em Matemética a Disténcia’, coordenado pelo
professor Dr. Marcelo de Carvalho Borba (UNESP - Rio
Claro) e financiado pelo CNPq.

DUVIDAS?

n Elicmat Tube
E elicmat.tube@gmail.com

0www.festivalvideomat.oom
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APENDICE C: FOLDER GRAVACAO

Para gravar imagens poderemos utilizar diverso:
equipamenlas como celular, tablet, cdmera digital ou

= gE]

A qualidade da imagem gerada por esses
equipamentos contribui para o resultado final do seu video.
Entretanto, com algumas técnicas de gravacao, pode-se
melhoraressaqualidade.

Se vocé nao tem muita experiéncia com
a camera e fard muitas imagens paradas, sugere-se utilizar
um tripé. O tripé auxilia a estabilizar a imagem, evitando
imagens tremidas.

Para garantir hoas imagens, vocé deve se
preocupar com a luz, tanto em ambientes internos quanto
externos. Verifique a luz antes de iniciar a gravacao, testando
ailuminacao e as sombras.

-Cuidadn com as interferéncias

externas que podem produzir ruidos no seu video.

-Faga a passagem das imagens de forma

sutil, apertando aos poucos o botao de zoom. Utilize sempre o
zo0m Gtico & nao o digital, pois este dltimo distorce a

ualidade daimagem.
H’Euidadu com a resolugdo escolhida.

Resolugdes baixas, ao serem reproduzidas, geram uma
imagem expandida e desfocada. Sugere-se filmar nas
resolucdes 1280x720 HDV ou 1920x1080.

| CAPURADETEA

- Screencast: programa que permite gravar a tela do seu
tablet, bem como som, caso vocé queira realizar uma
gravacao. Ao término da gravacdo, o programa gera o
video (em mp4), que pode ser compartilhado por e-mail,
bluetooth, YouTube ou ser adicionado ao Dropbox.

Para baixar: acesse 0 PlayStore ou App Store do seu tablet.
As vezes, além de baixar o programa, serao necessérias
outras configuracoes. Videos no YouTube podem Ihe
auxiliarnessaetapa.

- Unlimited Screen Recorder: o aplicativo gratuito permite
agravagao da tela do telefone por tempo ilimitado e ainda
fornece a opcao de captar o dudio durante essa gravacao.
Permite personalizar a resolugdo do video, destacar
toques na tela durante a gravacao entre outros. Para
iniciar, & necessério um toque na tela do aplicativo. 0s
videos s3 dos na g:

Para baixar: acesse o PIayStofe ou App Store do seu
celular e digite 0 nome do aplicativo.

AGORA E COM VOCE!
Decida qual o processo de
gravacao gue vocé pretende

usar (filmagem, captura de tela,
etc.) e ponha em pratica o seu
roteiro!

0 plano pode ser definido como cada fragmento
filmado. A imagem que assistimos & resultado da jungao de
vérios planos. Existem vérios tipos de plano:

Plano geral: € um plano mais

aberto em que a informacdo

predominante é o cendrio. j;
Plano de conjunto: prioizaa
interagao entre os

personagens. A figura humana N

& mostrada por completo, mas
setem mencdes ao cendrio.
Plano Médio: destaca mais o W
personagem, deixando-o em >
maior evidéncia em relagao ao
Cenario.

Primeiro plano (close): da
énfase a expressao facial dos

personagens, demonstrando
suas emagaes.

Plano detalhe: registra
detalhes dos objetos.

- Allura normal: coloca-se a cdmera na altura do ombro. Esse
tipo de filmagem representa a realidade como ela é vista pelo
individuo.

- Plongée: A cdmera vé acontecimentos de cima para baixo.
Tem o efeito de “esmagar” o que € visto, dando um olhar de
superioridade sobre o que ¢ filmado.

- Contra-plongée: A cena é filmada de baixo para cima, em
que o espectador se coloca em uma posicao inferior aquilo
que estd vendo.

- Camera subjetiva: quando o espectador tem o ponto de vista
da cdmera, ou se move no lugar dela.

MAOS A OBRA!

Pesquisa integrante do Projeto ‘Videos Digitais na
Licenciatura em Matematica a Distancia’, coordenado pelo
professor Dr. Marcelo de Carvalho Borba (UNESP - Rio
Claro) e financiado pelo CNPg.

DUVIDAS

n Elicmat Tube

8 elicmat.tube@gmail.com

waw.festivalvideomat.com

MATERIAL CONSULTADO

SECRETARIA DE ESTADO DA COMUNICAGAO SOCIAL. Manual
Basico de Video. Sergipe, [S.d.].
TV ESCOLA. Oficina de Producao de Videos. [S.d.).

http: istorias.mec.gov.t ges/pdf/dicas_prod
_videos.pdf.
http.//www.magazineluiza.com.br/portaldalu/otimos-filmes-
com-nossas-dicas/198/

http://dicasmateus blogspot.com.br/2014,
como-fazer-uma-filmagem-com.html

-dicas-de-

- Regradostrestercos: dividimosa ————————

‘tela em trés partes e centralizamos

os olhos dos na

primeira linha. Se a captacao for de 2
um cendrio, sugere-se que a linha - C
do horizonte figue nesta primeira

linhaimaginaria.

- Espago ou agao do personagem: o plano deve dar mais espago na
diregao emque 0 personagem ird se mover.

Muitas vezes, vocé nao tem a intencao de gravar cenas m‘
personagens € sim gravar interacies na tela do sew
computador, tablet oucelular. Paraisso, & necessario que vocé
tenha um programa que promova essa captura de tela.

Listaremos alguns programas gratuitos que podem auxiliar
N1ESSE Processo.

- CamStudi:: permite capturar o que acontece na tela do
computador e criar videos no formato AVI que podem ser
convertidos para o formato Flash (SWF). 0 programa permite
que vocé escolha a drea do seu computador a ser gravada no
menu “Region”. Além da captura da tela, o programa também
capta sons (se vocé optar por fazer uma narragao).

Disponivel para baixar em: http.//camstudio.org/

- Blugberry FlashBack Express: permite capturar o que
acontece na tela do computador e criar videos. O programa
permite que vocé escolha a drea do seu computador a ser
gravada no menu “Region”. Além da captura da tela, o
programa também capta sons (se vocé optar por fazer uma
narragao) e imagem (caso queira usar a webcam de seu
computador para aparecer novideo).

Disponivel para baixar em:
http.//www.flashbackrecorder.com/. Vocé escolhe o
FlashBack Express e insere seu e-mail. O site enviard uma
chave de licenca para o uso gratuito do programa.

Material elaborado pela doutoranda
V: hsler para sua p i

q
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APENDICE D: FOLDER EDICAO

£ 0 momento de organizar o seu video. £ hora d
juntar todo o material que vocé gravou, colocar na ordem,
descartar o que nao ficou bom, acertar o dudio e montar o
video.

Se vocé utilizou uma cdmera para gravar seu video,
vocé deve baixar essa gravacao para o computador. Cada
camera possui um dispositivo diferente para se conectar a um

dasuacamera.

Se vocé gravou seus videos diretamente no
computador, certifique-se de que seus videos estao salvos.

Se vocé utilizou um tablet ou celular para grayar
videos, envie essa gravacao para o seu computador.

Verifi 1
veriique q

Para editar o video, é necessario utilizar um
programa para efetuar a edicdo. Neste material, vamos
explorar o Windows Movie Maker e o editor de videos do
YouTube.

- Movie Maker: é um programa que funciona na plataforma
Windows e é utilizado offline no computador. Pode ser baixado
gratuitamente em: http://windows.microsoft.com/en-
us/windows/movie-maker#t1 =overview.

- Editor de videos do YouTube: pode ser utilizado por quem
possui uma conta no Programa. E necessaria uma Internet
rapida para o seu funcionamento. Para editar o video, entre no
link www.youtube.com/editor

PARABAIXAR VIDEOS

Caso vocé queira utilizar fragmentos de outros
videos postados no YouTube, vocé pode utilizar os seguintes
sites, que permitem fazer o download do video ou até mesmo
s6.do 4udio para o seu computador:
http://keepvid.com/
http://en.savefrom.net/

1% passo: Importar o video: vocé precisa que todos os se -

videos estejam no seu canal do Youtube. Para isso, clique no
icone “Enviar”, na parte superior direita da tela. Abrird uma
janela em gue vocé pode arrastar ou pesquisar os videos no
seu computador. Depois de escolher os videos, clique em
“Publicar”. Se vocé nao quiser que esse video possa ser
acessado por outras pessoas, escolha a opgao “Privado”. Ao
concluir o carregamento do video, cligue em “Concluido”.

2° passo: Editar os videos: Arraste 0s arquivos para a barra de
videos. Para cortar o video, basta rolar a linha azul 4 esquerda
ou a direita do video até o momento em que vocé deseja cortd-
lo.

3% passo: Insercdo de slides e legenda (caso necessario):
Basta escolher esses comandos na barra de ferramentas e
posicionar na local desejado no video.

4° passo: Escolher transicdes e efeito: Cligue no icone de
transicdo da barra de ferramentas e arraste a transicdo
desejadapara "

ocronograma.

1° passo: Importar o video: Cligue no icone “Adicionar videos e
fotos”. Abrird uma janela em que vocé poderd pesquisar os
videos e fotos que estao salvos no seu computador. Selecione
0 que vocé ird utilizar e cligue em “Abrir”. Os videos

aptecegan na parte direita do programa.

Bk ome s 9

-

2° passo: Editar os videos: Este é o momento para escolher as
cenas que vocé utilizard das suas gravacdes. Assista ao video

. natelaesquerda do seu programa e, ao verificar o momento de

Corte do video, pause seu video e clique no botao “Editar” e,

em seguida, “Dividir”. 0 seu video sera dividido e vocé poder.

deletar a parte que ndo lhe interessa.

3° passo: Insercao de slides e legenda (caso necessario): Vocé
pode querer inserir alguns slides com o nome do seu video e,
ao final, com os créditos da producao (nome dos autores,
nome da escola, ano, professor,...). Ou ainda, pode querer
colocar alguma legenda em alguma imagem. O programa j&
possui essas opcdes, no icone “Inicio”, “Titulo”, “Legendas”

ou“Créditos™ =TT r om e

- ool
B EESERI
P ORI SN .

5" passo: Sonorizagao: 0 YouTube possui uma lista de udios
que podem ser utilizados gratuitamente. Basta clicar no icone
do dudioe arrastd-lo para o cronograma.

s
6°passo: Exportar ovideo
Apds concluir o video, clique em “Criar Video” no canto

superior direito da tela. 0 YouTube o colocard
automaticamente no seu canal.

DUVIDAS?

n Elicmat Tube
8 elicmat.tube@gmail.com

nwww.festivalvideomat.com

MATERIAL CONSULTADO

TV ESCOLA. Oficina de Produgéo de Videos. [S.d.].
http://curtahistorias.mec.gov.br/images/pdf/dicas_producao
_videos.pdf.

MAZZOCO, B. Transforme suas fotos em videos em cinco
etapas. Nova Escola, 26 nov. 2013. Disponivel em:

< http://revistaescola.abril.com.br/blogs/tecnologia-
educacan/2013/11/26/transforme- suas-fotos-em-video-em-
cinco-etapas/> Acesso em: 4 mar. 2016.

[ | (|

4° passo: Escolher transicoes e efeitos: Depois de ordenar as.
do video, vocé pode escolher as transigdes entre uma imagem e
outra. Para isso, clique em “Animagdes”. Aparecerd uma galeria de
efeitos para escolher. Para aplicar o efeito no seu filme, é s6 clicar
s&bre atransicdodesejada.

e

aba “Inicio” e selecione a opcao “Adicionar uma misica”. Ao
acessar a aba “Opcdes”, é possivel ajustar o “fade in” e o
“fade out” para que o som comece e termine suavemente.
Nessa mesma aba, vocé pode ainda regular o volume da
misica e determinar em que ponto ela deve comegar e
terminar.
B

P

6° passo: Exportar o video: Ao terminar a sua edicao, assista
a0 seu video novamente. Se estiver da forma como vocé
planejou, € hora de exportar o video. Para isso, clique na aba
“Inicio” e escolha a opcao “Salvar Video". Sugere-se, ainda,
que se salve o projeto, caso vocé queira modific-lo

Material elaborado pela doutoranda
Vanessa Oechsler para sua pesquisa.

~
.
\
LS
[
LS
~
~
LY
LS
S
LS
LS
S
LS
LS
S
[
a
5
x
5
A

Prof* Ms. Vanessa Oechsler
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Licenciatura em M iticaa | pelo |
professor Dr. Marcelo de Carvalho Borba (UNESP - Rio
Clara) e financiado pelo CNPq.
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APENDICE E - QUESTIONARIO I

Qual o diferencial, no seu ponto de vista, de aprender esse conteudo por meio
da producédo de videos em comparacdo com as aulas normais na sala??

Vocés sentiram que aprenderam melhor as opera¢cdes com nimeros decimais
por causa do video? O que exatamente vocés aprenderam ou entenderam
melhor?

Por que o grupo de vocés decidiu fazer o video no formato de (encenacéo,
animacao, slide, etc.)? Como esse formato ajudou a deixar a explicacédo de
nameros decimais mais claras?

Como foi a experiéncia de fazer o video (pontos positivos e negativos), e o que
vocés aprenderam sobre a producéo de videos em grupo?

Falar sobre Matematica no video € diferente de falar na frente do professor na
sala de aula? O que muda nessa forma de se comunicar (usando imagem,
gesto, fala, escrita)? E mais facil ou mais dificil?

Vocés acham que quem assistir ao video produzido por vocés aprendera a
fazer operacdes com numeros decimais?
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APENDICE F - QUADRO DE REVISAO DE LITERATURA DETALHADO
(QUADRO INDIVIDUAL POR TRABALHO)

Quadro |

Categoria Detalhes do Trabalho
A PRODUC;AQ DE VIDEOS POR ALUNOS DO 6° ANO, NA
Titulo COMUNICACAO DE IDEIAS SOBRE MULTIPLICACAO DE

NATURAIS, MEDIANTE COMBINAGAO DE RECURSOS
SEMIOTICOS.

Autor/Ano Publicagéo

Ana Rayane Melo Leite (2023).

DISSERTACAO OU TESE

Dissertagao

PROBLEMA & QUESTAO
DA PESQUISA

Como os(as) alunos(as) do 6° ano comunicam ideias sobre
multiplicacdo de naturais via videos, mediante combinacéo de
recursos semioticos?

OBJETIVOS

Objetivo Geral: Compreender como os(as) alunos(as) do 6° ano
comunicam ideias sobre multiplicagdo de naturais via videos,
mediante combinacdo de recursos semiéticos.

Objetivos Especificos

* Identificar as ideias sobre multiplicagcao de naturais via videos;
» Descrever o processo de producao coletiva dos videos sobre
multiplicacéo pelos(as) alunos(as);

* Analisar a comunicagdo de ideias sobre multiplicagcdo de
naturais via videos, mediante combinacdo de recursos
semidticos.

METODOLOGIA

Abordagem qualitativa.

PARTICIPANTES E
INSTRUMENTOS DE
CONSTRUCAO DOS
DADOS

Alunos do 6° ano de uma escola publica. Os dados foram a
observacao do processo e o Produto Educacional (Coletanea de
Videos, composto por 4 videos). Foi aplicado um questionario
aos alunos para validagédo do produto.

CIDADE & LOCALIDADE

Rio Branco. O produto foi apresentado a Universidade Federal
do Acre (UFAC), Programa de Pdés-Graduacdo em Ensino de
Ciéncias e Matematica (MPECIM). O trabalho de campo ocorreu
em uma escola publica no municipio de Porto Acre.

REFERENCIAL

MORAN (1995), BORBA (2012), NEVES (2020), OECHSLER
(2018), BORBA E OECHSLER (2018) E LIMA E FERREIRA
(2022).

PRINCIPAIS
RESULTADOS

A producdo de videos torna os alunos protagonistas do
aprendizado. A mobilizacdo de recursos semiéticos e a midia-
video potencializam a compreensdo e favorecem a
aprendizagem dindmica. Os alunos apresentaram sinais de
aprendizagem sobre a multiplicacdo com nimeros decimais. Os
videos servem como apoio didatico para o professor, buscando
minimizar dificuldades e motivar o desenvolvimento de
habilidades nos alunos.

Quadro I

Categoria

Detalhes do Trabalho

Titulo

Comunicagdo Multimodal: producéo de videos em aulas de
Matematica.

Autor/Ano Publicacéo

Vanessa Oechsler (2018).

DISSERTACAO OU TESE

Tese de Doutorado.
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PROBLEMA & QUESTAO

Qual a natureza da comunicagéo na Escola Basica quando

DA PESQUISA videos séo produzidos em aulas de Matematica?
Compreender as possibilidades da construgdo colaborativa e
utilizacdo de videos, vistos como artefatos multimodais, na

OBJETIVOS formacao de professores das licenciaturas em Matematica da

UAB. Compreender como professores da Escola Basica podem
produzir videos com seus alunos para participar da formacao de
professores dos cursos da UAB.

METODOLOGIA

Pesquisa qualitativa.

PARTICIPANTES E
INSTRUMENTOS DE
CONSTRUCAO DOS
DADOS

Alunos do nono ano do Ensino Fundamental Il. O trabalho de
campo ocorreu em trés escolas municipais da cidade de
Blumenau (SC). Foram produzidos 19 videos. Os instrumentos
foram: audio e video de todas as etapas, Diario de Campo, e
entrevistas.

CIDADE & LOCALIDADE

Rio Claro — Sao Paulo.

REFERENCIAL

DOMINGUES (2014), DOMINGUES (2016), OECHSLER
(2015), OECHSLER (2017), DOMINGUES E BORBA (2017),
BORBA E OECHSLER (2018), NEVES E BORBA (2017A, B),
NEVES E FONTES (2016).

PRINCIPAIS
RESULTADOS

A producéo de videos se mostrou com um processo de carater
coletivo e multimodal, que, nessa interacdo dos seres-
humanos-com-midias, contribuiu para a comunicacdo dos
produtores, culminando em sinais de sua aprendizagem. A
producdo de videos pelos alunos potencializou o aspecto
multimodal e coletivo da atividade. O material produzido passou
a servir de subsidio para os professores e as suas proprias
praticas nas aulas de Matemética.
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Quadro Il

Categoria

Detalhes do Trabalho

Titulo

Videos de conteado matemético na formacao inicial de

professores de Matematica na modalidade a distancia.

Autor/Ano Publicacéo

Sandro Ricardo Pinto da Silva (2018).

DISSERTACAO OU TESE

Tese.

PROBLEMA & QUESTAO
DA PESQUISA

De que maneira os videos com contelldo matematico contribuem
na formacao docente de licenciandos ao estudarem em um

curso na modalidade a distancia?.

OBJETIVOS

relatos dos licenciandos no AVA,

procedimentos utilizados por futuros professores de Matematica

Investigar, nos 0s
quando sdo inseridos videos nas aulas de Matematica da
Educacéo Bésica;

Analisar as abordagens e procedimentos utilizados pelos
licenciandos nas atividades matematicas apresentadas nos
videos;

Estudar os aspectos artisticos e tecnolégicos inseridos nos videos
e quais relacbes € possivel relacionar para a producdo do
conhecimento matematico; ] Explorar os elementos criativos
apresentados pelos licenciandos nos videos;

Compreender, a partir dos relatos realizados pelos atores da
pesquisa no AVA, quais as preocupacles/inquietacdes dos
licenciandos em relacéo a produg&o do conhecimento matematico
e do saber docente;

Averiguar, nos videos, a acao docente dos licenciandos, vistos

como futuros professores de Matematica da Educagéo Basica.

METODOLOGIA

Abordagem qualitativa.

PARTICIPANTES E
INSTRUMENTOS DE
CONSTRUCAO DOS
DADOS

Licenciandos do Curso de Licenciatura em Matematica na
modalidade a distancia da Universidade Federal de Alagoas
(UFAL). Cenario de investigagdo: disciplinas de Estagio
Curricular Supervisionado |, Il e Ill. Instrumentos: Observagao
Participante no Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA)
Moodle, entrevistas (com professores e coordenador),
guestionarios (licenciandos e professores), e andlise de 23

videos produzidos pelos licenciandos como trabalho final.
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CIDADE & LOCALIDADE

Rio Claro (SP).

REFERENCIAL

STRAUSS E CORBIN (2008), BORBA E VILLARREAL (2005),
POWELL, FRANCISCO E MAHER (2004), OECHSLER,
FONTES E BORBA (2017), OECHSLER (2018)

PRINCIPAIS
RESULTADOS

Os videos se configuram como potencialidades didaticas (para a
compreenséao dos contetdos do curso de licenciatura) e
potencialidades pedagdgicas (para a agdo docente e 0 ensino
na Educacéo Basica). Os licenciandos assistem e produzem
videos para complementar seus estudos devido a natureza a
distancia do curso. A producéo de videos contribui para a
formacao docente, permitindo a reflexdo sobre o saber-fazer do
futuro professor e o desenvolvimento de saberes curriculares e
experienciais. O uso de videos é visto como uma forma de
superar a auséncia de encontros presenciais e diminuir a

distancia transacional
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ANEXO A - TERMO DE AUTORIZAGCAO - PARTICIPANTE MAIOR DE 18
ANOS

TERMO DE AUTORIZACAO DE USO DE IMAGEM, AUDIO E SOM

Eu, ,
nacionalidade , estado civil ,
portador(@) do RG n° , CPF n°
, residente a rua:

, bairro: , n°

, Mmunicipio de /Acre, na qualidade de

participante maior de 18 anos, AUTORIZO, de forma livre e espontanea, a utilizacédo
de minha imagem, voz, depoimentos, audios e produc¢des audiovisuais, captados
durante a participacdo na pesquisa intitulada: “A PRODUCAO DE VIDEOS POR
ESTUDANTES DO ENSINO MEDIO COMO FORMA DE COMUNICAR IDEIAS
MATEMATICAS SOBRE NUMEROS DECIMAIS: UMA ABORDAGEM SEMIOTICA
E MULTIMODAL?”, a ser desenvolvida no ambito do Programa de Pds-Graduagao em
Ensino de Ciéncias e Matematica — MPECIM/UFAC.
A presente autorizag@o abrange a utilizagdo do material em territdrio nacional, a titulo
gratuito, nas seguintes formas:

- Publicagbes impressas e/ou digitais (artigos, dissertacdo, relatorios, anais de
eventos, etc.);

- Exibicdo em aulas, palestras, seminarios e congressos académicos;
- Divulgacdo em plataformas digitais do Programa de Pds-Graduacao (sites
institucionais, midias  eletrbnicas, videos, televisdo, entre  outros).
Declaro estar ciente de que a presente autorizacédo é concedida sem qualquer tipo de
remuneracdo, de forma definitiva e irrevogavel, e que as imagens/sons serédo
utilizados exclusivamente para fins académicos e cientificos, preservando a ética e a
integridade dos participantes.

Por ser expressdo de minha vontade, firmo o presente termo em duas vias de igual
teor e forma.

, de de 2025

(Assinatura do participante maior de idade)
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ANEXO B - TERMO DE AUTORIZACAO — PARTICIPANTE MENOR DE IDADE

TERMO DE AUTORIZAQAO DE USO DE IMAGEM, AUDIO E SOM
Eu,

nacionalidade , estado civil ,
portador@) do RG n° , CPF n°
, residente a rua:

, bairro: , n°

, Mmunicipio de /Acre, na qualidade de
responsavel legal pelo(a) estudante menor de idade
nascido(a) em / / , portador(a) do RG n° , CPF
n° , AUTORIZO, de forma livre e espontanea, a utilizacdo da

imagem, voz, depoimentos, audios e producdes audiovisuais do(a) estudante acima
identificado(a), captados durante a participagdo na pesquisa intitulada: “A
PRODUCAO DE VIDEOS POR ESTUDANTES DO ENSINO MEDIO COMO FORMA
DE COMUNICAR IDEIAS MATEMATICAS SOBRE NUMEROS DECIMAIS: UMA
ABORDAGEM SEMIOTICA E MULTIMODAL”,
a ser desenvolvida no ambito do Programa de Pds-Graduacéo em Ensino de Ciéncias
e Matematica — MPECIM/UFAC.
A presente autorizacdo abrange a utilizacdo do material em territdrio nacional, a titulo
gratuito, nas seguintes formas:
- Publicagbes impressas e/ou digitais (artigos, dissertacdo, relatorios, anais de
eventos, etc.);
- ExibicAdo em aulas, palestras, seminarios e congressos académicos;
- Divulgacdo em plataformas digitais do Programa de PO4s-Graduacgdo (sites
institucionais, midias  eletrbnicas, videos, televiséo, entre  outros).
Declaro estar ciente de que a presente autoriza¢éo é concedida sem qualquer tipo de
remuneracdo, de forma definitiva e irrevogavel, e que as imagens/sons serao
utilizados exclusivamente para fins académicos e cientificos, preservando a ética e a
integridade dos participantes.

Por ser expressédo de minha vontade, firmo o presente termo em duas vias de igual
teor e forma.

, de de 2025

(Assinatura do responsavel legal pelo(a) estudante menor de idade)
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