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Produto Educacional: Bau das Matematicas

"

Produto Educacional
surge a partir da
dissertacao:
Uma proposta formativa
com professoras dos anos
iniciais do ensino
fundamental para incluir
estudantes com
deficiéncia intelectual nas
aulas de matematica

[=] Material didatico
instrucional: oficinas

Materiais Manipulaveis: Jogo quanto falta para cem, Escala Cuisenaire,
S )
\ Malhas, o préprio corpo. Tecnologias Digitais: Relational Rods, /
¢ o
\ Phets Simulation (Aritmética, calculador de area, ATR Mini, Participar 2. /
' J
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Produto Educacional: Bau das Matematicas

Publico Alvo:
Professores dos Anos
Iniciais do Ensino
Fundamental,
Licenciandos da
Pedagogia e Matematica
e demais estudiosos da
area de ensino de
Matematica.

Sugestdes de atividades construidas, nas oficinas 1 e 2,
com as Professoras dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental
gque possam fortalecer a incluséo de estudantes com

r deficiéncia intelectual. r

Materiais Manipulaveis: Jogo quanto falta para cem, Escala Cuisenaire,
S )
\ Malhas, o préprio corpo. Tecnologias Digitais: Relational Rods, /
¢ o
\ Phets Simulation (Aritmética, calculador de area, ATR Mini, Participar 2. /
y
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Camadas do Produto
Educacional

Conceitual

/___—_
Produto ') cacional:
Bau das Matematicas
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Fonte: Mendonca et. al. (2022, p.9); Vista do O que contém e 0 que esta contido em um ()
& Processo/Produto Educacional? (ifam.edu.br) z,
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ENSINO DE MATEMATICA PARA OS ANOS INICIAIS

\

Rubem Alves (2021) - Educar para a vida
[...] nos faz refletir sobre um(a) professor(a)
gue precisa ensinar o estudante a pensar,
criar na crianga a curiosidade.

Jo Boaler — Mentalidades Matematicas
Boaler (2019): Aprender fazendo uso da criatividade, da percepcéo visual,
desenvolver trabalhos com materiais manipulativos e jogos;
Os erros fazem parte do processo de aprendizagem, e ndo ha problemas
SCAN ME se elogia-los, “pesquisas recentes mostram que nosso cérebro cresce
— quando cometemos erros.” (Boaler, 2019, p. 143-144). / f
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Durante o processo
de ensino e de aprendizagem

| )ooosdoAzarr“

Jogos de

agueies gue

apenas da
sSOrte para vencer.
da teoria

Dependem
de probabilidades.

- O jogador nao alftera

& solucSo.

Treinamento

aquetes que

- Dependem Jnica e
exclusivamente do jogador
para vencer.

- NSo dependem da sorte.

para vencer o Jogo.

- O jogador elabora estratégias

!

- Fazerm com que © jogador
utilize varias vezes © mesmo
tipo de pensamento &
conhecimento matematico.

- Aumentam a auto-confianca e
famitiarizacdo com o conteddo.

Jogos Jogos Fix de Jogos de Jogos de
[Qu-bra-c-b«:c] [Cotnoutaclonals] CQ:?;m Ao-'ofundameﬂw] | Construcao

geralmente

|

trazem

L N

- Projetados e executados No
ambiente computaconal.
- Mais modermos e de malor
interesse das criancas e jovens.,

- Jogam-se
ingividualmente.

para o jogador.

Fonte: Carniélli (2022) adaptado de Grando (1995) e Lara (2004).

- A0 Jagador algo desconhecido.

- Por meio da manipulacdo ou perguntas e respostas a

necessidade de um novo conhecimento para
resolver determinada situacdo proposta pelo jogo.
- A capacdade de construir abstracSes matematicas.

- Ser utilizados apés a
do conteddo.

- Ter © objetivo de aprofundar

e fixar conceitos.

- Substituir listas de exercicios.

10



Explicitadas pelo orientador da acéo || [jogo espontaneo - aluno jogar para garantir
ou lidas ou, ainda identificadas a compreensao das regras.
= © = - z através de varias partidas-modelo.
1° Familiarizagdao com o material do jogo:
[ os alunos/professores ] possibilita
podem ser

entram 3° 0 jogo pelo Jogo]

[ 2° Reconhecimento das Regras]
contato com o material do

jogo e experimentam o
material através de simulagGes
de possiveis jogadas

Intervencoes realizadas verbalmente, pelo
—»  orientador da acdo, durante o movimento
do jogo. Caracteriza-se pelos questionamentos

trata-se

4° Intervencao pedagdgica

momentos————> vetbal e observacdes realizadas pelo orientador da agéo
7° Jogar com competéncia . . a fim de provocar os alunos para a realizagdo
depois dos 3 momentos anteriores o :
das analises de suas jogadas.
5 = 3
retorar [6 Intervencao Escrltaj
(so Registro do Jogo o registro dos pontos ou
T : : mesmo dos procedimentos
A situagao real do jogo considerando L EoFitacE

e calculos utilizados.
trata-se Orientador da agao procure
estabelecer estratégias de

todos os aspecos anteriores analisados
(intervengoes). O aluno ao refletir sobre

suas jogadas adquire uma certa "competéncia” Intervencdo Pedagogica com jogos A .
naquele jogo. em sala de aula necessidade?do ?egistro
= —— . escrito do jogo. Instrumento
Problematizacéo de situagoes infere-se que

para analise das jogadas erradas

do jogo. Alunos resolvem situagoes-
problema de jogo, elaboradas pelo
orientador da acdo. Momento onde os
limites e as possibilidades do jogo sao
resgatadas pelo orientador da acéo.
Registro do jogo também esta presente
neste momento.

no Jogo e pelo jogo o aluno possa construir
conceitos matematicos, dependendo do tipo de
intervencdo a que sera submetido. (Grando, 2007)

Fonte: Grando (2007).

11
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CONCEITO(S) MATERIAL MANIPULAVEL

Material Manipulavel
(Miranda e Pires, 2019)

Um instrumento Util ao processo de ensino e de
aprendizagem que seja palpavel, manipulavel,
ou até uma definicdo mais ampla que
inclui imagens graficas

Sérgio Aparecido Lorenzato

conceito(s) Y Objetos que podem ser tocados
e movidos pelos estudantes
Robert Hartshorn e Sue Boren

Objetos ou coisas que o aluno é capaz de sentir,
tocar, manipular e movimentar. Podem ser objetos
reais que tém aplicacdo no dia-a-dia ou podem ser
objetos que sdao usados para representar uma ideia

Robert E. Reys

Fonte: Miranda e Pires (2019)
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Uma das maneiras € a que o professor utiliza 0
material como um auxilio para apresentar um novo
contetdo, e outra ele utiliza o material durante
todo o processo indagando seus alunos,
questionando-os e fazendo com que reflitam e
formem conjecturas a partir da manipulagao.
Sérgio Aparecido Lorenzato

COMO UTILIZAR MATERIAL MANIPULAVEL

Material Manipulavel
(Miranda e Pires, 2019)

como utilizar

E importante realizar uma discussao e resolucdo de
uma situacao-problema ligada ao contexto do
aluno, ou ainda, a discussao e utilizagao de um
raciocinio mais abstrato.
Dario Fiorentini e Maria Angela Miorim

Fonte: Miranda e Pires (2019)

Dar tempo para que 0s alunos conhegam o
material, incentivar a comunicagdo e troca de
ideias, mediar, sempre que necessario, realizar
uma escolha responsavel e criteriosa do material,
planejar com antecedéncia as atividades e sempre
que possivel, estimular a participacdo do aluno e
de outros professores na confeccao do material.
Romulo Marinho do Régo e Rogéria Gaudencio

do Régo
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COMO SELECIONAR MATERIAL MANIPULAVEL

\

(Materiais ManipuléveisJ

Antes de optar por um ou Os materiais devem representar claramente o
outro material devemos conceito matematico, ser motivadores, ser
refletir sobre a nossa apropriados para usar em diferentes anos de
proposta politico-pedagdgica. 1€———Como selecionar———{escolaridade e em diferentes niveis de formacdo de
Dario Fiorentini e conceitos, proporcionar uma base para a abstragao
Maria Angela Miorim e manipulacao individual.
Analisar se o material satisfaz um dos objetivos do
processo de ensino e de aprendizagem, que € a f
compreensao dos conceitos estudados.
Claudenir Murari

Fonte: Miranda e Pires (2019) 7
2 \
14
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BAU DAS MATEMATICAS
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Produto Educacional: Bau das Matematicas

Sugestoes de atividades construidas, nas oficinas 1 e 2,
com as Professoras dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental
que possam fortalecer a inclusdo de estudantes com

n deficiéncia intelectual.

i i
Jmm——my ——

Materiais Manipulaveis: Jogo quanto falta para cem, Escala Cuisenaire,

\ Malhas, o proprio corpo.  Tecnologias Digitais: Relational Rods,
S '
\ Phets Simulation (Aritmética, calculador de area, ATR Mini, Participar 2.

' \
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Q JOGOS MANIPULAVEIS

\ e Quanto falta para cem: objetivo de explorar nas unidades de: niameros (a contagem,

leitura, escrita, comparacao, ordenacao); algebra (operacfes matematicas); geometria
(senso espacial), dentre outros. (Boaler, 2018, p.37). Compreender a multiplicacdo de
maneira visual e espacial ensaiando fatos numéricos.

Gerador de dados online

S

Computacao aleatéria Dados para RPG Cara ou coroa

Ny

|N0mero de dados : 2 dados v ] INOmero de lados : 6 lados v]

How Close o 10

Lancar

l Fonte: Boaler (2018, p. 37); disponivel em:< https://www.dados-online pt/>. \

16
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JOGOS MANIPULAVEIS

\  Malha quadriculada: explorar conteudos de matemaética, tais como: area, perimetro, as \
operac0des aritméticas (que significam as cores na malha quadriculada.

Boaler (2019, p. 39) lanca que “quando vocé aprende uma nova ideia em matemaética, €
util reforcar aquela ideia, e a melhor forma de fazer isso € usando a mesma ideia de
diferentes maneiras”.

Refletir: Refletir:

Ex2=1¢8 2x4=8

] ix2=6 X2=

= 2x6=12 4x2=8

2x5=10 1x5=5

B X = X =
Ll 1x4=4

l Fonte: Adaptado de Boaler (2018).
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JOGOS MANIPULAVEIS

/ Algumas sugestoes: \

Vamos refletir sobre o que as cores comunicam e as matematicas?

Em relacéo aos espacos brancos e as cores diferentes da cor branca,

guanto falta para cem? Vamos representar uma expressao numerica? @

Os espacos em branco, na malha quadriculada, correspondem a qual

operacao? Qual area? Qual perimetro? /

(
& g\

18




Exemplos de Atividades com o jogo quanto falta para cem.

0000000000V HS S

JOGOS MANIPULAVEIS

0060 r\& é

= —
Area:
Perimetro:

= —

Area:
Perimetro:

> )
Area:
Perimetro:

Area:

Perimetro:
> = = = > —_ =~ —
Area: Area: Area: Arcea-

Perimetro:

Perimetro:

Perimetro:

Perimetro:

I

[ | .
Cri

ar:

Criar:

A area branca
representa qual

Fonte: Adaptado de Boaler (2018).

operacao?

19
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Jogos Manipulaveis
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* Descobrir a quantidade de estudantes na sala fazendo agrupamentos. Eles séo o
material didatico humano. (Bandeira, 2015)

Sugestdes: Sabendo que estao participando da oficina 15 professoras. Como fazer
para descobrir a quantidade de professores construmdo agrupamentos’P Professora

pergunta:

a) Formar grupos de 6 professores: refletir

Possibilidades:

* 2 grupos de 6 pessoas e 1 grupo de 3
pessoas.

Estrutura Aditiva: 6+6+3 = 15

Estrutura Multiplicativa: 2 (grupos) x 6

(professores) + 1 (grupo) x 3

(professores)= 12+3=15.

b) Formar grupos de 5 professores: refletir

2 A

Fonte Elaboracao da Autora (2023)

\
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Multiplicar
Nivel 1

[ x[1]2]3]4]5]6

Multiplicar
BN | | [

Escolha um nivel

Pontos: 0

BREE

THE8HO
(5] | | [
DEEEEEE

1H2)3

g 5 3 0 | &

X A

Fonte: <Aritmética - Multiplicacdo | Divisdo | Fatoracéo - Simulacdes Interativas PhET (colorado.edu)

OO0 OO Jogos Digitais wr\f\f\'\f\f\f\f\f\g’\

A opcao multiplicar aparecem os dois fatores em que o jogador deve clicar na
calculadora com o mouse em 5 e 3, formando o valor 15. Depois no botao conferir, o

numero que representa o resultado de 5 x 3 = 15.

\/—'

e\
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Fatorar

Nivel 1

Pontos: 1

R Aritmética

Fonte: <Aritmética - Multiplicacdo | Divisao | Fatoracdo — Simulacdes Interativas PhET (colorado.edu)>

A opcao fatorar: Dois fatores multiplicados dardo como resultado (produto 4). Escolhido a linha 4 e a
coluna 1. Para o produto 16, a linha e a coluna 4. E 24, a linha 6 e coluna 4.

o L
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Fatorar
Nivel 1

Pontos: 1

Aritmética

Fonte: <Aritmética - Multiplicacdo | Divisdo | Fatoracdo — Simulacdes Interativas PhET (colorado.edu)>

A opcao fatorar: Dois fatores multiplicados dardo como resultado (produto 4). Escolhido a linha 4 e a
coluna 1. Para o produto 16, a linha e a coluna 4. E 24, a linha 4 e coluna 6. A proxima fatoracéo, o

produto 12, para responder.

2 .
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4

[ x[1]2[3]4]5]c [N
20 | [ | [ 2]

ElIl
(4! | [ | [ ] |
IEN I
6 | [ | | | |

| 3 9 0o | =

Aritmética

Fonte: <Aritmética - Multiplicacdo | Divisdo | Fatoracdo — Simulacoes Interativas PhET (colorado.edu)> f

A opcao dividir: mostra o resultado de 2 x 6, na linha 2 e coluna 6. Ja aparece Ponto:1. Significa que ja tem um
acerto. A escolha foi o nivel 1 do exemplo de dividir. J& mostra outro exemplo para resolver com a marcagao

em azul na coluna 3. Ou seja 9 dividido para 3, ou ainda que nimero multiplicado por resulta em 9?.

24
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Fatorar

Nivel 1

Pontos: 1

R Aritmética

Fonte: <Aritmética - Multiplicacdo | Divisao | Fatoracdo — Simulacdes Interativas PhET (colorado.edu)>

A opcéao fatorar: Dois fatores multiplicados dardo como resultado (produto 4). Escolhido a linha 4 e a f

coluna 1. Para o produto 16, a linha e a coluna 4. E 24, a linha 4 e coluna 6. A proxima fatoracédo, o

& produto 12, para responder.
9
25




Possibilidades: Explore ou Jogo

huildar nt RR htmi>

) Jogos Digitais

Figura 19 - Explore individual.

builder_pt_BR.html>

builder_pt BR.html> Fonte: <https://phet.colorado

Figura 22 — Exemplo do jogo. Montar a area 18 e depois clicar em conferir.

8

Fonte: <https://phet.colorado.

Figura 21 - Construtor de Areas.

Reiniciar

Nivel 1

Monte!

Reiniciar Monte! area =

drea =12

Nivel 1
1de6
Pontos: 0

Confeeir

| mmm

html/area-builder/latest/area-builder_pt_BR.html

Fonte: https://phet.colorado

g

Fonte: https://phet.colorado.edu/sims/html/area-builder/latest/area-builder_pt BR.html

\
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Figura 21 - Construtor de Areas. Figura 22 — Exemplo do jogo. Montar a area 18 e depois clicar em conferir.

Escoha o ivel e S voniet  area- 1o \

Nivel 1 .
.""_” Nivel 1

1de6

! Pontos: 0 1 I
: Pontos: 0

v
© o 4

Ul §5 [ T— O
| mmm§ ]

Fonte: https://phet.colorado.edu/sims/html/area-builder/latest/area-builder_pt_BR_html T T T T T T T T e T

Sobre o0 assunto de construcdes de areas e perimetros, podem também ser explorados na
k formacdo com os professores dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental o aplicativo
Construtor de Areas, uma vez que nio € necessario ter acesso a internet (e o aplicativo
esta disponivel tanto para uso com o computador pessoal, notebook, como para acesso f

no celular , podendo ser compartiihado com o espaco google sala de aula, facebook,
twiter e espagos que possam incorporar o aplicativo, tais como, o Ambiente Virtual d

| =

Aprendizagem Moodle.
& Fonte: <https://phet.colorado.edu/sims/html/area-builder/latest/area-builder pt BR.html> Z, \
Z

27
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O explore com dois jogadores, o(a) professor(a) podem fazer as

Jogos Digitais

construcdes de area e perimetro com a malha quadriculada selecionada e o
perimetro selecionado ou ndo. Como o préprio aplicativo nomeia, podemos
explorar varias possibilidades de construcbes. No balde estdo os
guadradinhos nas cores verde e lilas, aonde basta clicar com o0 mouse e
arrastar para a area da malha. Caso faca alguma coisa errada pode utilizar
a borracha, basta clicar nela. O explore ainda permite mostrar (selecionar)
ou nao (desmarcar) a malha e o perimetro. Optamos por mostrar
selecionado a malha e o perimetro em nossa exploracao inicial.

Fonte: <https://phet.colorado.edu/sims/html/area-builder/latest/area-builder pt BR.html

\

(

e\
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N\

Perimetro: 8 Perimetro: 8

‘: Area: ‘: Area: 3

=] € [=][=]
/

Para dois jogadores @

Fonte: <https://phet.colorado.edu/sims/html/area-builder/latest/area-builder pt BR.html>
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Outras possibilidades de
explorar o conhecimento de
matematica, na proposta
formativa com as professoras
dos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental € a utilizacdo do
aplicativo ATR Mini.

Jogos Digitais D O O O O O O O O O ¢

196 D929

Lista de jogos

' a
*— o
X

Convidado
Multiplicar

Brincar com dinheiro  Quantas escolhas?

o
™

Caca ao tesouro  Fragdes de chocolate Desenhar com 3x2=2x3?
simetria

Fonte: https://www.atractor.pt/mat/AtrMini/jogos.html. Versdes do aplicativo disponivel:

& https://www.atractor.pt/soft.html. Acesso em: 10 ago. 2022.

A
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DO OO O O ¢

Jogos Digitais

d

00000000000

Fonte: https://www.atractor.pt/mat/AtrMini/jogos.html. Versdes do

aplicativo disponivel: https://www.atractor.pt/soft.html.
Acesso em: 10 ago. 2022.

4

(

Quadro 1 — Jogos do ATR Mini.

JOGOS

POSSIBILIDADES

-

Treinar operacdes algébricas, come a adicdo, a subtracdo, a
multiplicacéo e a diviséo

1. Comparar ndmeros usando "Maior, menor ou igual”.

3. Brincar com dinheiro virtual.

4. Encontrar todas as diferentes combinagbes possiveis entre objetos,
em "Quantas escolhas?"

5. Programar um boneco para apanhar todas as bolas.

6. Procurar um tesouro.

7. Aprender a trabalhar com fragtes usando um bolo com chocolate.

8. Produzir figuras com simetria.

9. "Observar” a comutatividade da multiplicacio.

Fonte: Adaptado de https:/fwww.atractor ptimat/AtrMinifjogos. html

31



})HAHS AAAA\AA JogosDi‘gitaié »(’SAAAHSAA})A&A

Neste recurso faz-se o uso das letras em caixa alta, as imagens utilizadas séo fotografias reais, este recurso
faz uso de palavras para o ensino da escrita do cotidiano, dessa forma, alguns dos estudantes com
deficiéncia intelectual podem ter mais facilidade para identificacdo na situacdo concreta e social. Neste
recurso multimidia apresentam videos que conduzem as atividades dos estudantes, imagens para associar
aos sons pronunciados na tela. Conforme a figura 26. (CASTRO, 2018).

CONFIGURAGAD DOS EXERCICIDS

Enceibha uma varig o e st icio

Encciha uma varieglo e eticio

Pata o Moutd por £na i uma opgbe par var mals Rlormagles

PROGRAMA PARTICIPAR & Q wancios T e .
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Relational Rods — Similar a Escala Cuisenaire Digital

O aplicativo Relational Rods+ Version 2.0.2 da Associacdo de Educacdo Matematica de
Ontario, 2023, em parceria com o Ministério de Educacdo e o conselho de Diretores de
Educacao de Ontario. Esta ferramenta de aprendizado de matematica foi desenvolvida para a
App Store, Google Play Store e como uma pagina da web habilitada para Flash para

computadores desktop. Disponivel em: Ferramentas de aprendizagem (mathies.ca). Acesso
em: 15 jan. 2023.

Fonte: Elaborado pela autora (2023);

Disponivel em: < https://mathies.ca/apps.php?referringPage=Games#gsc.tab=0>.

\

(
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OO0 A ADAADDADA A Jogos Digitais P YW Y Y Y Y Y. Y.

Relational Rods — Similar a Escala Cuisenaire Digital
QO0O00 ©
B Bau Matematico

\

1B

7~

m
=]
~
=
—
-
L
|
=

___ Cubo anossa

unidade de medida f
dois cubos= barra
| 2 vermelha

Fonte: Elaboracdo da Autora (2023). o)
& Disponivel em: < https://mathies.ca/apps.php?referringPage=Games#gsc.tab=0>. 2 \
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Jogos Digitais O (

Relational Rods — Similar a Escala Cuisenaire Digital

& Relati

Com o aplicativo digital podemos ‘ 6} o @ G @

construir os sete processos mentais basicos

CIE |

para a aprendizagem  matematica:

“correspondéncia, comparacao,

] S JCC

classificacdo, sequenciagao, seriacao,

inclusdo e conservacao” (Lorenzato, 2006,

~

Seriacdo: identificar um padrao e continue...

p. 25) bem como trabalhar as quatro

operacgoes. Esses processos sao

-
&
B
5

importantes para a criangca aprender

nimeros e contagem, dentre outras nocdes. L

& Fonte: Elaboracéo da Autora (2023).




=
A A AN A

O 00 Q0000060006 Jogos Digitais
e Relational Rods — Similar a Escala Cuisenaire Digital

&= Relational Rods Plus

00000 06 00000 \

Com duas barras como obter a
barra laranja com valor 10?

Explorar
operagoes
matematicas

MPECIM - UFAC
Aurinéia Alves de Lima Castro _ D

2023

@& Fonte: Elaboracdo da Autora (2023). \ Z \
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| | } | 0 . . 7 ‘ l
20 OO OO0 O O Escala Cuisenaire — manipulavel Q000000 O

Lancar dois dados Representacdo Barras Cuisenaire | Resultado da operacéo

(com duas barras)

O trabalho inicial com a adicéo,
podemos solicitar para obter uma
sequéncia de numeros naturais, em
ordem crescente e com acréscimo
sucessivo de uma barra branca.
Precisam perceber pela percepcéo
visual e tatil com a manipulacédo das
barras que duas barras brancas,
juntas, tem o mesmo tamanho da
barra vermelha. A barra branca

e o'

. . . |
mais uma barra vermelha, juntas E
tem o mesmo tamanho da barra

verde-clara, e assim
sucessivamente.

& Fonte: Adaptado de Toledo e Toledo (2023, p. 103). )
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Escala Cuisenaire — manipulavel

00200

Com duas barras chegar

T

no valor 117

I605=11 I

| 7+4=11]

[9+2=11 |

|6*5=11 I

| [[10+1=11 |

6+4 = 10 (barra laranja)

1+1=2 (barra vermelha) 4+1 = 5 (Barra Amarela)

7 —

L ]

——

5+4=9 (barra azul)

ONOHNONOS

20000

\

@ & Fonte: Elaboracéo da Autora (2023).
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FORMACAO CONTINUADA

[...] a pratica docente precisa ser tomada como ponto de partida e de chegada
da formacdo docente. Destacam a importancia de uma abordagem que
privlegie o pensamento conceitual, e ndo apenas o procedimental. “E
possibilitar que o aluno tenha voz e seja ouvido; que ele possa comunicar
suas ideias matematicas e que essas sejam valorizadas ou questionadas.]...]
enfim, que a matematica seja de todos, e ndo para uma pequena parcela de
alunos. (NACARATO; MENGALLI; PASSOS, 2015, p. 37-38).

\

e\
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DEFICIENCIA INTELECTUAL ) © O O O O A (“ =
Deficiéncia Mental

A nomenclatura deficiéncia mental foi utilizada nos cadernos de instru¢do entre os anos 2007 e 2010. &

Definicdo de deficiéncia mental (2007)
Funcionamento intelectual significativamente inferior a média, com manifestacdo antes dos 18 anos e
limitacbes associadas a duas ou mais areas de habilidades adaptativas: comunicagéo, cuidado pessoal,
habilidades sociais, utilizacdo dos recursos da comunidade, saude e segurancga, habilidades académicas,
lazer e trabalho.

Definicdo da deficiéncia mental (2008 a 2010)
Caracteriza-se por limitagdes significativas, tanto no desenvolvimento intelectual como na conduta adaptativa,
na forma expressa em habilidades praticas, sociais e conceituais.

Deficiéncia Intelectual
A nomenclatura deficiéncia intelectual foi adotada nos cadernos de instru¢ao a partir de 2011.

Definicdo da Deficiéncia Intelectual (2011)
Caracteriza-se por limitagcdes significativas tanto no desenvolvimento intelectual como na
conduta adaptativa, na forma expressa em habilidades praticas, sociais e conceituais. f

Definicdo da Deficiéncia Intelectual (2012 a 2014)
Caracteriza-se por alteragbes significativas, tanto no desenvolvimento intelectual como na
conduta adaptativa, na forma expressa em habilidades praticas, sociais e conceituais. < )
N2 \

Fonte: Leijoto e Kassar (2017, p. 109).
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D O O 0O O 0O VYGOTSKY E DEFICIENCIA INTELECTUAL

Ainda que as criancas mentalmente atrasadas estudem mais prolongadamente,
ainda que aprendam menos que as criangas normais e ainda que, por fim, se lhes &
ensine de outro modo, aplicando métodos e procedimentos especiais, adaptados as
caracteristicas especificas de seu estado, devem estudar o0 mesmo que as demais

criancas, receber a mesma preparacdo para a vida futura, para que depois
participem dela em certa medida, como os demais (Vygotsky, 1931, p.149 apud

Silva, 2007).

Contudo, € importante que todos os profissionais busquem eliminar as barreiras

em relacdo aos alunos com deficiéncia intelectual no sentido das crencas por

parte desses profissionais de nao acreditar na aprendizagem desses discentes. Onde

0 que mais acontece é que alguns professores querem que o aluno aprenda sem a

didatica adequada. Ou seja, a resisténcia de muitos € por falta de formacéo e f
atitude. Mas o importante € reconhecer que enquanto professor precisa de formacéo,

e assim, sair da zona de conforto, se atualizando e qualificando a cada dia.




66006606606 ELEMENTOS DA PESQUISA-ACAO 66066606

dp\ Elaborac¢do do
<> egp*:;s Plano de A¢do

o‘f&%ﬁ@ l

S

Apresentacdo da pesquisa \
para a equipe gestora e
professoras dos Anos Iniciais
do Ensino Fundamental,
Mediadores, Professora do
Atendimento Educacional
Especializado (PAEE).
Autorizacdo para a
realizacdo da pesquisa
(Apéndice C), Termo de
Consentimento Livre e
Esclarecido (Apéndice D).
Autorizacdo para a
realizacao da pesquisa na
escola. (Apéndice C)
Construcao e aplicacao do
questionario de pesquisa
(Apéndice E).

Fonte: Adaptado de Ibiapina (2008), Tripp (2005) e Thiollent (2011).
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5 CAMINHOS METODOLOGICOS: FASES DA PESQUISA-ACAO

Quadro 6 - Estudantes da Educagdo Especial Matriculados no Ensine Fundamental Anos Iniciais
na Escola Santa Maria Il.

Ano/Turma (Quantidade de Estudantes Deficiéncias/Transtornos
da Educacdo Especial

1% ano / Turma Unica
2% ano / Turma I.:Jnin:a
3% ano / Turma Unica

TDAH

TEA
DEFICIENCIA FISICA / TDAH / TEA
4% ano / Turma A DI/ TDAH /! TEA
4% ano / Turma B TEA

5% ano / Turma Unica 4 DI/ TDAH / TEA/ ENCEFALOPATIA
Fonte: Secretana da Escola (2023).

= [ | o | [




Local da pesquisa e participantes

Escola Publica Estadual de Ensino Fundamental Santa Maria Il

Quadro 7 - Caracterizacido dos Participantes da Pesquisa.

Professori Idade Naturalidade Situagao Formacao Pos-graduacao
Formacao Funcional Académica
Professora Pedagogial Educacdo Especial
_ Atendimento Meire 35 anos | TarauacaldC Mediadora FAIAI%AQ Inclusival
Pedagogia/ T e m— Contratada FACESA _
Rose Professora | FEL: Especializado/ Rio Professora | o nogial e o Espatia
= : g Ciéncias Marta 50 anos Mediadora Inclusival
1 ano U 39 anos | Arapoti'PR Efetiva EranOoicass IBRA, BrancolAC Contratada INEC UMAME
Coordenacao e = -
UFAC ., - Professora F Educacdo Especial
2008 Gestao Eliana 28 anos Rio Mediadora | Lodagogial na Perspectiva
Escolar/SINAL Branca/AC | Contratada | T 1BD InclusivarSINAL
Alyne Senador Professora Pedagogial L Rio Professora Pedagogial Educacdo Espe:_:ial
2°ano U 2anos | oo IAC Contratada gngaC M&o fez ainda Hadia 41 anos BrancolAC g':r:’t';dt:;; FAEL Fn?::lusivap.fgil-l‘slﬁma
- Professora Pedagogial
Franca 23 Rio grc:lfies::éa E‘:?g%;:g'a‘r Psicopedagogial Ana 34 anos Rio Mediadora UMNINTER, Ensino Especial/
3*ano U anos | BrancolAC AEELE i UNOPAR Branco/AC | Contratada ngca.r FAVENI
Dina Professora |Pedagogia/ - _ - Professaor Educacio AEE e Educacdo
#anoA | 3anos | SN2 | Contratada [UNOPAR S Silva 33anos | g _H0e | Mediador | Fisicas Especiall
2018 Contratado UFAC FANVENI
oc © Professora Pedagogia/l
Livia Professora Pedagogial : .
4° ano B 36 anos | SENA Confratada | UMIP Mo fez ainda - Rio Uail=iom || B85 SiTETEE
Madureira/aC Erica 25 anos Contratada Engenharia Inclusival
2022 BrancolAC Civill FCE
Professora Pedagogia . UNIMETA
Kelly Contratada | AUMIASSELY, | Educagao Mestrado em
Rio Letras Especial Coordenadara Educacio
o - a-
Sl 45@N08 | poncoiAC Portugués/ Inclusival =2 Ensina Matematica
UFAC UNIASSELWI [cursando)/
2021 Peiciva | Pedagogiar | PERCL
) os-graduacdo em
Aterl:irr_lerlta Pesquisadora 44 anos Rio FAFL, _Leiras Planejamento e
Educacional BrancolaC Portugués Gestao
, s - Professora | gy oo coso SrlEnn fUFAC Escolar/FIVE,
ane anes Lline il Ggafiﬁ%a Fisica /JUFAC Saberes: e Praticas ESSﬂraPuacan =
ucacdo
Pedagogicas/ Inclusival
UFAC | UNYLEYA

Fonte: Elaboracdo da Autora (2023).
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]Quadro 8 — Experiéncia profissional

Participantes — Experiéncia Profissional

Professor(a) Experiéncia Atuagio com Experiéncia com estudante com
profissional nos estudantes deficiéncia
anos iniciais com
deficiéncia
Afasia, Baixa Visdo, Deficiéncia
Rose
1% ano U 15 anos sim Auditiva, Deficiéncia Fisica, DI,
TDAH, TEA
Alyne )
2° ana U 04 meses sim TEA
DI, Deficiéncia Fisica, Esquizofreni
Franca 12 anas <im . Deficiéncia Fisica, Esquizofrenia,
3 ano U TDAH, TEA
Dina i e
4% ano A 04 anos sim Deficiéncia Fisica, DI, TDAH, TEA
Livi
40 ;:Ig B 04 meses sim TEA
Kelly
5° ano U 04 meses sim Deficiéncia Fisica, DI, TDAH, TEA
Jane 03 anos sim Deficiéncia Fisica, DI, TDAH, TEA

Meire 02 anos sim TDAH , TEA

Marta 04 meses sim TDAH, TEA, TOD

Eliana 04 anos sim TEA

Nadia 06 anos sim DI, TDAH, TEA

Ana 08 meses sim TEA

Silva 06 anos sim DI, TDAH, TEA

. Ol, Encefalopatia, Neurofibromatose,
Erica 05 anos sim
TEA

Pesquisadora/ DI/ TDAH / TEA | Surdez/
Coordenadora 8 anos sim Dislexia / Sindrome cie Down /
de Ensino Deficiéncia Fisica

Fonte: Elaboracéo da Autora (2023).

[...] uma postura formativa nova, baseada na reflexdo critica e criativa, na integracdo de saberes, no
espirito curioso e investigativo, na participacdo e mobilizacdo politico-pedagdgica, na pluralidade de
sujeitos e demandas do espaco pedagdgico como Iécus em que todos podem aprender (Santos, 2011, p.

129).
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Participantes — Formacg&o continuada

‘Quadro 9 - Formacao continuada ofertada pela SEE-AC.

4.1 De que maneira as formagoes ofertadas pela Secretaria Estadual de Educagao, Esporte e
Cultura do Estado Acre-SEE contribuem com a sua formagdo para incluir estudantes com
Deficiencia intelectual ou outra deficiéncia) nas aulas de matematica?
Orientando quanto a adaptacao de atividades de acordo com a capacidade
Rose | cognitiva da crianca / Realizacdo de atividades praticas, socializagdo, uso de
midias e outras.
Alyne | Como professora regente de sala com pouco tempo de atuagéo, ainda néo tive a
oportunidade de participar das formaces ofertadas pela Secretaria.
Normalmente as formaces ofertadas pela secretaria de educagdo séo muito
Frana | superficiais na area de matematica, onde poderiam oferecer mais recursos
didaticos e estratégias para serem colocados em pratica com alunos da educacdo
especial.
Infelizmente no que diz respeito as aulas praticas de matematica, as formagoes
Dina | deixam a desejar. Abrangem apenas muita teoria relacionadas as especificacies
dos alunos com deficiéncia.
Liviy | Orientando os professores de como trabalhar os conteiidos com os alunos que
possuem deficiéncia intelectual, possibilitando a interagao enire aluno e professor.
Kelly Poderia contribuir de maneira mais significativa, porque & muito bom aprender o
lidico de modo pratico.

Fonte: Elaboracdo da Autora (2023).

No relato das professoras, no quadro 9,
regentes Franca, Dina e Kelly alertam para
formacOes superficiais na area da
matematica, com poucas atividades praticas,
apontam sobre a necessidade de oferecer
mais recursos didaticos e estratégias, ou
sejam apontam a necessidade de aulas
praticas para ensinar matematica. Também
relatam maior énfase a teoria das
especificacbes das pessoas com deficiéncia
e pouca pratica.
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Participantes — Formacg&o continuada

No quadro 10, a maioria dos professores
regentes sugeriram a formacdo sobre as
Unidades Tematicas: Numeros, Grandezas e
Medidas. Pelo preenchimento da pergunta 4.2
percebemos que a maioria escolhe pelo menos
trés unidades tematicas com a necessidade de
uma formac&o continuada no ensino de
matematica.

No quadro 11, em relagdo aos materiais
manipulaveis a maioria ndo utilizou a Escala
Cuisenaire (Material Cuisenaire — Barras
coloridas), dos quais existem na escola (local de
pesquisa) ainda fechados e sem uso, conforme
a coordenadora de ensino. Justificando esse
material manipulavel ser a escolha dos
participantes para um planejamento inclusivo.

Quadro 10 — Escolha das Unidades Tematicas pelos parficipantes.

4.2  Os planejamentos e grupos de estudos desenvolvidos na escola podem potencializar
a formagdo dos professores dos anos iniciais para o caminho de uma matematica mais
inclusiva. Dentre as Unidades Temadticas de Matematica, quais delas vocé gostaria de ter
uma formagéo com o uso de materiais manipuldveis e tecnologias digitais?

Rose | Nameros, Grandezas e Medidas, Probabilidade

Alyne | Ndmeros, Grandezas e Medidas, Probabilidade, Geometria
Franca | Algebra

Dina Nimeros, Grandezas e Medidas

Livia | Grandezas e Medidas

Kelly | Nimeros, Grandezas e Medidas

Quadro 11 — Materiais manipuldveis ja utilizados pelos participantes.

4.3 Que materiais manipulaveis ja utilizou para ensinar matematica aos estudantes dos anos
iniciais?

Rose

Abaco, Material Dourado, Escala Cuisenaire (Barras Coloridas), Tangram, Recursos
Digitais. Além de palito, tampinha, dinheirinho, quadro valor de lugar, reldgio, fita
métrica, balanca.

Alyne | Abaco
Franga | Abaco, Material dourado, Tangram, Recursos digitais. E outros como: Domind dos
nameros, tampinhas, embalagens reciclaveis.
Dina Abaco, Material Dourado e Tangram
Livia Régua
Kelly | Material Dourado

Fonte: Elaboracdo da Autora (2023).
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Participantes — Formacg&o continuada

Quadro 12 - Uso dos recursos para ensinar matematica pelos participantes.

4.4 De que maneira fez uso desse recurso para ensinar matematica?

minutos/ cm, m | 0, Kg) & outros.

Rose | Afividades de contagem, operacBes matemaficas, qrandezas e medidas (hora,

Alyne | Abaca para explorar a muliplicacao de parcelas iguais.

componente curriculares das aulas de matematica.

Frana | Como um suporte para as aulas expositivas de acordo com o plano de curso do

enconira condices de aprender com mais facilidade.

Dina | Durante a manipulagdo e proposta de uma aula prética, percebe que o aluno

Livia | Utlizei no conteudo de Grandezas e Medidas para (milimetros, centimetros, mefros),

Kelly | De maneira lidica, problematizando & aula e executando.

Fonte: Elaboragdo da Autora (2023).

No quadro 12, percebeu-se que os participantes P3,
P5 e M6 se aproximam do que nos remete Sérgio Aparecido
Lorenzato e R6mulo Marinho do Régo e Rogéria Gaudencio
do Rego citado por Miranda e Pires (2019):

Uma das maneiras € a que o professor utiliza
o0 material como um auxilio para apresentar
um novo conteudo, e outra ele utiliza o
material durante
todo o processo indagando seus alunos,
guestionando-os e fazendo com que reflitam e
formem conjecturas a partir da manipulacéo.

Dar tempo para que os alunos conhegcam o
material, incentivar a comunicacéo e troca de
ideias, mediar, sempre que necessario,
realizar uma escolha responsavel e criteriosa
do material, planejar com antecedéncia as
atividades e sempre que possivel, estimular a
participacdo do aluno e de outros professores
na confeccao do material (Miranda; Pires,
2019, s.n).
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Participantes — Formacg&o continuada

Quadre 13 - Tecnologias digitais utilizadas pelos participantes.

45  Quais tecnologias digitais ja utilizou para ensinar matematica para os anos iniciais
com o uso do celular, tablet ou computador?

Rose | Wordwall, Quizzes e Gincana no Power point
Alyne | Khan Academy
Franca | Videos

Dina | Oficinas de Tecnologia da SEE

Livia | Nao tive a oportunidade de utilizar.

Kelly | Wordwall e Quizzes

digitais.

Quadro 14 — Quais beneficios aos estudantes com o uso dos materiais manipuldveis e tecnologias

4.6 Quais beneficios os estudantes com ou sem deficiéncia tiveram com o uso de
materiais manipuldveis e tecnologias digitais?

Rose Aula dinamica, criativa que estimule a capacidade de desenvolver habilidades e
pensamento critico sobre o conteudo.

Alyne Possibilita 0 envolvimento dos alunos com deficiéncia nas aulas e na interagao
com 05 demais alunos. Além de propiciar um ambiente mais dindmico e interativo.

Franca | Foi de grande valia para o seu aprendizado, pois com a manipulagdo do material
eles conseguem absorver mais os contelidos propostos.

Dina Eles estimulam o desenvolvimento do raciocinio logico-matematico quando estdo
fazendo uso, por exemplo, de materiais manipuldveis.

Livia As aulas se tornam mais dindmicas com a utilizagdo dos materiais manipulaveis,
onde os alunos aprenderiao com a pratica, tornando-se mais atrativo e boa
compreensio.

Kelly Ajuda a tornar a aula mais dindmica e Prazerosa com uma aprendizagem

significativa.

Fonte: Elaborag&o da Autora (2023).

Dentre as  possibilidades  apresentadas,
percebemos que nenhum deles conhecia os
aplicativos do Phet Simulation da Universidade
do Colorado. J& o aplicativo AtrMini foi
apresentado pela coordenadora de Ensino antes
do inicio das oficinas. No entanto, alguns

mediadores continuam utilizando no

Atendimento Educacional Especializado.
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Participantes — Formacg&o continuada

No quadro 15, convém esclarecer Erica e demais
professores que os estudantes com Deficiéncia Intelectual
necessitam que o professor, seja regente ou mediador,
tenha a clareza de que deve se utilizar uma linguagem
simples e facil para o ensino de Matematica. Além do mais,
‘o conteudo deve ser disponibilizado de forma mais
concreta, procurando fornecer informacdes adicionais,
variando de acordo com as necessidades de cada pessoa”
(Salton; Agnol; Turcatti, 2017, p. 26).

No quadro 16, dos professores regentes, apenas
o P4B nado planejou aula com materiais manipulaveis

para alunos com deficiéncia.

Quadro 15 — Apresenta as dificuldades ou ndo dos participantes em planejar aulas com materiais
manipuldveis

4.7 Ha dificuldades para planejar e desenvolver aulas de matemdética para os anos
iniciais com o uso de materiais manipulaveis na escola? Quais?

Rose Sim. Mas € possivel realizar.

Alyne N&o. Pois busco e planejar com antecedéncia e sempre busco a coordenagao
para tirar davidas.

Franga | Sim, por conta dos recursos oferecidos pela escola que nao sdo muitos, mais
desenvolvemos o trabalho com os materiais que temos a disposigao da melhor
forma possivel.

Dina Atualmente ndo. Muitos materiais sdo propostos aos professores pela coordenacio,
que ajuda nos planejamentos sanando as dividas possiveis.

Livia Mao. Pois a escola os materiais de manipulacéo estdo disponiveis.

Kelly Um pouco. E preciso desenvolver uma aula em que todos os alunos participem de

maneira simples e dindmica.

Erica Acredito que & perceptivel a assimilagio e fixagdo mais eficiente com material
manipulativo para os alunos com ou sem deficiéncia.

Quadro 16 — Respostas dos participantes sobre o planejamento de aulas de matematica com
materiais manipuldveis.

4.8 Ja planejou aulas de matematica para os anos iniciais do ensino fundamental de
forma que possa incluir todos os estudantes da sala, inclusive os que tem deficiéncia
intelectual (ou outra deficiéncia) com o uso de materiais manipulaveis? Que conceitos de
matematica explorou?

Rose Sim. Busco sempre fazer atividades diferenciadas para contemplar os alunos
conforme as dificuldades de cada um.
Alyne Sim. Para explorar a construcio dos fatos basicos da adicio utilizando a Escala

Cuisenaire e a malha quadriculada.
Franga | Sim, quantidades, operactes matematicas.

Dina Sim. Conceitos como: ordem, formas e classificacéo.
Livia Ainda ndo planejei aula de matematica incluindo aluno com deficiéncia.
Kelly Sim. Os desafios de matematica. Materiais como: jogo do passa ou repassa, quis em

grupos ou de modo individual na sala de aula.

Fonte: Elaboracdo da Autora (2023).
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Quadro 17 - Respostas dos participantes sobre o planejamento de aulas de matematica com

Participantes — Formacg&o continuada

tecnologias digitais

4.9 Ja planejou aulas de matematica para os anos iniciais do ensino fundamental de
forma que possa incluir todos os estudantes da sala, inclusive os que tem deficiéncia
intelectual (ou outra deficiéncia) com o uso de tecnologias digitais? Que conceitos de

matematica explorou?

Rose §im. Atraves de videos para facilitar a aprendizagem dos alunos.

Alyne Até o momento ndo tive oportunidade de levar recurso digital.
Franca Sim. Levei videos para passar na sala de aula.

Dina Ainda néo.

Livia Nao planejei. Porém, queria muito aprender mais sobre o assunto.

Kelly Com tecnologias digitais ainda ndo, mas gostaria para desenvolver raciocinio

lagico.

Fonte: Elaboracédo da Autora (2023).

No quadro 17, prevalece entre o0s
participantes que ja utilizaram o uso de videos
como forma de facilitar a aprendizagem dos
alunos. Destacamos que os Vvideos digitais
fazem parte da quinta fase das tecnologias

digitais, ou seja,

A ideia de que humanos e tecnologias se
transformam dialeticamente ao longo da
histéria nos ajuda a discutir a maneira como
o video digital, antes utilizado de maneira
pontual como um meio pelo qual o conteudo
era transmitido ou no estudo da pratica
docente a partir de filmagens da aula [...].
passou a assumir novos papéis nos
coletivos seres-humanos com videos, em
abordagens pedagodgicas apoiadas na
producdo de videos por alunos (Borba;
Souto; Junior, 2022, p. 33).
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Participantes — Formacg&o continuada

O quadro 18 apresenta as
experiéncias que as professoras acharam
relevante para um ensino de matematica
mais inclusivo, algumas relataram sobre a
importancia de desenvolver atividades
praticas que possam envolver situacdes do
dia a dia dos estudantes para que a aula se
torne mais atrativa, mais ludica e facil de

aprender.

(uadro 18 — Compartilhar experiéncias dos participantes.

4.10 Gostaria de compartilhar alguma experiéncia que achar relevante para um ensino de
matematica mais inclusivo?

Rose Procuro trabalhar nas minhas aulas sempre com atividades praticas.

Alyne Sim Tenho uma aluna com TEA, esta aluna tem algumas dificuldades com a leitura e
resolucdo de atividades, mas interage com a turma.

Franca | Utilizar situacbes do dia a dia como foi desenvolvido em minha turma, como o
mercadinho, no qual eles utilizavam dinheirinho para fazer as compras e isso
proporcionou uma interacéo e trocas de experiéncias entre todos os alunos, na qual
foi de grande valia.

Dina Planejando as aulas de forma que envolvam menos fdrmulas e mais situagies-
problemas, conseguimos despertar o senso critico e o raciocinio ldgico dos alunos.

Livia Nio tenho muita experiéncia, mas o pouco que consegui vivenciar foi que podemas
tentar ensinar através de brincadeiras, pois é atrativo para os alunos com
deficiéncia e para os demais também.

Kelly 0 material concreto € muito interessante e sua aprendizagem significativa, permite

que o aluno vivencie na pratica seu aprendizado. Minha experiéncia é com material
dourado.

Fonte: Elaboracéo da Autora (2023).
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Fase 2 — Intervencao — Oficina 1

Figura 34 - Video Porco Espinho com dudio descricao.

Figura 35 — Resposta dos parti

O video apresenta delicadeza e
simplicidade. Uma boa reflexéo sobre
acbes e recursos, sobre afeto e
criatividade, que podem transformar a

escola em um lugar que acolhe e
ensina a todos os alunos.

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=yYZ0J-RnShU

ip ao questio to realizado.
e L.
De que modo podemos incluir o estudante com deficiéncia a participar de atividades com
seus colegas?
86 responses
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Fonte: www.mentimeter.com

Figura 33 — Acesso a oficina 1: Materiais Manipulaveis.
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Fonte: Elaboracdo da Autora (2023).
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Fase 2 — Intervencao — Oficina 1

Figura 42 — Momentos da Oficina 1 com os participantes.

! Franga, Dina e Ana Livia e Alyne

Fonte: Elaboracdo da Autora (2023).

Nesta oficina, observamos a
importancia de conhecer os padrbes
matematicos, os conceitos de ordenacao,
classificacao, seriacao, comparacao,
correspondéncia um a um, ou um para
varios, estratégias de resolugcdo de
problemas. Aléem da matematica pode ser
ensinada também de maneira visual e com
materiais manipulaveis, pois 0os estudantes
precisam ser encorajados a compreender a
|6gica da matematica as quais vivem no

seu dia a dia. (Lorenzato, 2006).
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Fase 2 — Intervencgéo — Oficina 1

Cuadro 19 — Planejamento com as professoras.

Data

Professoras/turmas

0211172023

Rose e Alyne (17 ano Unico & 2° ano unico)

03/11/2023

Franca (3° ano Unica)

06/11/2023

Dina & Livia (4" ano A & 4° ano B)

07/11/2023

Kelly (5° ano unico)

Fonte: Elaboracio da Autora {2023).

Fonte: Elaboracéo da Autora (2023).

Quadro 20 — Observacado das aulas das professoras.

Data Professoras/turmas | Horario das aulas
13/M11/2023 | Alyne {27 ano Unico) Th a5 9h
13/11/2023 | Rose (1° ano unico) gh15min as 11h
14/11/2023 | Kelly (5® ano unico) 7h as 8h
14/11/2023 | Franca (3° ano unico) Sh15min as 11h
16M11/2023 | Dina (4 ano A) 7h &5 9h
16/11/2023 | Livia {4® ano B} Sh15min as 11h

Fonte: Elaboracdo da Autora (2023).

Fonte: Elaboracdo da Autora (2023).

A partir da escolha da Escala Cuisenaire,
fizemos o planejamento voltado para os conteudos
correspondentes das turmas das professoras
regentes. Os planejamentos foram organizados e

ocorreram de acordo com o quadro 19.

No quadro 20 é apresentado o cronograma
para observacdo das aulas. Assim, foram feitas
duas observactes/acompanhamentos de aulas por

dia das professoras regentes.
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Fase 2 — Intervencao — Oficina 1

Figura 43 — Registros das intervencgdes.

4° Ano (Turma A)

Fonte: Elaboracdo da Autora (2023).

As professoras explicaram aos estudantes as cores, 0 hUmeros que representam essas
cores e que sao universais, eles manipularam a vontade e foram incentivados a buscar
equivaléncias entre as barrinhas, além de explorarem o conceito de maior e menor atraves

da ordenacéo numérica (crescente e decrescente).
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Fase 2 — Intervencéao — Oficina 2

Figura 44 — Acesso a Oficina 2 com o QR Code.

&%
UNIVERSIDADE FEDERAL DO ACRE o
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0 ENSINO DE MATEMATICA
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Mestranda: Aurinéia Alves de Lima Castro
Orientadora: Prof. Dra. Salete Maria Chalub Bandeira

Figura 46 - Registro do Phet Calculador de areas
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Fonte: Elaboracao da Autora (2023).

Figura 45 — Registros das atividades dos participantes.

Dina
- _

Kelly

I Alyne e Meire I —

Marta e Eliana Nadia
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Fase 2 — Intervencéo — Oficina 2

Figura 50 — Atividade com o ATR Mini na sala do AEE.

Fonte: Elaboracé@o da Autora (2023).

Em virtude de conexfes com a internet nas salas de aula, a proposta
da Oficina 2 inicialmente foi atendida pela professora Jane, que planejou suas
aulas para o atendimento dos alunos com deficiéncia na sala de AEE.
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Fase 3 — Avaliacao

Quadro 23 — Reflexdes sobre as contribuicdes do uso dos materiais manlpulavels e recursos digitais

Como o ugo dos materiais manipulaveis e recursos digitais Dnmnhuem para a aprendlzagem
em sala de aula?

Rose

0 wuso de materiais manipuldveis e tecnologias enriquece as situaches de
ensino/aprendizagem, possibilitando uma aprendizagem mais ativa e significativa,
permiindo que os alunos experimentem diferentes estratégias envolvendo e
incenfivando a exploracio, descoberta e o pensamento critico.

Alyne

0 uso de materigis manipulaveis e recursos digitais desempenham um papel
fundamental na promocdio de uma aprendizagem inclusiva em sala de aula,
especialmente para alunos com deficiéncia. Os materiais manipulaveis oferecem uma
abordagem tatil & sensorial, beneficiando ndo apenas os alunos com deficiéncia,
mas também aqueles com dificuldades de aprendizagem, permitindo uma
compreensdo mais concreta e palpavel dos conceitos. Mo confexto digital, recursos
adaptativos e personalizaveis tomam-se ferramentas wvaliosas. Programas e
aplicativos podem ser ajustados para atender as necessidades especificas de cada
aluno, proporcionando um ambiente mais flexivel e acessivel. Além disso, a
multimodalidade presente nos recursos digitais, como videos com legendas ou audio,
beneficia aluncs com diferentes deficiéncias sensoriais.

Franca

Jane

0 uso dos materiais manipulaveis e recursos digitals colaboram ativamente no
processo de ensino aprendizagem, uma vez que os alunes atendidos demonsiram
bem mais entusiasmo quande o atendimento & feito com estes instrumentos. A aula
se torna mais afrativa e dindmica e a forma de acessar o aprendizado do aluno & mais
suave. Utilizados de modo lidico, considerando em um contexto de jogos e
brincadeiras, sem a rigidez de se concentrar apenas em guadro e papel traz um
interesse mais genuino e a sistematizacdo de saberes ocorre de modo mais eficaz,
considerando as habilidades e dificuldades de cada um. Trabalhar com maleriais
tangiveis também fraz um significado mais real para o aluno com deficiéncia.

Meire

E um apoio que veio para ajudar na aprendizagem e habilidade do aluno, criando
meios entre o estudante e o conhecimento na sala de aula.

Marta

E muito importante utilizar esses materiais manipulaveis & se possivel também os
recursos digitais, pois assim, o aluno com deficiéncia tera mais facilidade em
compreender os confewdos, a aula se tormara mais prazerosa.

0 uso de materais manipulatives e recursos digitais em sala de aula estdo sempre
presentes em nosso dia a dia, possibilitando diferentes abordagens para trabalhar os
contetidos, principalmente em Matematica.

Eliana

Os recursos digitais e materiais manipulaveis ajudam muito, pois servem como um
apoio didatico & como uma estratégia de ensino e aprendizagem dos contelidos.

Dina

0 uso de materiais manipulaveis e recursos digitais contribuem de forma muito
significativa na aprendizagem em sala de aula, por serem mais atrafives para o aluno
com ou sem deficiéncia, por mofivos de ser mais do que apenas teoria, o aluno
aprende na pratica, toda teoria que ele vivéncia em sala de aula, permitindo assim
que ele gueira descobrr oufras formas de resclucdo das situacoes que lhes sdo
apresentados.

Nadia

0 uso desses materiais manipulaveis, se faz necessario para que o aluno tenha uma
nocao do conteddo, e a partir destes, ele fazer uma associacdo entre o concreto e o
abstrato, aprendendo com mais facilidade o que esta sendo frabalhade em sala de
aula.

Ana

Confribuem para uma ampliacio de conhecimento, quebrando fronteiras, dando
espaco também para novas culturas. desenvolvendo habilidades diferenciadas.

Livia

Proporciona uma aprendizagem mais didatica dos conceitos da matematica. Deixa a
aula mais atrativa & menos cansativa para os alunos, transformando numa aula
inferessante.

Silva

Ajudam como apoio didatico e também como estratégia de ensino, confribuindo dessa
forma. uma melhor dindmica no aprendizado do aluno com deficiéncia.

Kelly

O ensino da matematica exige a pratica de novas estraiégias, novas praticas
pﬂdaguglc:as Entdo tudo que desperta o interesse no aluno, vai ser bem vindo e lhe
trara a nonstru;:ao de conhecimento, que deve ser acessn.fel aos nossoes alumos nos
seus diversos niveis de escolarldatle O material manipulavel deve ser adequado a
série do aluno para que seja despertada a vontade de estudar, o interesse ocorre de
uma maneira diferente, pois o conteddo é repassado de maneira lidica. E 0s recursos
digitais atraem o aluno para a atualidade, os recursos e desafios sdo muitos, ha

Erica

Levando em consideracdo que fodos aprendem de forma e em velocidades diferentes,
assuntos considerados de facil assimilacdo para alguns alunos sdo mais complexos
do que para outros. Ao ufilizar diferentes formas de materiais como 03 manipulaveis e
0s recursos digitais estamos abrangendo o maximo de possibiidades de o aluno
assimilar & fixar o conte(do, principalmente na disciplina de matematica. Porianto,
acredito que o uso desses materiais & uma forma de incluir aqueles que tem mais
dificuldades e poderdo absorver melhor a aprendizagem quando tocam e
experimentam o concrete e tem acesso aos recursos digitais gue fazem parte de sua
atualidade.

muitas opcies e possibilidades, & o aluno com deficiéncia pode aprender brincando.

Fonte: Elaboracdo da Autora (2023).
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Fase 3 - Avaliacao

Quadro 24 — Diferenca de usar e ndo usar materiais manipulaveis e recursos digitais Jane O ndo usar estes recurses me deixa limitada em relac3o a desenvolver estratégias de
Qual a diferenga de usar e ndo usar esses materiais manipulaveis e recursos digitais com os ensino que confemple as habilidades dos alunos atendidos, quando trabalhamos
estudantes? com estes dois itens temos mais possibilidades de aprendizagem significativa. Quando

Rose Quando incluimos material manipulavel no ensino aprendizagem, proporcionamos o faco uso dos recursos disponiveis e que seja de interesse do aluno fica mais "facil"
engajamento, a motivacdo, a exploracdo e o desenvolvimento de conceitos e atingir 0% objetivos propostos dentro do plano de cada um. Para além disso, temos
habilidades. uma atendimento mais dindmico e divertido.

Alyne A diferenca enfre usar & ndoc usar esses materiais e recursos € particularmente Meire Ao usar os materiais manipulaveis e recursos digitais em sala de aula, proporciona ao
marcante para alunos com deficiéncia. Quando incorporados, promovem uma aluno uma compreensao melhor do conteldo, quando ndo trabalhamos, estamos
experiéncia de aprendizagem mais inclusiva, facilitando a paricipacdo ativa e firando desse estudanie o conhecimentc e a habilidade que o mesmo pode
garantindo que todos o= estudantes tenham acesso igualitario ao conhecimento. Por desenvolver a partir do momento que for oferecido e explicado como usar.
outro lado, @ auséncia desses elementos pode criar barreiras significativas, Marta Quando nio faz o uso desses materiais manipulaveis e recursos digitais, a aula ze
limitando o acesso & a compreensdo dos alunos com deficiéncia, prejudicando seu torna menos afrativa e dindmica, assim o aluno s& apresenta menos interessada em
progresso académico e desenvolvimento. Em sintese, a utilizacdo adequada de aprender.
materiais manipulaveis e recursos digitais ndo apenas enriquece a aprendizagem, mas Eliana Com o0 uso desses materiais manipulaveis e recursos digitais, o aluno com
também & essencial para garantir a inclusdo & igualdade educacional. deficiéncia tem mais facilidade de aprender, pois a aula se toma mais atrativa. E o

Franca A diferenca entre usar ou ndoc esses materiais manipulaveis & recursos digitais esta ndo uso desses recursos & materiais, & perceptivel a dificuldade do aluno para
nes resultades, influenciando diretamente no processo de ensino aprendizagem. compreender o conteldo.

Tendo em vista que quanto mais recursos utilizamaos maior & o rendimento. Nadia Essa pratica garante uma maior compreensao do conteddo pelo aluno, tornando a

Dina Usar o material manipulavel e recursos digitais, desperta o interesse do aluno aula mais afrativa & menos cansativa. J4 o ndo uso dele pode deixar o aluno na sua
permifinde que ele busque sempre aprender novas formas de desenvolver as zona de conforto, sem grande avanco no seu aprendizado.
atividades que Ihes for proposta. Ja o niic usar ou no fazer uso, nio desperta que o Ana A diferenca & que hoje em dia vivemos em um munde de grande avanco tecnoldgico,
gluno gueira sair de sua zena de conforto, o que faz com que a aula nio saia da teoria cheio de atualidades e conhecimentos, e se ndo usarmos isso em prol da educacie,
sem desperar no aluno novas descobertas e formas de conhecimento para ficaremas fechados e presos a um conhecimento fradicional. )
desenvolver a afividade que Ihes for proposta. . Silva 0 uso de materiais digitais ou manipulveis abrem novas perspectivas para a

Livia A diferenca & que nas aulas gue nac se faz o uso de maleriais manipulaveis e aquisicio de conhecimentos, facilitando dessa forma o aprendizade do aluno e
recursos digitais os alunos da sala, inclusive, 03 com deficiéncia tem menos despertando o interesse do mesmo. O ndo uso dos mesmos toma a aula cansativa,
interesse e enfusiasmo. Mo entanto, quande dispenibilizamos oz materiais repefifiva e informacdes apenas decorafivas, fazendo com o aprendizado do aluno ndo
manipulaveis e recursos digitais, eles demonstram mais interesse e envolvimento, pois aconteca de forma real.
para eles & uma novidade, desta forma, aprendem se divertindo. _ Erica | A diferenca estd no resultado obfido. Aulas planejadas de forma a oferecer uma

Kelly Usando o= materiaiz manipulaveis e recursos digitais a aula ficara mais dindmica, apreciacio dindmica, em que os alunos participam de forma efetiva da construg3o do
mais atrafiva, lidica, pois o aprendizade fera mais senfido para os alunos, seu conhecimento traz resultades claramente melhores. O alune lembrard da aula, do
especialmente o gue tem deficiéncia. E se ndo fizer o uso desses recurses, a aula material que usou e o gue aprendeu. E eles se inferessam mais guando participam
ndo ficara atrativa, ficando dessa forma, metodica. ativamente. Aprendem se divertindo.

Fonte: Elaboracéo da Autora (2023).
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Fase 4 — Divulgacao

A divulgacdo dos materiais das oficinas ocorreram por meio dos
Grupos de WhatsApp da Escola, possibilitando o replanejamento de acbes e
elaboracdo de novos planos de trabalho para o ensino de Matematica, em
turmas do 1° ao 5° ano dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Segundo
Borba, Souto e Junior (2022, p. 27) “[...] parece razoavel pensar que 0S grupos
de WhatsApp nao desaparecerao da Educacéo. Por fim, o grupo de professores
tiveram acesso a dissertacéo construida e aos produtos educacionais, dos quais,
continuam sendo utilizados na sala comum e na sala de AEE por professores da

educacao especial.
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R EDUCACAO MATEMATICA INCLUSIVA * \_

“[...] a pratica pedagogica da matematica é vista como pratica social, sendo
constituida de saberes e relacdes complexas que necessitam ser estudadas,
analisadas, problematizadas, compreendidas e  continuamente
transformadas” (FIORENTINI; OLIVEIRA, 2013, p. 921).
“Logo, um curso que provoque e dinamize a transformacao da pratica

t pedagdgica da matematica, ou seja, a pratica que se consolida no campo
das acOes e reacdes do professor que ensina matematica, se mostra
necessario diante dos desafios que a educacdo inclusiva trouxe para o
sistema educacional brasileiro.” (SBEM BRASIL - CURSO PRATICAS f
MATEMATICAS INCLUSIVAS, 2021, p. 1)
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Autora: Eliete Alves de Lima
Video aula Possibilidades com
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Consideracoes Finais L8 U

Conhecer e utilizar o material manipulavel e aplicativos digitais
ainda nao conhecidos por professoras dos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental, em turmas com estudantes com deficiéncia intelectual,
permitiu ensinar matematica de uma forma mais prazerosa, efetivando uma
matematica pratica e tedrica com possibilidades da participacao de todos os
estudantes.

Portanto, acredita-se que o Produto Educacional E-book Bau das
Matematicas - Sugestdes de materiais manipuldveis e recursos digitais para o
ensino de conceitos de matematica para os Anos Iniciais do Ensino f
Fundamental, podera contribuir com um ensino de Matematica mais
inclusivo frente as possibilidades apresentadas no Bau das Matematicas.

_© N\

64



\\

N\~

0 A A 4 A4 4 4 A4 4 4 A 4 A4 4 4 A 4 A 4 4 A 4 4 4 4 A 4 4 A4 4
Referéncias
BOALER, J. O que a matematicatem a ver com isso?: como professores e pais podem transformar a

aprendizagem da matematica e inspirar sucesso. Traduc¢ao Danilo Bueno; revisao técnica: Fernando Amara
Carnauba. Porto Alegre: Penso, 2019.

CASTRO, A. A. L. UMA PROPOSTA FORMATIVA COM PROFESSORAS DOS ANOS INICIAIS DO ENSINO
FUNDAMENTAL PARA INCLUIR ESTUDANTES COM DEFICIENCIA INTELECTUAL NAS AULAS DE
MATEMATICA. 2023. 180 f. Dissertacio (Mestrado Profissional em Ensino de Ciéncias e Matematica).
Universidade Federal do Acre - UFAC, Rio Branco - Acre, 2023.

FIORENTINI, D.; OLIVEIRA, A. T. C. C. O lugar das matematicas na licenciatura em matematica: que
matemaéticas e que préticas formativas? Bolema, Rio Claro, v. 27, n. 47, p. 917-938, dez. 2013. /

GRANDO, R. C. CONCEPCC)ES QUANTO AO USO DE JOGOS NO ENSINO DA MATEMATICA (usp.br).
Universidade de Sao Paulo — USP, 2007.

LEIJOTO, C. P.; KASSAR, M. C. M. Reflexbes acerca do conceito de deficiéncia intelectual/mental para
delineamento da populagcédo escolar brasileira para registro no censo escolar. In: CAIADO, K. R. M. et al (org.).
Deficiéncia mental e deficiéncia intelectual em debate. Uberlandia: Navegando publica¢des, 2017. p. 101-

Q
\‘




\

N\~

\VY\—/
T —

Referéncias

LORENZATO, Seérgio. Educacao infantil e percepcdo matematica. Campinas, Sdo Paulo: Autores
Associados, 2006. (Colecao Formacao de Professores).

MIRANDA, K. F. M. G. S.; PIRES, M. N. M. MATEMATICA E MATERIAIS MANIPULAVEIS NOS
ANOS INICIAIS: uma reviséo bibliografica. In: Xlll Encontro Nacional de Educacdo Matematica, 2019.
Anais do XllII ENEM.

NACARATO, A. M; MENGALLI, B. L. DA S.; PASSOS, C. L. B. A mateméatica nos anos iniciais do
ensino fundamental: tecendo fios do ensinar e do aprender. 2 ed. Belo Horizonte: Auténtica Editora,
2015. (Tendéncias em Educacao Matemética).

compreensao das Operacdes Fundamentais dos Numeros Naturais, voltado aos alunos de 6° ano do
Colégio Estadual Anita Aldeti Pacheco no Municipio de Figueira — PR. Projeto de Pesquisa — Caderno
Pedagodgico. Secretaria de Estado da Educacdo. Universidade Estadual do Norte do Parana.
Programa Desenvolvimento Educacional. 2016.

SUGIYAMA, E. S. ESCALA CUISENAIRE E JOGOS: Uma metodologia alternativa para a /

TOLEDO, M; TOLEDO, M. Didatica da Matematica: como dois e dois — a Constru¢do da Matematica.
S&o Paulo: FTD, 1997. S



Podemos desmistificar que a matematica € para
poucos e sim, encorajar os estudantes de que a
matematica pode ser envolvente, criativa e acessivel e
esta presente na vida de todos nos (Boaler, 2019).
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