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EDITAL N° 01/2022/PROEX/NAVE, DE 30 DE JUNHO DE 2022

PROCESSO DE SELEGAO DE ALUNOS PARA O PROJETO “N.A.V.E TECH
ACRE”

A COORDENADORA DO PROJETO N.A\V.E TECH ACRE, no uso de suas atribuicfes,
torna publico a abertura de inscricbes no processo de selecdo de alunos para 0s cursos
‘Empreendendo no mundo digital” e “Empreendedorismo e tecnologias avancadas” do
Projeto “N.A.V.E TECH ACRE”, ligado ao Centro de Ciéncia Exatas e Tecnoldgicas (CCET),
campus de Rio Branco da Universidade Federal de Acre (UFAC):

1 DISPOSICOES PRELIMINARES

1.1 A Universidade Federal de Acre (UFAC), em parceria com a Samsung Eletronica da
Amazobnia LTDA e a Fundacgéao de apoio e desenvolvimento ao ensino, pesquisa e extenséo
universitaria no Acre (FUNDAPE), por meio de convénio celebrado entre as partes, estdo
executando o projeto “N.A.V.E TECH ACRE”.

12 O projeto visa promover capacitagdes em tecnologias com énfase em
empreendedorismo digital, articular e ativar o ecossistema de inovagdo do estado do Acre,
viabilizando assim, conhecimento para futuras solugbes inovadoras e com potencial
tecnoldgico disruptivo para crescimento e transformagéo da economia da regiéo.

1.3 Detalhes adicionais sobre o projeto podem ser consultados no Anexo |.

1.4 O processo de selecdo sera regido por este edital e executado pela comissdo de
selecdo para selecionar alunos para os cursos “Empreendendo no mundo digital” e
“Empreendedorismo e tecnologias avangadas” do Projeto “N.A.V.E TECH ACRE”.

2 DA DISTRIBUICAO DAS VAGAS

2.1 Os cursos acontecerdo em formato presencial e os alunos selecionados irdo realizar
suas atividades em Rio Branco (AC), podendo acontecer atividades remotas, enquanto
estiverem vigentes as medidas de distanciamento social e enfrentamento a pandemia
causada pelo novo coronavirus, respeitando as orienta¢des do comité UFAC/COVID-19.

2.2 Serao oferecidas 80 vagas distribuidas entre os dois cursos oferecidos, conforme
guadro abaixo:

Cursos Quantidade de vagas
Empreendendo no mundo digital 40 + CR
Empreendedorismo e tecnologias avancadas 40 + CR

(*) CR: Cadastro Reserva.

2.3 Além das vagas iniciais, os candidatos classificados fora das vagas, irdo compor um
Cadastro de Reserva (CR).

3 DOS REQUISITOS PARA PARTICIPACAO DOS CURSOS

3.1 Ser estudante de graduacdo em curso superior em qualquer area do conhecimento em
Instituicdo Federal de Ensino no Acre.

3.2 Estar matriculado em pelo menos 2 disciplinas no semestre corrente.

3.3 Ter histoérico escolar analitico com Coeficiente de Rendimento Académico considerando
as disciplinas ja integralizadas.

3.4 Possuir documentacdo comprobatéria dos requisitos exigidos nos itens 3.1, 3.2 e 3.3
deste Edital.
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3.5 Para o curso “Empreendedorismo e tecnologias avancadas”, além dos itens 3.1, 3.2
e 3.3 e 3.4, o candidato deverd ser estudante de graduacao em curso superior nas areas de
Ciéncia da Computacdo e outros cursos afins, com curriculo fortemente relacionado a
computacao, em Instituicbes Federais de Ensino no Acre.

4 DO CRONOGRAMA

4.1 O Processo Seletivo seguira o seguinte cronograma:

Etapa/Selecéo Data

Publicagéo do edital 30 de junho de 2022
Recurso ao edital 01 a 02 de julho de 2022
Periodo de inscricdo 03 a 15 de julho de 2022
chr?iL::la?:ro da homologacéo das inscricdes e da analise 18 de julho de 2022
Prazo para recurso & homologagéo e da analise curricular 19 e 20 de julho de 2022
Resultado final da homologacéo e da analise curricular 22 de julho de 2022
Publicacéo do resultado final do edital 22 de julho de 2022
Matriculas 25 a 29 de julho de 2022

01 de agosto de 2022 a 30

Periodo dos cursos de dezembro de 2022.

5 DAS INSCRICOES

5.1 As inscrigBes serdo realizadas no periodo descrito no item 4.1, EXCLUSIVAMENTE por
meio eletrénico, em formulério proprio, disponivel no endereco www.ufac.br/nave, com
encaminhamento obrigatério dos documentos (em formato pdf), até as 23h e 59min (horario
de Brasilia) de acordo com a opcéo de curso, item 3.

5.2 Nao serdo consideradas as inscricdes feitas em locais e horarios diferentes aos
estipulados neste Edital.

5.3 No ato da inscricdo, o candidato devera enviar, digitalizado em pdf garantidos boa
gualidade e legibilidade, os documentos listados abaixo:
a) copia de Documento de Identificagdo Oficial com Foto e CPF (Obrigatério);
b) comprovante de matricula em curso de graduacéo (Obrigatério);
C) copia simples do histérico escolar do curso de graduagéo (Obrigatério);
d) comprovante de participacéo de projetos de pesquisa ou extensdo com duragdo
minima de 20 horas, se houver (Classificatorio).

5.4 Os originais dos documentos deverdo ser apresentados no ato da matricula dos
candidatos selecionados para 0s cursos.

5.5 A inscrigdo implica o conhecimento e a tacita aceitacdo das condigfes estabelecidas
neste Edital, das quais o candidato ndo podera, em hipbétese alguma, alegar
desconhecimento.

5.6 O candidato é o unico responsavel pelas informacdes prestadas na inscricdo deste
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Processo Seletivo, das quais se responsabiliza pela veracidade das informacdes prestadas,
dispondo, a comisséo de selecdo, o direito de excluir do processo aquele que ndo preencher
o formulario de inscricdo de forma correta e completa e ndo apresentar os documentos
exigidos nos itens 3, de acordo com a opcao de curso.

5.7 Para a declaracdo de matricula, devera ser apresentada declaracdo formal da Instituicao
Federal de Ensino, devidamente assinada e datada, preferencialmente em papel com timbre
da empresalinstituicdo declarante ou autenticacéo eletrénica.

6 DAS ETAPAS DA SELECAO

6.1 O processo seletivo ocorrera por meio da analise documental e curricular considerando os
documentos anexados eletronicamente durante o processo de inscricdo. Essa etapa é
homologatdria das inscrigdes e classificatoria dos candidatos.

6.2 Os candidatos com inscricao efetivada serdo classificados de acordo com os itens
apresentados no quadro a seguir:

ACADEMICO PONTUACAO
Coeficiente de Rendimento Académico Valor do CR

Ter participado de projeNtos qQ pesquisa 1 ponto por projeto
ou extensdo com duragdo minima de 20 .

horas. (maximo de 3 pontos)

6.3  Em caso de empate, serdo considerados os critérios a seguir:

a) ser aluno da UFAC;
b) maior idade.

6.4 A classificacdo final dos candidatos sera realizada pela soma do coeficiente de
rendimento académico e a pontuagdo relativa a participagdo comprovada em projetos de
pesquisa e extensdo, sendo aprovado o quantitativo de candidatos conforme o numero de
vagas disponibilizadas no item 2.2.

6.5 Havendo desisténcia, ou nova demanda, os classificados poderdo ser chamados na
sequéncia de sua posicdo, obedecendo Unica e exclusivamente & ordem de classificacdo
para a vaga no curso ao qual concorre.

6 DOS RESULTADOS

6.1 O resultado da selecdo sera  divulgado no endereco eletbnico
http://lwww?2.ufac.br/editais/proex, obedecendo ao cronograma apresentado no item 4.1.

6.2 Os candidatos poderao interpor recursos contra o resultado, enviando o recurso para o
e-mail: navetech@ufac.br (Com o Titulo: recurso & homologacdo e da andlise curricular),
conforme cronograma apresentado no item 4.1.

6.3 Em hip6tese alguma sera aceita revisao de recurso ou recurso de recurso.

6.4 Sera indeferido recurso extemporaneo, inconsistente e que ndo atenda as exigéncias
estabelecidas neste Edital.

6.5 A convocacao dos candidatos aprovados observara rigorosamente a ordem de
classificagéo.

6.6 A recusa ou auséncia de manifestacdo do candidato, apds a convocacao, implicara a
imediata chamada do préximo classificado.

7 DO AUXILIO FINANCEIRO
7.1 Visando incentivar a matricula e permanéncia no curso, o projeto realizara pagamento
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de auxilio financeiro para 40 alunos do curso de “Empreendendo no mundo digital” e para
40 alunos do curso “Empreendedorismo e tecnologias avancadas”

7.2 O auxilio financeiro para o aluno sera no valor de R$ 600,00 (seicentos reais), realizado
mensalmente, durante os 5 meses de curso.

7.3 O contrato de bolsista ndo inclui direitos previdenciarios e trabalhistas, ndo assegura
estabilidade na atividade ou qualquer vinculo com a UFAC ou qualquer outra instituicdo
envolvida no projeto.

7.4 O cancelamento do auxilio financeiro concedida podera ser solicitado a qualquer
momento, por solicitacdo do bolsista, pelo supervisor ou pela coordenacédo do projeto, caso
haja descumprimento do previsto na proposta de execucdo do projeto, falta de recursos e/ou
falta de repasse de recursos pelas partes envolvidas.

7.5 A homologacgédo e a convocacado ndao geram obrigatoriedade da contratacdo, a qual esta
condicionada a disponibilizacdo financeira, a rigorosa ordem de classificagdo e ao prazo de
validade do Processo Seletivo.

7.6 Para efeitos de implantagdo do pagamento de auxilio financeiro, o candidato habilitado
devera entregar na Coordenacao do Projeto, na UFAC, os seguintes documentos:
a. Formulario de Solicitagdo de auxilio financeiro, devidamente preenchido e
assinado pelo Coordenador do Projeto (Modelo fornecido pela FUNDAPE);
b. Copia de CPF e RG do bolsista;
c. Comprovante de matricula em curso de graduacdo em Instituicdo Federal de
Ensino;
7.7 A contratagdo podera ser suspensa ou cancelada, sem 0nus para 0 projeto, nas
seguintes hipoteses:
a) houver desligamento do aluno no Projeto;
b) forem verificadas  irregularidades, condutas antiéticas ou praticas
gue configurem crime ou contravencao penal no exercicio da atribuicao;
c) forem constatadas incorrecdes nas informacdes coletadas;
d) for constatada descumprimento de algum item contido no regramento interno do
projeto;
e) for constatado o ndo cumprimento dos prazos exigidos no desenvolvimento da
prestacdo do servigo ou ndo entrega do servico final por qualquer motivo, no prazo
exigido.

8 DISPOSICOES FINAIS

8.1 Cada modulo do cursos contard& com 10 vagas avulsas disponibilizadas para a
comunidade em que os alunos serao selecionados por edital proprio, sem relacdo com este
edital, e as inscrigdes ocorrerdo no més anterior, no site do projeto (www.ufac.br/nave).

8.2 Todo o material coletado e/ou produzido e/ou acessado no ambito do projeto, sdo de
utilizacéo exclusiva do projeto e ndo poderao ser utilizados para outros fins.

8.3 Casos omissos serdo tratados pela comissdo de selecdo, através do e-mail:
navetech@ufac.br.

Rio Branco-Ac, 30 de junho de 2022.

Prof.2 Catarina de Souza Costa
Coordenadora Geral do Projeto
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ANEXO |
DETALHES ADICIONAIS SOBRE O PROJETO

O projeto de capacitacdo N.A.V.E TECH ACRE tem como objetivo formar recursos
humanos com habilidades nas areas tecnhologias com énfase em empreendedorismo
digital, que possam articular e ativar o ecossistema de inovacdo do estado do Acre,
viabilizando assim, conhecimento para futuras solugbes inovadoras com potencial
tecnoldgico disruptivo para crescimento e transformacdo da economia da regido. Este
projeto é calcado na transversalidade e na transdisciplinaridade, permitindo assim, o
engajamento de estudantes de todos os cursos da UFAC e de outras IFES.

Cada curso, “Empreendendo no mundo digital” e “Empreendedorismo e tecnologias
avancadas”, terd carga horaria total de 230 (duzentos e trinta) horas, dividos em 3
moédulos, Empreendedorismo, Tecnologia e Hands on (atividades ligadas ao
desenvolvimento de solugdes de base tecnologica), composto por atividades praticas nos
laboratérios do projeto. O numero total de vagas sera de 40 participantes para 0 curso
‘Empreendendo no mundo digital” e 40 vagas para o curso “Empreendedorismo e
tecnologias avancadas”

Quanto ao método de ensino, pretende-se que o conteldo tedrico seja ministrado por
meio de aula expositiva dialogada, dando énfase para as relacbes entre os aspectos
tedricos apresentados e a prética, enquanto o desenvolvimento préatico do projeto deve
ocorrer com base em metodologias ageis e resolucdes de problemas. Ainda, destaca-se
gue durante todo o processo, o professor agird como mediador entre o arcabouco teorico
do curso e o conhecimento que cada aluno traz. Ademais, ressalta-se que utilizar-se-a de
interacdo e discussado de exemplos para contextualizar e explicar o contetudo, sendo que,
em alguns momentos, realizar-se-4o0 exercicios para promover a construcao do
conhecimento e atividades avaliativas no final de cada percurso formativo, sempre
buscando incentivar o engajamento dos alunos.

Durante os cursos, os alunos irdo participar de workshops, ideathons e hackathons,
trabalhando em equipes e desenvolvendo ideias para ativagdo e mobilizacdo do
ecossistema de inovacédo, possibilitando maior familiaridade da comunidade local com
contextos disruptivos.

Outros dados sobre o curso

e Duracao de cada curso: 5 meses

e Turno das aulas: as aulas serdo ministradas, preferencialmente, em dias Uteis no
horario compreendido entre as 15 horas e 18 horas. No entanto, em razdo de
aspectos operacionais, poderdo haver adaptacdes em dias e horarios.

e Local: Laboratério N.A.V.E TECH ACRE - Bloco da Biblioteca da UFAC,
Universidade Federal do Acre (UFAC), Campus Universitario Aulio Gélio - CEP:
69.920-900. BR 364, km 4,

- Cidade: Rio Branco/AC.

Curso 1 - Empreendendo no mundo digital

Mdodulo Disciplina Ementa CH
Conceitos de Invencdo, ideacdo e inovacao.
Open Descricdo das inovagcbes e seus impactos —
. Innovation e megatendéncias com a inovagdo. Ecossistema da
Empreendedorismo . . - .
Propriedade inovagdo: mapeando a rede de valor para a
Intelectual inovagdo na organizagdo. Inovacao sistémica e

as competéncias para inovacdo. Perfil da
empresa inovadora e o profissional inovador.

20h
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Fatores criticos para 0os processos de inovacao.
Introducdo a Propriedade Intelectual. Direitos
Autorais. Marcas. Patentes. Contratos de
Tecnologia.

Design
Thinking/Design
Sprint

Processo e conceito de Design Thinking e Design
Centrado no Humano. Classificagdo de
Problemas pelo Modelo Cynefin. O que é Design
Sprint. Ferramentas visuais e colaborativas.
Experiéncia e Jornada do Usuario. Formacao de
times de design. Caracteristicas da abordagem
projetual (imersdo, ideacdo, prototipagem e
implementacdo) do design de produtos e
Servigos.

20h

Lean Startup

Conceitos sobre startups e métodos de gestao.
Identificando a melhor ideia de negdcio.
Gerenciando startups. Desenvolvendo o modelo
de negdcio. Iniciando a startup. Padrbes de
modelos de negécios tecnoldgicos. Customer
Development. Lean Startup. Validando o modelo
de negdcio. Canvas.

20h

Marketing
Digital para o
empreendedor

Como construir e monitorar uma estratégia de
marketing digital para alavancar o seu negdcio.
Qual o seu Modelo de Negécio? Criando Leads e
Otimizando Conversédo. Marketing de Conteldo.
Canais de Aquisicdo: Midias Sociais; Canais de
Aquisi¢do: Ranqueando no Google.

20h

Finangas e
Juridico

Tipo societario. Parcerias empresariais. Fusdo —
incorporagdo. Alienacdo de controle. A
importancia dos custos de transacéo e da analise
econbmica do direito. Contratos. Mercados,
Regulagéo e Startups. O papel da (des)regulacdo
no mercado das Startups e a protecdo dos
mercados e o papel do Cade. llicitos contratuais
como infragbes de mercado. Planejamento
tributario. Aspectos tributarios nas Startups.
Imposto de renda em softwares e-commerce.

20h

Tecnologias
aplicada a
negocios

Tecnologias
aplicadas a
negocios

A utilizacdo da informacdo como suporte para a
tomada de decisfes de negocios. Ferramentas de
TICs para gestdo de negécios e planejamento
financeiro. Como utilizar as tecnologias da
informagéo para a aprendizagem organizacional.
Reconhecimento de midias digitais e presenca na
web através de redes sociais.

20h

Tecnologias
para Web

Tecnologias para desenvolvimento de aplicacbes
web. Funcionamento de sistemas web.
Processamento de documentos JSON e XML.
Tecnologias e modelos de servicos de
Computacdo em Nuvem (PaaS, SaaS, laaS).
Tendéncias e a visdo para negdcios na nuvem.

20h
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Design e componentes Web.

Plataformas

Organizacdo de negocios através de sistemas de
gestdo de conteudo. Utilizacdo de SaaS para
apoiar negécios. Como integrar plataformas de

Web para negécios e redes sociais para gestdo integrada | 20h
negoécios de negdcios. Projeto e desenvolvimento de
presenca na WEB através de criacdo de perfis em
redes sociais, sites e plataformas diversas.
Conceitos, definicbes e historia de Internet das
Coisas e M2M. Objetos inteligentes. Plataformas
de loT e tecnologias envolvidas. Discutir as
evolugbes de 1oT no Brasil e no mundo.
Introducéo a Aplicabilidade de internet das coisas nos
0T — Internet negocios e seu impacto na sociedade. Desafios | 20h
das Coisas éticos, seguranca e privacidade. Desafios de
implementagcdo de 10T no Brasil na visdo do
BNDES / MCTIC. Principais tendéncias,
tecnologias e estratégias para loT. loT para
apoiar o desenvolvimento regional.
Entender e desmistificar o que é Inteligéncia
Artificial e suas ramificacdes. Aprendizagem de
Inteligéncia Maquina e Aplicac6es multidisciplinares em IA.
Atrtificial Como a Inteligéncia Artificial pode melhorar os 20h
aplicada aos resultados nos nego6cios. A importancia dos
negoécios dados para aplicacdes de IA. Transformacdo dos
negacios pela IA. Como trabalhar com processos
orientados por dados.
Fabrica de
Ideias para Atividades Préticas baseadas no contetdo visto
Hands On Tecnologias no curso. Utiliza¢éo do laboratério de criagéo para | 30h
aplicada a idealizacdo e criacdo de produtos inovadores.
negocios
TOTAL 230h
Curso 2 - Empreendedorismo e tecnologias avancadas
Médulo Disciplinas Ementa CH

Open Innovation
e Propriedade
Intelectual

Conceitos de Invencdo, ideacdo e inovacéo.
Descricdo das inovacbes e seus impactos —
megatendéncias com a inovagdo. Ecossistema
da inovagédo: mapeando a rede de valor para a
inovagdo na organizagdo. Inovagao sistémica e
as competéncias para inovacao. Perfil da
empresa inovadora e o profissional inovador.
Fatores criticos para os processos de inovacao.
Introducdo a Propriedade Intelectual. Direitos
Autorais. Marcas. Patentes. Contratos de
Tecnologia.

20h
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Empreendedorismo

Processo e conceito de Design Thinking e
Design Centrado no Humano. Classificacdo de
Problemas pelo Modelo Cynefin. O que é Design
Design Sprint. Ferramentas visuais e colaborativas.
Thinking/Design | Experiéncia e Jornada do Usuério. Formacgéo de | 20h
Sprint times de design. Caracteristicas da abordagem
projetual (imersdo, ideacdo, prototipagem e
implementacdo) do design de produtos e
Servigos.

Conceitos sobre startups e métodos de gestéo.
Identificando a melhor ideia de negdcio.
Gerenciando startups. Desenvolvendo o modelo
Lean Startup de negdcio. Iniciando a startup. Padrdes de | 20h
modelos de negdcios tecnoldgicos. Customer
Development. Lean Startup. Validando o modelo
de negécio. Canvas.

Como construir e monitorar uma estratégia de
marketing digital para alavancar o seu negécio.
Qual o seu Modelo de Negdécio? Criando Leads
e Otimizando Conversdo. Marketing de
Conteudo. Canais de Aquisi¢cdo: Midias Sociais;
Canais de Aquisicdo: Ranqueando no Google.

Marketing Digital
para o
empreendedor

20h

Tipo societario. Parcerias empresariais. Fusdo —
incorpragdo. Alienagdo de controle. A
importancia dos custos de transacdo e da
andlise econbmica do direito. Contratos.
Mercados, Regulacdo e Startups. O papel da
(des)regulacdo no mercado das Startups e a | 20h
protecdo dos mercados e o papel do Cade.
llicitos contratuais como infracdes de mercado.
Planejamento tributério. Aspectos tributarios nas
Startups. Imposto de renda em softwares e-
commerce.

Financas e
Juridico

Tecnologias
avancadas

Conhecer Linguagens de Programagédo para
desenvolvimento de aplicacbes web; Construir
web sites dinAmicos baseados em novas
tecnologias e com acesso a banco de dados;
Compreender o0s métodos e técnicas de
desenvolvimento de aplicagcdes avangadas para
web; Identificar solu¢cbes na otimizagcdo e
melhoria do desempenho de web sites;
Compreender o funcionamento basico de um
servidor de Internet.

Fundamentos de
Desenvolvimento
Web

20h

Introducdo a  dispositivos  moveis.
Comunicacao sem fio, plataforma de software e
sistemas operacionais para dispositivos moveis.
Ambiente de desenvolvimento para construcdo
de aplicacbes moéveis. Criacdo de aplicativos
para dispositivos moveis. Envio de aplicativo
movel para loja de aplicativos. Implementacdo

Introducéo ao
Desenvolvimento
Mobile

20h
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de Operagdes CRUD para Android

Desenvolvimento
Mobile
Multiplataforma

Introducdo e diferenciagdo entre aplicativos
Nativo, Web e Hibrido. Fundamentos e técnicas
de programacdo para desenvolvimento de
aplicativos usando as linguagens Dart e/ou
Javascript por meio das mais novas ferramentas
de desenvolvimento do mercado: Flutter e/ou
React Native. Projeto de aplicacbes reais para
Android e iIOS com a utilizacdo de banco de
dados embarcado e na huvem.

20h

Aplicagbes de
loT — Internet
das Coisas

Aprendizagem de conceitos fundamentais
relacionados a Internet das Coisas; Cenéarios e
aplicag6es: area industrial, planejamento urbano,
cidades inteligentes, sistemas de transporte,
sistemas logisticos, monitoramento interno e
ambiental, agronegocio etc.; Exploracdo e
consolidacdo dos conceitos pela experimentagéo
de casos de usos; Desenvolvimento de sistemas
baseados em Internet das Coisas para resolucéo
de problemas reais. Integracdo de dispositivos
através da nuvem; Criacdo de aplicagbes em
Python para loT.

20h

Andlise de dados
com Inteligéncia
Acrtificial

Introducdo a Analise de Dados; Producdo de
Dados; Armazenamento Analitico; Andlise de
Dados; Problemas e Solugées em Analise de
Dados; Analise de Dados Categdricos; Exemplos
de Dados: Métricas de  Desempenho;
Indicadores; Sistemas de Medicdo. Maddulos
Python para Andlise de Dados. Introducdo a
Andlise de Dados com Python. Analise
exploratéria de Dados; Aplicagbes de modelos e
algoritmos de aprendizado de maquina.

20h

Hands On

Fabrica de Ideias
em tecnologias
avancadas

Atividades Préticas baseadas no conteudo visto
no curso. Utilizacdo do laboratério de criagcdo
para idealizacdo e criacdo de produtos
inovadores.

30h

TOTAL

230h




