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RESUMO

O presente estudo teve como objetivo analisar a contribuicdo do tablet enquanto recurso
pedagogico na formacdo dos estudantes da Escola de Ensino Médio em Tempo Integral
Craveiro Costa, em Cruzeiro do Sul (AC), nos anos de 2023 e 2024. Fundamenta-se no
referencial tedrico de Paulo Freire (2011), cuja concepcdo de educacdo enfatiza a pratica
dialdgica e interativa, compreendendo o ensinar ndo como transmisséo de contetido, mas como
criacdo de condigdes para a producdo e construgédo coletiva do conhecimento. Articulam-se a
esse referencial as contribuicdes de Kenski (2012) e Santaella (2010), que abordam o papel das
tecnologias digitais no processo de ensino-aprendizagem. Trata-se de uma pesquisa qualitativa,
cuja coleta de dados ocorreu por meio de questionarios aplicados a professores, coordenadores
e alunos, complementada por registros sistematicos em diario de campo. A andlise foi realizada
com base na técnica de anlise de contetido, conforme Bardin (2011) e Franco (2018), a partir
da qual foram estabelecidas categorias tematicas criadas a posteriori: personalizacdo e praticas
pedagdgicas; mediacdo pedagdgica digital; integracao pedagogica e curricular; e uso dos tablets
na formacg&o académica e pessoal dos estudantes do Ensino Médio. Os resultados evidenciam
que, embora o tablet apresente potencial para a inovacdo pedagogica e para o fortalecimento
das praticas formativas, sua integracdo ao curriculo escolar demanda a superagédo de desafios
de ordem estrutural, tais como investimentos consistentes em infraestrutura, programas
permanentes de formacdo docente e estratégias pedagdgicas que assegurem sua utilizacéo de
modo sistematico e critico no contexto educacional.

Palavras-chave: Ensino e aprendizagem; Tecnologias digitais; Tablets; Pratica pedagdgica.



ABSTRACT

This study aims to analyze the contribution of tablets as a pedagogical resource in the education
of high school students at the Craveiro Costa Comprehensive High School in Cruzeiro do Sul,
Acre, Brazil, in 2023 and 2024. 1t is based on the theoretical framework of Paulo Freire (2011),
whose conception of education emphasizes dialogic and interactive practices, understanding
teaching not as the transmission of content, but as the creation of conditions for the collective
production and construction of knowledge. This framework is articulated with the contributions
of Kenski (2012) and Santaella (2010), who address the role of digital technologies in the
teaching-learning process. This is a qualitative study, whose data collection occurred through
questionnaires administered to teachers, coordinators, and students, complemented by
systematic records in a field diary. The analysis was conducted using content analysis
techniques, as described by Bardin (2011) and Franco (2018), from which thematic categories
were subsequently established: personalization and pedagogical practices; digital pedagogical
mediation; pedagogical and curricular integration; and the use of tablets in the academic and
personal development of high school students. The results show that, although tablets offer
potential for pedagogical innovation and strengthening educational practices, their integration
into the school curriculum requires overcoming structural challenges, such as consistent
investment in infrastructure, ongoing teacher training programs, and pedagogical strategies that
ensure their systematic and critical use in the educational context.

Keywords: Teaching and learning; Digital technologies; Tablets; Pedagogical practice.
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“Foram assim fundidas as quatro formas
principais da comunicagdo humana: 0
documento escrito (imprensa, magazine, livro);
0 audiovisual (televisdo, video, cinema); as
telecomunicacdes (telefone, satélites, cabo) e a
informéatica (computadores e programas

informaticos) ” (SANTAELLA, 2010, p.86)
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A integracdo das tecnologias digitais ao cotidiano social e educacional constitui um dos
marcos mais significativos do século XXI. Dispositivos como o tablet, o smartphone e o
computador transformaram ndo apenas a maneira como as pessoas se comunicam, mas também
0s modos de produzir, compartilhar e construir conhecimento.

Diante dessa nova realidade, marcada pela presenca crescente das tecnologias digitais,
a sociedade vem experimentando transformacgdes substanciais decorrentes do acelerado avango
tecnoldgico, fendmeno que tem influenciado de forma decisiva os modos de interacdo social,
de comunicacdo e de producgdo do conhecimento. Essa transicao do analdgico para o digital, tal
como representa a Figura 1, influencia a educacdo contemporénea. No campo educacional,
essas transformacdes se materializam na incorporacdo gradual de recursos tecnologicos que
ampliam as possibilidades pedagogicas, introduzem novas linguagens e promovem diferentes
formas de mediacdo didatica. Contudo, tal incorporacdo ndo ocorre de maneira homogénea,
sendo permeada por desigualdades no acesso, caréncias de infraestrutura e necessidade de
formacdo docente continua.

Esse cenario, imbuido de potencialidades e limitacGes, torna pertinente a investigacao
acerca do uso do tablet no ensino médio, compreendendo-o como um recurso que pode tanto
favorecer processos de inovagdo pedagdgica quanto impor desafios a sua efetiva integracao ao
curriculo escolar. Nesse contexto de transformacGes educacionais, a informatica educativa
passou a ganhar destaque a medida que as tecnologias digitais comecaram a ser incorporadas
aos processos de ensino e aprendizagem. Inicialmente, essas experiéncias estavam associadas
ao uso de programas computacionais voltados ao apoio didatico, que possibilitavam atividades
estruturadas, exercicios e orientacGes aos estudantes. Apesar das restricbes técnicas e
pedagdgicas existentes a época, tais iniciativas representaram um marco importante na
aproximacao entre tecnologia e educacdo, contribuindo para a ampliacdo das discussdes sobre
0 uso pedagogico dos recursos digitais.

Na sequéncia, a difusdo dos computadores de uso individual contribuiu para a ampliacdo
da informatica educativa e para sua consolidacdo no contexto escolar. Esse movimento
possibilitou o desenvolvimento de recursos digitais mais diversificados, incluindo aplicacdes
voltadas a simulacdo, ao uso de estratégias ludicas e a producdo de materiais educacionais,
favorecendo a renovagdo das praticas pedagdgicas e ampliando as formas de mediacdo no
processo de ensino e aprendizagem. Posteriormente, a incorporagdo das tecnologias de
comunicagdo em rede ampliou ainda mais esse cenario, ao criar novos ambientes de interacéo
e colaboragéo, promovendo mudangas significativas na maneira como o conhecimento passou

a ser produzido, compartilhado e acessado no @mbito educacional.
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Além disso, as primeiras fases de uso da internet foram marcadas por formas de
comunicagdo pouco interativas, nas quais 0s usuarios assumiam, em grande parte, uma postura
receptiva diante dos contetdos disponibilizados nos ambientes digitais. No contexto
educacional, as possibilidades pedagdgicas desse periodo eram limitadas, ja que, a internet era
utilizada principalmente como ferramenta de apoio a pesquisa e a consulta de informacées, com
reduzido estimulo a interacdo, a autoria e a colaboracéo entre os sujeitos do processo de ensino
e aprendizagem.

Diante dessas limitacOes, evidencia-se a emergéncia de uma nova configuracdo da rede,
denominada Web 2.0, marcada pela ampliacdo das formas de interacédo, pela valorizacéo da
comunicacdo horizontal e pelo estimulo a participacdo ativa dos usuarios na producdo e no
compartilhamento de conteddo. Essa mudanca contribuiu para a consolidacdo dos Ambientes
Virtuais de Aprendizagem (AVA) e o desenvolvimento de praticas pedagogicas mais
dindmicas, colaborativas e centradas no protagonismo do aprendiz, em consonancia com as
demandas da sociedade digital contemporanea.

Assim, o ciberespaco passou a ser concebido como um ambiente educativo ampliado,
capaz de romper os limites da sala de aula tradicional e de possibilitar novas formas de
mediacdo e de aprendizagem. Além disso, 0 advento e a expansdo da banda larga
desempenharam papel essencial ao proporcionar maior velocidade e estabilidade de conexao,
ampliando o acesso a recursos multimidia, plataformas interativas e ambientes colaborativos
online. Esse avango tecnoldgico criou as condi¢bes necessarias para a implementacdo de
politicas puablicas voltadas a inclusdo digital no Brasil, como o Programa Nacional de
Tecnologia Educacional (Prolnfo) e os Nucleos de Tecnologia Educacional (NTEs), que
visaram consolidar a integracdo das Tecnologias Digitais nas escolas publicas brasileiras,
oferecendo infraestrutura, formacdo continuada de professores e suporte técnico-pedagdgico.

Com base nesses avancos, a informatica educativa evoluiu com o desenvolvimento dos
AV As e dos sistemas de gestao de aprendizagem, os quais possibilitaram maior personalizacao
do ensino por meio de foruns de discussao, quizzes online e acompanhamento individualizado
do progresso dos alunos.

Na esteira dessa evolucdo, a partir dos anos 2000, tecnologias emergentes como a
realidade aumentada, a inteligéncia artificial (1A) e o aprendizado adaptativo tornaram o campo
ainda mais interdisciplinar e inovador. Atualmente, a informatica educativa constitui parte
essencial do sistema educacional, oferecendo novas oportunidades de aprendizado e preparando
0s estudantes para o mundo digital em constante transformacéo.

Dentre as politicas e a¢Ges governamentais voltadas a integragdo tecnoldgica nas

escolas, destaca-se a criacdo, em 9 de abril de 1997, do Programa Nacional de Tecnologia
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Educacional (Prolnfo), por meio da Portaria n® 522 do Ministério da Educac¢do (MEC), com o
proposito de promover a inclusdo digital por intermédio dos Nucleos de Tecnologia
Educacional, sob responsabilidade dos governos estaduais (Brasil, [2007]).

Esse programa visava aprimorar a qualidade do ensino e da aprendizagem,
possibilitando a incorporacdo das novas tecnologias nas instituicdes escolares. Embora tenha
disponibilizado laboratérios de informéatica nas escolas publicas, em muitos casos 0s
profissionais responsaveis pela gestdo desses espacos eram técnicos sem formacao pedagogica
ou professores readaptados, sem preparo tecnoldgico, o que limitava o potencial educacional
das acdes. Especificamente em Cruzeiro do Sul, Acre, observou-se que, apesar dos esforcos
institucionais, as escolas ainda mantém resquicios de préticas tradicionais de ensino.

Paralelamente, os NTEs foram instituidos como espagos voltados a formagéo
continuada de professores e ao acompanhamento pedagdgico no uso das tecnologias digitais,
contribuindo de modo significativo para o processo de inclusdo digital nas escolas publicas.
Apesar dos avangos, permanece a necessidade de politicas consistentes e de infraestrutura
adequada que garantam o acesso efetivo de docentes e alunos as tecnologias e a internet.

No municipio de Cruzeiro do Sul (AC), essas iniciativas permitiram a implementacao
de recursos digitais nas salas de aula, incluindo a disponibilizacédo de tablets como ferramentas
pedagdgicas, o que passou a fazer parte do cotidiano escolar e a oferecer aos alunos
oportunidades de aprendizagem mais dinamicas, personalizadas e alinhadas as exigéncias da
sociedade atual.

O Nucleo de Tecnologia Educacional (NTE) de Cruzeiro do Sul (AC) foi instituido nos
anos 2000, vinculado a Secretaria Estadual de Educacdo, Cultura e Esporte (SEE), com o
objetivo de incluir digitalmente professores e alunos da rede pablica e aprimorar a qualidade
do ensino na regido do Vale do Jurud. O NTE oferece capacitacdo a professores e estudantes,
disponibilizando recursos tecnolégicos e metodologias inovadoras de ensino. Implementado
com o apoio do Prolnfo/MEC, o Nucleo recebeu investimentos para infraestrutura e formacao
de multiplicadores, que passaram a disseminar seus conhecimentos junto aos educadores da
rede publica estadual. Durante sua trajetéria, especialmente ao longo de mais de duas décadas
de funcionamento, o NTE tem promovido formacdes continuadas para educadores da rede
estadual, oferecendo assessoria pedagogica e tecnoldgica as instituicdes e aos profissionais da
educagéo.

Nesse contexto, destaca-se o papel desempenhado pelo Nuicleo de Tecnologia
Educacional de Cruzeiro do Sul (AC) durante o periodo critico da pandemia da Covid-19. Por
meio de sua equipe técnica e pedagdgica, o Nucleo garantiu a continuidade das atividades

escolares, oferecendo suporte digital por meio de oficinas, videoconferéncias e projetos
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formativos. Essa atuacéo alcangou formadores e formandos na regido do Acre e em municipios
do Amazonas, contribuindo para o aprimoramento do uso de recursos digitais no processo de
ensino e aprendizagem.

Como desdobramento das experiéncias vivenciadas durante a pandemia, observa-se que
0s professores passaram a reconhecer as tecnologias digitais ndo apenas como instrumentos
complementares, mas como recursos capazes de tornar o ensino e a aprendizagem mais
dindmicos e interativos. Tal percepcdo reforca a necessidade de investigar o papel das
Tecnologias Digitais (TD) na préatica pedagdgica, considerando seu impacto tanto na formacgéo
dos alunos quanto na atuacéo docente.

Diante desse cenario, e motivada pela experiéncia de dezesseis anos como professora
no Nucleo Educacional de Cruzeiro do Sul (AC) e, atualmente, como mestranda do Programa
de P6s-Graduacdo em Ensino de Humanidades e Linguagens (PPEHL) da Universidade Federal
do Acre (UFAC), surge o interesse em desenvolver esta pesquisa. A vivéncia docente permitiu
constatar a relevancia das ferramentas digitais no cotidiano escolar e compreender como esses
recursos podem potencializar a aprendizagem, estimular a participacao ativa dos estudantes e
contribuir para a formacéo de cidaddos criticos, criativos e éticos.

A partir dessas constatacdes, desenvolve-se o estudo intitulado “A contribuicdo do
tablet como suporte pedagogico na formacdo do aluno de Ensino Médio em Cruzeiro do
Sul/AC, no periodo de 2023 ¢ 2024”. O objetivo geral desta pesquisa é analisar a contribuicéo
do tablet como ferramenta pedagogica na aprendizagem dos alunos da Escola de Ensino Médio
Integral Craveiro Costa, considerando sua funcdo na construcdo de competéncias digitais e no
fortalecimento de uma educacdo democratica e participativa.

Desse modo, destaca-se a relevancia das tecnologias digitais para a construcdo de
competéncias criticas e para o desenvolvimento da autonomia dos alunos. Contudo, na pratica
escolar, o uso dos recursos digitais ainda enfrenta desafios significativos, pois a presenca de
equipamentos tecnoldgicos nas escolas ndo garante, por si sO, sua efetiva integracdo ao
curriculo. Partindo desse pressuposto, emergem questionamentos relacionados a resisténcia de
alguns professores, as lacunas na formacdo continuada, as limitacfes de infraestrutura e as
desigualdades de acesso a internet — fatores que podem comprometer o aproveitamento
pedagdgico dessas ferramentas.

Considerando esse panorama, 0 problema que orienta esta pesquisa se materializa na
seguinte questdo norteadora: De que forma o tablet, ao ser utilizado como recurso pedagogico,
contribui para a aprendizagem dos alunos do Ensino Médio da Escola Integral Craveiro Costa,
em Cruzeiro do Sul/AC, nos anos de 2023 e 2024?
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Refletir sobre essa indagacdo torna-se fundamental para compreender o tablet como
instrumento pedagogico e facilitador de préaticas educativas inovadoras, capazes de ressignificar
processos de ensino e aprendizagem. Com vistas a aprofundar essa analise e garantir um
percurso investigativo coerente, foram definidos os seguintes objetivos especificos, que
estruturam e delimitam o foco da pesquisa:

a) Compreender a influéncia do tablet enquanto recurso pedagdgico na formacao dos estudantes
do Ensino Médio;

b) Avaliar o uso do tablet pelos estudantes e professores como elemento formativo e
complementar na préatica educativa;

c) Observar os niveis de aprendizagem desencadeados a partir do uso do tablet como recurso
pedagdgico em sala de aula.

A andlise dos dados foi conduzida segundo Bardin (2011) e Franco (2018), cujos
pressupostos metodologicos permitem uma compreensdo ampla e contextualizada dos
fendmenos sociais e educativos. O método de analise de contetdo, conforme desenvolvido por
Bardin (2011) e aprofundado por Franco (2018), favorece uma leitura cuidadosa das falas dos
participantes, respeitando suas vivéncias e reconhecendo suas vozes como parte essencial do
processo interpretativo.

Essa perspectiva dialoga com a abordagem freiriana (Freire, 2011) que concebe a
educacdo como ato dialogico e interativo, no qual o sujeito é compreendido como ser histérico
e cultural, constituido nas relagdes sociais e nas praticas discursivas. Nesta visdo, o tablet como
recurso pedagdgico vai além de uma ferramenta para a constru¢cdo do conhecimento,
favorecendo a reflexdo critica e a troca de diferentes perspectivas veiculadas pelas midias
digitais. A aprendizagem, ndo ocorre pela mera absorcao de contetido, mas por meio da reflexéo
critica e da acdo transformadora, uma vez que, conforme Freire (2011), ensinar ndo significa
transferir conhecimentos prontos, e sim criar condigcdes para que o proprio estudante produza e
construa o saber.

Dessa maneira, torna-se imprescindivel desenvolver competéncias midiaticas que
permitam aos atores educacionais selecionar, analisar, produzir e compartilhar contetdo de
forma critica e criativa. 1sso implica que professores e alunos estejam conscientes dos desafios
e das oportunidades que as tecnologias digitais oferecem ao processo educativo, envolvendo a
adaptacdo as novas linguagens, a ampliacdo do acesso a informacao e a promogéo de praticas
colaborativas. Contudo, as transformagdes tecnoldgicas afetam os usuarios de maneiras
distintas, e muitos docentes enfrentam desafios ao incorporar essas ferramentas em suas praticas
pedagdgicas. As dificuldades podem advir tanto da falta de familiaridade com as

potencialidades das tecnologias quanto da auséncia de recursos e suporte adequados. Além
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disso, as limitacBes de infraestrutura, como a deficiéncia de conexdo a internet, ainda
representam entraves & integracéo tecnoldgica.

Por essa razéo, a formagédo continuada dos professores torna-se essencial para explorar
plenamente o potencial das tecnologias digitais. A auséncia de preparo especifico pode
restringir a capacidade de incorporar tais ferramentas ao cotidiano escolar. Inclusive, alguns
docentes resistem ao uso das tecnologias por inseguranga, crencas ou falta de confianga em suas
préprias competéncias digitais. Diante disso, evidencia-se a necessidade de atualizacdo
constante e de programas de qualificacdo voltados a integracdo pedagdgica das tecnologias
digitais. A utilizaco eficaz desses recursos exige ndo apenas habilidades técnicas, mas tambem
competéncias criticas e reflexivas, que permitam aos professores selecionar e aplicar as
ferramentas conforme os objetivos pedagdgicos e as necessidades dos alunos.

Simultaneamente, politicas publicas devem fomentar programas de formacéo
continuada estruturados e acessiveis, aliados a uma gestdo escolar que incentive 0 uso
consciente e inovador das tecnologias no cotidiano pedagogico. Assim, a formacdo docente,
articulada a diretrizes educacionais consistentes, constitui elemento estratégico para a
modernizacdo do processo educativo, promovendo aprendizagens significativas e alinhadas as
exigéncias da sociedade contemporanea.

Considerando esses aspectos, esta pesquisa foi desenvolvida por meio da aplicacdo de
questionarios a coordenadores, professores e alunos da Escola de Ensino Médio Integral
Craveiro Costa, complementados por observagdes registradas em diario de campo. Esse rigor
metodologico permitiu compreender de modo aprofundado o uso das ferramentas digitais no
cotidiano escolar e as estratégias pedagdgicas adotadas.

Assim, a presente investigacdo insere-se no ambito do Programa de Pds-Graduagdo em
Ensino de Humanidades e Linguagens (PPEHL) da Universidade Federal do Acre (UFAC),
Campus Floresta, em Cruzeiro do Sul. O programa visa a formacao de profissionais capacitados
para atuar na area de humanidades e linguagens. Vinculada a linha de investigacdo Ensino,
Humanidades, Processos Educativos e Culturas, a pesquisa busca articular teoria e pratica sob
uma perspectiva ética, critica e multidisciplinar, valorizando o dialogo entre diferentes campos
do saber e fomentando praticas pedagogicas transformadoras.

Considerando o panorama da educacdo contemporanea, a justificativa deste estudo
fundamenta-se em diferentes abordagens teoricas sobre educagéo e tecnologias, destacando-se
as contribuigdes de Paulo Freire (1970; 2011), Vani Moreira Kenski (2012) e Ldcia Santaella
(2010), bem como as diretrizes da Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018). Em
Pedagogia do Oprimido (1970) e Pedagogia da Autonomia (2011), Freire defende uma pratica

pedagdgica dialdgica, critica e emancipatdria, na qual o processo educativo se constroi a partir
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da interacdo entre sujeitos e da problematizacdo da realidade. Nesse sentido, as tecnologias
digitais podem atuar como mediadoras da aprendizagem, desde que inseridas de forma
consciente, €tica e intencional, a servico da formacao critica dos estudantes.

Na mesma perspectiva, Kenski (2012), na obra Educacéo e Tecnologias: 0 novo ritmo
da informacéo, analisa a presenca das tecnologias digitais no contexto educacional e argumenta
que esses recursos ampliam as possibilidades de comunicagdo, interacdo e acesso ao
conhecimento, exigindo novas formas de ensinar e aprender. De modo complementar, Santaella
(2010), em A ecologia pluralista da comunicagédo: conectividade, mobilidade, ubiquidade,
destaca que as tecnologias digitais favorecem processos de aprendizagem mais flexiveis,
interativos e distribuidos, ao romper com limites espaciais e temporais tradicionais da escola.
Ambas as autoras ressaltam, contudo, que o potencial pedagdgico dessas tecnologias depende
de préaticas pedagdgicas planejadas e da mediacdo docente, em consonancia com 0s principios
formativos e com as orientagdes da Base Nacional Comum Curricular (Brasil, 2018).

Nesse sentido, e com o objetivo de contextualizar o presente estudo, foram analisadas
dissertacdes publicadas entre 2019 e 2022, disponiveis no catalogo virtual da Biblioteca da
UFAC — Campus Floresta, que abordam o uso das tecnologias digitais na educacao. Essa analise
permitiu delimitar o foco da pesquisa, definir os objetivos e selecionar os procedimentos
metodologicos mais adequados, evidenciando as contribuicdes deste trabalho para o avanco do
conhecimento na area educacional.

Conforme o exposto, a educacdo contemporanea enfrenta o desafio de conciliar tradi¢éo
e inovacdo, exigindo atencdo as transformacdes tecnoldgicas, culturais e sociais que atravessam
o cotidiano escolar. Nesse contexto, o presente estudo propde-se a investigar as potencialidades
do tablet como instrumento de mediacdo pedagogica, considerando sua insercdo recente nas
escolas publicas de Cruzeiro do Sul (AC) e os impactos concretos na formacgédo dos estudantes
do Ensino Médio. Ao analisar préticas, percepc¢des e experiéncias de docentes e discentes, esta
pesquisa busca preencher uma lacuna ainda pouco explorada no contexto amazoénico,
especialmente no que se refere ao uso sistematico de dispositivos moveis como recursos
formativos em escolas de tempo integral.

Espera-se, assim, contribuir para o avanco do conhecimento sobre o papel das
tecnologias digitais no ensino e na aprendizagem, oferecendo subsidios tedricos e praticos que
auxiliem professores, gestores e pesquisadores na construcao de praticas pedagogicas criticas,
inovadoras e comprometidas com a formagdo integral dos sujeitos. Desse modo, este trabalho
reforca a importancia de compreender a tecnologia ndo apenas como ferramenta, mas como
mediadora de processos educativos transformadores, sintonizados com as demandas e desafios

da sociedade contemporanea.
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Almejando atingir os objetivos propostos, esta dissertacdo esta estruturada em cinco
capitulos, sendo o primeiro esta Introducdo que apresenta o tema, contextualiza a pesquisa,
expOe a motivacéo e o0s objetivos do estudo, preparando o leitor para compreender a sequéncia
e a légica dos capitulos subsequentes. O capitulo 1, intitulado Percurso teorico, analisa a
evolucdo e os impactos das tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem,
discutindo desafios e perspectivas a partir das contribuicdes tedricas de Freire (1970; 2011),
Santaella (2010) e Kenski (2012). O capitulo 2, Metodologia da pesquisa, descreve 0s
procedimentos metodoldgicos adotados, explicitando o tipo de pesquisa, 0s instrumentos de
coleta de dados, questionarios e diario de campo, bem como as estratégias de analise e 0
arcabouco tedrico que fundamenta o estudo. O capitulo 3, Explorando os dados: a influéncia
dos tablets no ambiente escolar, apresenta e analisa os dados obtidos, articulando-os ao
referencial tedrico e expondo a sintese analitica do capitulo, contribuindo para a compreenséo
dos resultados alcancados pela pesquisa. O quinto e ultimo capitulo trata das Consideracoes
Finais, sintetiza os principais achados e destaca as contribuicbes do estudo e indica
possibilidades para investigacdes futuras, fechando o ciclo da pesquisa de forma integrada.

Com a estrutura organizacional aqui delineada, estabelece-se o roteiro que guiara esta
investigacdo. Entende-se que, para analisar a pratica escolar e o uso dos dispositivos moveis, €
fundamental compreender as bases conceituais que sustentam a relacdo entre tecnologia e
educacdo. Assim, inicia-se esta jornada pelo capitulo Percurso Teorico, no qual se busca
fundamentar as categorias que d&o suporte ao estudo, oferecendo o embasamento necessario
para a compreensdo dos fendmenos e das reflex6es que serdo desenvolvidas ao longo desta

dissertacéo.
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Figura 2 - Tablet Multilaser

Fonte: acervo do NTE (2024)

CAPITULO 1: PERCURSO TEORICO

“Se a educacdo sozinha nao transforma a
sociedade, sem ela tampouco a sociedade
muda”. (Freire, 1996, p. 67).
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Este capitulo apresenta o aporte tedrico que fundamenta a analise da contribuicdo do tablet
como suporte pedagdgico na formagdo dos alunos do ensino médio em Cruzeiro do Sul (AC),
no periodo de 2023 e 2024. Para simbolizar o tema central deste capitulo, a Figura 2 apresenta
um tablet, dispositivo mdvel que representa a presenca crescente das tecnologias digitais na

educagdo contemporéanea.

Para tanto, divide-se em 5 secOes: O papel das tecnologias digitais na educagdo abordando
as teorias e perspectivas sobre o uso de tablets no Ensino médio; A insercdo das Tecnologias
Digitais e a educacdo contemporanea; Tecnologias mdveis aplicadas ao contexto do ensino; O
tablet como recurso pedagdgico na modernizacdo do ensino e por fim as Implicagdes criticas
do uso das Tecnologias Digitais na educagéo.

A organizacao dessas se¢des busca articular fundamentos teoricos, concepg¢des pedagogicas
e reflexdes criticas, de modo a sustentar a anélise dos dados e a compreensédo do papel do tablet

enquanto mediador do processo de ensino e aprendizagem.

1.1 O papel das Tecnologias Digitais na educacao: teorias e perspectivas sobre 0 uso de

tablets no Ensino Médio

A expansdo das Tecnologias Digitais (TD) na educacdo tem sido marcada por
oportunidades e desafios, sobretudo em contextos atravessados por desigualdades econémicas,
estruturais e sociais. Para compreender a influéncia desses recursos no ambiente escolar, torna-
se necessario analisar como 0 acesso aos equipamentos eletrénicos, a formacéo dos educadores
e as préaticas pedagdgicas articuladas ao uso da tecnologia podem afetar o processo de
aprendizagem dos estudantes.

Sob essa perspectiva, as TD, entendidas como ferramentas digitais que permitem criar,
acessar, produzir e compartilhar informacbes em diferentes formatos, tém adquirido papel
central nas dindmicas educativas contemporaneas. A incorporacdo de dispositivos moveis,
como o tablet, insere-se nesse cenario, pois amplia as possibilidades de aprendizagem ao
favorecer préticas interativas, acesso agil a contedos e maior autonomia discente. Assim, a
ampliacdo do uso dessas tecnologias no ambiente escolar tem redefinido métodos de ensino e
aprendizagem, levando alunos e professores a desenvolverem novas formas de participacdo e
construgédo do conhecimento.

Na Escola Integral Craveiro Costa, em Cruzeiro do Sul (AC), lécus deste estudo, a
insercdo de tablets constitui uma estratégia concreta para estimular a autonomia dos alunos e

apoiar praticas pedagdgicas inovadoras, o que reforca a relevancia desta pesquisa. No Estado
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do Acre, esses dispositivos foram inicialmente distribuidos aos estudantes do 3° ano do Ensino
Médio, com a finalidade de engaja-los na busca pelo conhecimento e favorecer maior
independéncia intelectual. A iniciativa também buscou incentivar a continuidade dos estudos
fora da escola, ampliando o acesso a contetido educativos e experiéncias formativas mediadas
pela tecnologia.

Essa experiéncia evidencia a necessidade de integrar, de forma planejada e significativa,
0s recursos digitais ao curriculo escolar, para que tais ferramentas ndo sejam utilizadas apenas
como suporte técnico, mas como elementos capazes de potencializar o desenvolvimento critico,
colaborativo e autbnomo dos educandos. Tal integracéo reforca a compreenséo de que o tablet,
assim como outras TD, pode tornar a aprendizagem mais dinamica, acessivel e personalizada.
No entanto, o impacto dessa modernizacdo ainda suscita debates relacionados a formacao
docente, a equidade de acesso aos recursos, a sobrecarga tecnoldgica e a necessidade de um uso
pedagdgico equilibrado, que evite tanto o tecnicismo quanto a dependéncia excessiva da
tecnologia.

Sob esse ponto de vista, e ancorada nos principios freirianos (Freire, 1970; 2011), a
pratica pedagogica mediada pela tecnologia deve ir além do uso instrumental dos dispositivos,
promovendo a conscientizagdo critica e a autonomia dos estudantes, ao incentivar sua
participacdo ativa na construcdo do conhecimento. Para Freire (1970; 2011), o dialogo, a
problematizacéo e a reflexdo s@o elementos fundamentais para que o estudante compreenda a
realidade e atue de maneira transformadora sobre ela. Assim, o uso de tablets deve ser integrado
a processos educativos intencionais e significativos que estimulem o questionamento e o
desenvolvimento da autonomia intelectual.

Em convergéncia, a teoria sociocultural de Vygotsky (1978) destaca que a
aprendizagem se desenvolve por meio da interacdo social, da mediacéo e da colaboracéo entre
0S sujeitos, aspectos potencializados pelas TD. O tablet, nesse sentido, pode atuar como
ferramenta mediadora que amplia as possibilidades de interacdo entre alunos e professores,
contribuindo para préaticas mais dialdgicas e colaborativas.

De modo complementar, Moran (2012) destaca que o uso das TD na educacdo deve ser
planejado de forma intencional, de modo a favorecer a experimentacdo, a participacdo ativa e
0 protagonismo dos estudantes. Para o autor, quando essas ferramentas sdo integradas de
maneira estruturada as praticas pedagdgicas, a sala de aula pode se tornar um ambiente mais
dindmico, interativo e significativo, permitindo que os alunos se envolvam de forma efetiva no
processo de constru¢do do conhecimento. Assim, a mediacdo tecnoldgica ndo se restringe a
disponibilizacdo de recursos, mas requer planejamento cuidadoso para potencializar

aprendizagens contextualizadas e participativas.
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Dessa forma, a utilizagdo deste dispositivo movel no Ensino Médio ndo se configura
apenas como um recurso de modernizagdo da prética pedagogica, mas como uma estratégia que
pode promover aprendizagens mais interativas e colaborativas. Ao integrar as TD ao ambiente
escolar, cria-se um contexto favoravel ao desenvolvimento da autonomia dos estudantes e a
construcdo do conhecimento. Contudo, a tecnologia, quando utilizada de maneira isolada, néo
garante a qualidade do ensino; a mediacdo pedagogica, o planejamento e a formacao docente
continuam sendo elementos essenciais para que 0s objetivos de aprendizagem sejam
alcancados.

Considerando esses aspectos, esta secdo contribui diretamente para os objetivos da
pesquisa ao esclarecer os fundamentos tedricos que orientam a compreensdo do papel do
equipamento digital portatil no processo de aprendizagem. Na se¢éo seguinte, amplia-se o olhar
para 0 contexto mais abrangente da insercao das tecnologias digitais na educacdo, discutindo
desde as transformacOes historicas que marcaram o avangco tecnologico até os desafios
contemporaneos relacionados a mediacdo pedagdgica e a formacdo docente no uso dessas

tecnologias no Ensino Médio.

1.2 Ainsercao das Tecnologias Digitais e a educacdo contemporanea

A Revolucdo Industrial e a Revolucdo Tecnologica provocaram profundas
transformacdes na sociedade. Enquanto a primeira introduziu maquinas e producéo em massa,
alterando de forma decisiva a economia, a segunda modificou as formas de interacdo social e
ampliou o acesso a informacdo. Com o tempo, o crescimento das cidades, as mudancas sociais
e econbmicas e o surgimento de novas classes sociais contribuiram para a reconfiguracéo das
dinamicas sociais. O advento da eletricidade e das telecomunicac¢Bes no século XX tambem
transformou o cotidiano por meio de inovaces como o radio, a televisao e, posteriormente, a
internet, conectando o0 mundo e modificando profundamente as rela¢cbes humanas.

Atualmente, vivenciamos a era digital, caracterizada por inova¢des como inteligéncia
artificial (1A), realidade virtual e biotecnologia, todas com potencial para solucionar problemas
complexos, embora também apresentem novos desafios. Esses avangos repercutem diretamente
no ambiente escolar, impulsionando métodos de ensino inovadores e exigindo novas
competéncias digitais de alunos e professores.

A evolucdo tecnologica alterou a forma de pensar e agir da sociedade, impactando
igualmente o cenario educacional, que se tornou mais dinamico, acessivel e interativo. Com a

disseminacdo da internet e das Tecnologias Digitais no inicio do século XXI, recursos méveis,
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como computadores, tablets e smartphones passaram a complementar o ensino tradicional,
oferecendo acesso rapido e pratico a contetdos educacionais tanto para docentes quanto para
discentes.

Essas tecnologias possibilitaram a interacdo com materiais multimidia, a ampliacdo das
atividades interativas e a superacdo de barreiras geogréficas. A conectividade proporcionada
pela internet também contribuiu para a personalizacdo do ensino, permitindo que professores
acompanhassem o progresso dos alunos e ajustassem suas estratégias pedagogicas de acordo
com suas necessidades.

Apesar dos inimeros beneficios, a introducdo das TD também gera desafios. Embora
ampliem as possibilidades de interacdo e aprendizagem, podem reduzir o contato humano,
elemento essencial para o desenvolvimento integral dos estudantes, que envolve competéncias
socioemocionais, cooperacdo e troca de experiéncia, aspectos que ndo podem ser
completamente substituidos por recursos tecnoldgicos. Assim, torna-se imprescindivel
equilibrar inovacdo tecnoldgica e presenca humana.

A integracdo das TD ao campo educacional ndo deve ser idealizada, pois enfrenta
obstaculos significativos. Destacam-se a desigualdade no acesso a educacdo de qualidade,
acentuada pela escassez de recursos tecnologicos e de infraestrutura em muitas escolas pablicas
brasileiras, além da necessidade de formacdo continuada dos professores, que envolve nao
apenas o dominio das tecnologias, mas também o desenvolvimento de competéncias
pedagdgicas e socioemocionais essenciais para acompanhar as transformacdes da sociedade
contemporanea.

A insercdo das Tecnologias Digitais no processo educativo tem promovido mudancas
significativas na forma de construcdo e compartilhamento do conhecimento. Essas
transformacdes exigem dos docentes uma postura critica e reflexiva diante das inovacoes,
compreendendo-as como ferramentas pedagdgicas capazes de potencializar praticas mais
dinamicas, colaborativas e inclusivas. Nesse contexto, a formacdo docente assume papel
central, pois é por meio dela que os professores desenvolvem competéncias para integrar as TD
de maneira significativa ao curriculo, articulando teoria e pratica.

Dessa forma, a inovacdo tecnoldogica na educacdo vai aléem do simples uso de
dispositivos digitais: envolve a capacidade do educador de utiliza-los de forma consciente,
criativa e pedagdgica, contribuindo para o desenvolvimento integral dos estudantes e para uma
educacdo mais equitativa e critica, alinhada as demandas do século XXI.

Conclui-se, portanto, que a educacdo contemporénea deve acompanhar as
transformagdes sociais e tecnoldgicas, integrando as TD de maneira critica, reflexiva e

pedagogica. Enfrentar esses desafios requer a consolidacdo de um sistema educacional moderno
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e inclusivo, sustentado pela formagdo continuada dos docentes, capazes de utilizar as
tecnologias como instrumentos de mediacdo e construgdo do conhecimento. Nesse sentido, a
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (BRASIL, 2018) reconhece e valoriza o papel das
TD na promogdo da autonomia, da participacdo ativa e do desenvolvimento critico dos
estudantes, reforcando a importancia de uma educagdo voltada a transformacdo social e ao

exercicio pleno da cidadania.

1.3 Tecnologias moéveis aplicadas ao contexto do ensino

Nos altimos anos, 0s avangos das novas tecnologias vém transformando profundamente
diversos setores da sociedade, e a educacdo nao é excecdo. Ao integrarmos as ferramentas
digitais e as inovacdes tecnologicas ao ambiente educacional, surgem novas possibilidades de
aprendizado, tornando o processo de ensino mais dindmico, interativo e acessivel. O uso das
tecnologias moveis tem transformado o cenério educacional, pois proporciona uma variedade
de recursos que podem enriquecer o processo de ensino, permitindo o0 acesso a conteudo
multimidia, aplicativos educacionais e plataformas interativas, criando um ambiente propicio
para a construcao do conhecimento de forma dinamica, autbnoma e eficiente.

Os tablets possibilitam a interatividade proporcionada por aplicativos educativos e
favorecem a aprendizagem dos alunos considerando suas especificidades, o que contribui para
uma educacdo mais contextualizada e dindmica. Contudo, a implantacdo dos tablets nas escolas
publicas, mesmo com todos os beneficios que podem proporcionar aos estudantes, enfrenta
grandes desafios, pois existem varias questdes que precisam ser sanadas, como, por exemplo,
0 Sseu uso inadequado no contexto escolar. Kenski (2012, p. 106) afirma que

a formacdo de qualidade dos docentes deve ser vista em um amplo quadro de
complementacao as tradicionais disciplinas pedagdgicas e que inclui, entre outros, um
razoavel conhecimento de uso do computador, das redes e de demais suportes
midiaticos [...] em variadas e diferenciadas atividades de aprendizagem. E preciso
saber utiliza-los adequadamente. Identificar quais as melhores maneiras de usar as
tecnologias para abordar um determinado tema ou projeto especifico ou refletir sobre

eles, de maneira a aliar as especificidades do “suporte” pedagdgico [...] ao objetivo
maior da qualidade de aprendizagem dos alunos.

Dessa forma, a evolucgéo tecnoldgica tem revolucionado a dinamica social e 0s processos
educacionais, proporcionando grandes oportunidades e desafios a serem superados com a
disseminacdo dos dispositivos moveis, como 0s smartphones e tablets, democratizando e
flexibilizando o acesso ao conhecimento. As tecnologias méveis tém como um dos maiores

beneficios a possibilidade de estudar em qualquer lugar e em qualquer momento, o que permite



26

ao aluno revisar contetidos e realizar atividades sem estar presencialmente em sala de aula,
possibilitando ao educador adaptar os materiais e atividades de acordo com a necessidade dos
educandos. Estudos recentes demonstram que a aprendizagem mdvel aumenta a motivacao e o
engajamento dos alunos, ao promover autonomia e oportunidades de aprendizagem
personalizada (Traxler, 2009).
Kenski (2012, p. 103) ressalta:
[...] O uso criativo das tecnologias pode auxiliar os professores a transformarem o
isolamento, a indiferenca e a alienacdo com que costumeiramente os alunos
frequentam as salas de aula, em interesse e colaboragdo, por meio dos quais eles

aprendam a aprender, a respeitar, a aceitar, a serem pessoas melhores e cidaddos
participativos [...].

A concepgdo dos autores mencionados reforca que a tecnologia ndo substitui o papel
critico do educador, mas amplia as possibilidades de engajamento e interagcdo pedagogica. No
entanto, o processo de ensino e aprendizagem € continuo e personalizado, exigindo uma
reavaliacdo das metodologias pedagdgicas tradicionais, objetivando integrar com eficiéncia
essas ferramentas digitais no ambiente educacional. E importante garantir que todos tenham
acesso aos dispositivos e conexdo de internet adequados para que esses recursos tecnologicos
possam, de fato, facilitar a aprendizagem dos estudantes.

As tecnologias mdveis tornam a aprendizagem mais atraente e acessivel, a0 mesmo
tempo em que se faz necessario que os educadores e as instituicdes desenvolvam estratégias
para mitigar os desafios que essas tecnologias imp6em, garantindo uma educacao de qualidade
para todos. As tecnologias moveis foram pensadas em um modelo um para um (1:1), ou seja,
cada usuario possui 0 seu equipamento. Esse tipo de tecnologia é pensado para ser usado por
um usuario e para o uso individualizado do mesmo, considerando seus dados e sua organizacao
pessoal.

A educacdo é vista como um processo continuo, onde o aprendizado ocorre em qualquer
lugar e a qualquer momento, utilizando diversos dispositivos de acesso e redes de interconexao,
caracterizando a chamada Aprendizagem Ubiqua, definida por Santaella (2013, p. 285):

Tenho chamado de “aprendizagem ubiqua” as novas formas de aprendizagem
mediadas pelos dispositivos méveis. Desde o surgimento das redes de informacéo e

comunicacdo, especialmente a internet, € possivel aprender em qualquer lugar e a
qualquer momento, utilizando diversos dispositivos de acesso e redes de interconexao.

Dentre os autores que destacam a ubiquidade no contexto educacional, Santaella (2010)
ressalta os desafios e as oportunidades decorrentes da integracdo das tecnologias digitais. Para
a autora, torna-se necessaria a compreensao do perfil cognitivo dos usuarios que trafegam pelas

redes informacionais e como essa nova configuragdo mental impacta o processo educativo.
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Nesse sentido, a anélise da evolugdo dos processos de leitura permite identificar, com
base nas obras de Santaella (2004; 2010), a coexisténcia de diferentes perfis cognitivos que
marcam a relacdo entre o sujeito e a informag&o. Em Navegar no ciberespago: o perfil cognitivo
do leitor imersivo (Santaella, 2004), a autora caracteriza o leitor contemplativo como aquele
gue assume uma postura introspectiva, caracterizada pela manutencdo de uma atencdo focada
e continua. Nesse modo de interacdo, estabelece-se uma relacdo intima com o objeto lido,
privilegiando a experiéncia sensorial e o recolhimento em espagos privados, relativamente
protegidos de distracdes externas, o que favorece uma imersdo profunda e emocional no
contetido. J& em Santaella (2010), a autora amplia essa discussdo ao situar esses diferentes perfis
no contexto da cultura digital, destacando sua coexisténcia em um ecossistema comunicacional
marcado pela conectividade, mobilidade e ubiquidade.

Em contrapartida, observa-se a emergéncia do leitor movente, cuja pratica € definida
por uma navegacao dindmica e exploratoria. Conforme as discussdes de Santaella (2004), esse
perfil interage com diversos géneros textuais de maneira célere, buscando conexdes rapidas e
construindo o conhecimento de forma interativa e fragmentada, sem necessariamente se deter
profundamente em um dnico ponto da rede informacional.

Avancando para o leitor imersivo, nota-se uma busca por narrativas que demandem alto
engajamento cognitivo. De acordo com a perspectiva teorica de Santaella (2004), esse sujeito
mergulha nos fluxos do ciberespaco e em seus diversos nés, vivenciando o texto de maneira
intensa, como se integrasse a propria trama ou 0 ambiente digital acessado.

Complementando essa tipologia, na obra A ecologia pluralista da comunicacéo:
conectividade, mobilidade, ubiquidade. (Santaella, 2010) introduz o conceito de leitor ubiquo.
Este perfil é definido pela capacidade de processar informagdes de forma onipresente,
movendo-se entre ambientes fisicos e digitais sem perder a no¢do de espacialidade. Diferente
dos perfis anteriores, o leitor ubiquo desenvolve uma atencdo parcial continua, sendo capaz de
interagir com multiplos fluxos de dados simultaneamente, o que caracteriza 0 comportamento
tipico dos usuarios de tecnologias moveis e redes sem fio.

Assim, depreende-se que esses perfis refletem a complexidade das interacdes mediadas
pelas tecnologias na atualidade. Nesse contexto, as reflexdes de Santaella (2010) tornam-se
essenciais para ressaltar a necessidade de estratégias educacionais que integrem essas distintas
competéncias. Tal integragdo visa promover uma aprendizagem ubiqua, capaz de converter o
potencial das tecnologias moveis e das redes digitais em oportunidades efetivas de formagéo e
desenvolvimento critico.

Dessa forma, os quatro tipos de leitores refletem diferentes modos de interagdo com os

textos e tecnologias, evidenciando a complexidade da leitura na contemporaneidade e o impacto
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das novas midias na aprendizagem. Santaella (2010) enfatiza a necessidade de estratégias
educacionais que integrem esses diferentes perfis de leitores, promovendo uma aprendizagem
ubiqua que aproveite as possibilidades oferecidas pelas tecnologias méveis e redes digitais.

Esses processos de aprendizagem abertos significam processos espontaneos,
assistematicos e mesmo caoticos, atualizados ao sabor das circunstancias e de curiosidades
contingentes e que sdo possiveis porque o acesso a informacéo é livre e continuo, a qualquer
hora do dia e da noite. Por meio dos dispositivos méveis, a continuidade do tempo se soma a
continuidade do espaco. A informagcao é acessivel de qualquer lugar. “E para essa direcio que
aponta a evolucdo dos dispositivos moveis, atestada pelos celulares multifuncionais de Gltima
geracdo, a saber: tornar absolutamente ubiquos e evasivos o0 acesso a informacdo, a
comunicacdo e a aquisicdo de conhecimento” (Santaella, 2010, p. 3).

E neste cenario em que as tecnologias moveis se destacam que 0s processos de ensino e
aprendizagem estéo se transformando. O essencial é perceber que o aprendizado ndo esta mais
centralizado apenas em um ambiente tradicional, como a sala de aula, por exemplo. Desse
modo, a construcdo do conhecimento se d& de forma participativa e colaborativa, pois 0s
sujeitos passam a ser autbnomos e participantes de sua aprendizagem. A educacgéo se da pela
cultura digital e os docentes agora sdo mediadores do ensino. Por esta perspectiva, na sociedade
contemporanea o ensino e a aprendizagem dialogam atraves das tecnologias.

Os acessos as midias digitais, assim como 0 acesso pratico a internet, fortalecem essa
forma de aprender, ou seja, praticas pedagogicas que antes eram vividas em sala de aula, dentro
da escola, se expandiram, e 0 ensino que antes sé era considerado se acontecesse dentro da
instituicdo escolar, atualmente, pode acontecer a qualquer momento, a qualquer hora e por
diversos meios tecnologicos. Santaella (2010) ressalta que o uso crescente das midias méveis nos
processos educativos tem transformado a compreensdo sobre a educagdo, permitindo que a
aprendizagem ocorra de maneira ubiqua, ou seja, em qualquer lugar e a qualquer momento.

A crescente adocdo de ferramentas e estratégias educacionais baseadas em novas
tecnologias, como redes sociais, tablets, smartphones e aplicativos educacionais, ja era uma
tendéncia consolidada nas instituicbes educacionais. Esse movimento refletia esfor¢os para
integrar as tecnologias digitais ao ambiente de ensino, ampliando as possibilidades de
aprendizado e engajamento. No entanto, essa transicdo foi profundamente impactada pela
chegada inesperada da pandemia da Covid-19, que abalou o mundo e impds desafios
significativos em todos os setores da sociedade. A educacdo foi forcada a acelerar a utilizacéo
dessas tecnologias para assegurar a continuidade do ensino, apesar das limitagdes impostas pelo

distanciamento social. Esse contexto evidenciou a importancia de expandir a acessibilidade e a
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capacitacdo tecnoldgica, destacando tanto as oportunidades quanto os desafios dessa
transformagcdo digital na educagéo.

Durante esse periodo turbulento, os professores se viram diante da necessidade de
reinventar suas praticas de ensino, utilizando a tecnologia como uma ferramenta essencial.
Plataformas de ensino remoto e aplicativos como Google Meet, Google Forms, Google Sala de
Aula e WhatsApp se tornaram aliados indispensaveis. Outros recursos, como OBS Studio e
Canva, ajudaram na gravacdo e preparacao de video aulas.

Entretanto, surgiram obstaculos importantes, como a falta de habilidades tecnoldgicas
por parte de alguns educadores, que demandava formacdo especifica para ministrarem suas
aulas adequadamente. A pandemia também demonstrou as desigualdades sociais em diversas
areas, incluindo a educacgéo nas escolas do Acre. Com a interrupcao das aulas presenciais, o
desempenho académico e o bem-estar dos estudantes foram afetados. O uso das tecnologias
digitais na educacdo, embora tenha sido acelerado pela pandemia, evidenciou desigualdades no
acesso e na formacdo dos educadores, impactando a qualidade do ensino (Cavalcante Junior;
Leite Junior, 2023).

Diante dessa realidade, as escolas comecaram a recorrer intensivamente as tecnologias
educacionais, como plataformas digitais e aplicativos, para garantir algum nivel de
continuidade no aprendizado. Para isso, 0 Nucleo de Tecnologia Educacional (NTE), no Acre,
organizou oficinas de capacitacdo para preparar os professores e capacita-los a oferecer um
ensino mais eficaz, priorizando a aprendizagem dos alunos e utilizando as Tecnologias Digitais.

Esse periodo foi marcado por adaptagdes rapidas e inovadoras, que, apesar dos desafios,
também trouxeram avancos na forma como a tecnologia é utilizada para transformar e ampliar
0 alcance da educacdo. No esforco para mitigar os impactos da pandemia, o0 Governo do Acre
e instituicdes educacionais desenvolveram politicas publicas, como a distribuicdo de
dispositivos mdveis para os alunos e notebooks para os professores. Em Cruzeiro do Sul,
particularmente, somente os estudantes do terceiro ano do Ensino Médio receberam os tablets.

No final de 2022, o Governo do Acre, por meio da Secretaria de Educacgdo, Cultura e
Esportes (SEE/AC), anunciou a distribuicdo de 40 mil tablets para estudantes da rede publica
estadual. Essa iniciativa foi concebida como uma resposta a necessidade de ampliacdo do acesso
as tecnologias digitais no contexto educacional, intensificada pelas experiéncias do ensino
remoto durante a pandemia da COVID-19. O objetivo central da agéo foi reduzir a desigualdade
digital e oferecer aos alunos um recurso tecnolégico que possibilitasse a continuidade dos
estudos para além do espaco escolar.

Até junho de 2023, cerca de 26 mil dispositivos ja haviam sido entregues a estudantes

das zonas urbana e rural, reforcando o compromisso do Estado com a promocdo da
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Aprendizagem Ubiqua. A politica de distribuicdo concentrou-se na oferta de um recurso digital
individual aos estudantes, buscando ampliar as possibilidades de acesso a conteldo
educacionais e favorecer a autonomia no processo de aprendizagem, permitindo o uso do tablet
em diferentes tempos e espagos e alinhando as praticas educativas as demandas da cultura
digital contemporanea.

Os tablets distribuidos eram do modelo Multi 8, cujas especificacdes técnicas foram
consideradas adequadas ao desenvolvimento de atividades pedagdgicas mediadas por
tecnologias digitais. Os dispositivos contavam com o sistema operacional Android 11,
compativel com uma ampla variedade de aplicativos educacionais. A tela IPS de 8 polegadas,
aliada ao processador Quad-Core e aos 2 GB de memdria RAM, possibilitava a navegagdo em
ambientes digitais e a utilizacdo de recursos multimidia. Além disso, a capacidade de
armazenamento de 32 GB permitia 0 salvamento de materiais didaticos, livros digitais e
producdes realizadas pelos estudantes.

Um aspecto relevante para a efetivacdo da Aprendizagem Ubiqua foi a entrega dos
tablets com chips de internet j& instalados, possibilitando o acesso continuo a contetdos
educacionais e a realizacdo de downloads de aplicativos, mesmo fora do ambiente escolar. A
presenca de camera traseira (5 MP) e frontal (2 MP) também ampliou as possibilidades de uso
pedagdgico dos dispositivos, permitindo a producdo de registros audiovisuais, a participacao
em atividades sincronas e o desenvolvimento de projetos colaborativos, favorecendo praticas

educativas mais dindmicas e interativas.

Figura 3 - Modelo de tablet distribuido pela SEE

nNulti

Fonte: Acervo do NTE (2023).
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Figura 4 - Configuraces do tablet distribuido pela SEE

0 Sistema Operacional Android
11 em Portugués

Tela de 8" polegadas IPS

Camera Traseira de SMPx e
Frontal de 2MPx

UUUU Memdria Ram de 2GB

Processador QUAD- CORE CaraCteriSticas
M8

Armazenamento de 32GB

Fonte: Acervo do NTE (2023).

Apos a entrega dos equipamentos, o Nucleo de Tecnologia Educacional de Cruzeiro do
Sul (AC) ofereceu aos estudantes uma oficina voltada aos cuidados basicos com o0s
equipamentos eletrdnicos e a apresentacdo de suas funcionalidades. Durante a oficina, 0s
estudantes tiveram a oportunidade de aprender sobre a navegacéo nos dispositivos, a utilizacéo
de aplicativos educacionais, o acesso a plataformas de aprendizagem e as boas préticas
relacionadas ao uso responsavel da tecnologia. A atividade foi conduzida de forma interativa,
possibilitando que os alunos esclarecessem ddvidas e experimentassem, na pratica, as
ferramentas disponiveis.

Além de aprimorar habilidades tecnologicas, a oficina reforcou a importancia da
tecnologia como aliada na construcdo do conhecimento. O uso dos tablets proporcionou uma
experiéncia dinamica e inovadora, incentivando a participacdo ativa dos alunos e tornando o
aprendizado mais envolvente. Essa oficina foi essencial, pois nela foi possivel perceber que a
maioria dos alunos estavam comprometidos com o aprendizado, a0 mesmo tempo em que

alguns demonstraram pouco interesse ou nenhum.

1.4 O tablet como recurso pedag6gico na modernizacéo do ensino

O desenvolvimento continuo das Tecnologias Digitais (TD) e da Inteligéncia Artificial

(1A) tem provocado transformacgdes significativas na educacdo. Embora a IA seja

frequentemente percebida como inovacdo recente, sua origem remonta a década de 1950,
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paralelamente ao surgimento dos primeiros computadores. Atualmente, essas tecnologias estéo
incorporadas aos dispositivos moveis digitais, em especial aos equipamentos portateis como
tablets, que se consolidam como ferramentas pedagdgicas centrais, integrando recursos digitais,
aplicativos educativos e plataformas de aprendizagem de maneira préatica e acessivel.

No contexto escolar, esses equipamentos digitais oferecem acesso rapido a conteddos
multimidia e plataformas adaptativas. Combinados a recursos de 1A, permitem trilhas de
aprendizado personalizadas, ajustando-se ao ritmo, as necessidades e ao desempenho de cada
estudante. Dessa forma, ampliam as possibilidades de ensino e promovem experiéncias
educacionais mais inclusivas e humanizadas. Como observa Trindade (2024), a integracdo da
Inteligéncia Artificial na educacéo a distancia é um avango promissor que transforma métodos
de ensino e aprendizagem por meio de maior personalizacdo e eficiéncia. Essa perspectiva
evidencia o potencial pedagogico que emerge da articulacdo entre equipamentos moveis digitais
e tecnologias inteligentes.

Para além da personalizacdo, o uso desses recursos tecnologicos favorece a interagéo e
a colaboracéo entre alunos e professores. Por meio de aplicativos educativos e plataformas
digitais, é possivel acessar materiais de estudo, participar de discussdes online e realizar
atividades de forma assincrona, respeitando o ritmo individual de cada estudante. Essa
abordagem é especialmente relevante em contextos de limitacdo de acesso a educagédo
presencial, configurando-se como parte do modelo de aprendizagem hibrida, que integra
atividades presenciais e digitais, contribuindo para a equidade educacional. Como destacam
Franco et al. (2022), o ensino hibrido pode contribuir para reduzir as disparidades educacionais,
oferecendo oportunidades de aprendizagem de alta qualidade a mais estudantes.

Além do que, a integracdo desses ambientes digitais ao cotidiano escolar ndo apenas
amplia as possibilidades de interacdo, mas também fortalece praticas pedagdgicas mais
flexiveis, inclusivas e alinhadas as demandas contemporaneas, reafirmando o papel dos
recursos tecnologicos como mediadores significativos no processo de ensino e aprendizagem.

Outro aspecto relevante € que os dispositivos moveis digitais, aliados a recursos de
acessibilidade, como leitores de tela, softwares de reconhecimento de voz e aplicativos de
realidade aumentada, ampliam significativamente a participacdo de alunos com necessidades
educacionais especiais, tornando o processo educativo mais equitativo e interativo. Para que
esses recursos cumpram seu potencial, € fundamental que seu uso esteja orientado por praticas
pedagdgicas criticas e reflexivas.

Como destaca Freire (1970, p. 37): “O pensar do educador somente ganha autenticidade
do pensar dos educandos, mediatizados ambos pela realidade, portanto, na intercomunicacao.

[...] o pensar s6 assim tem sentido, se tem sua fonte geradora na acdo sobre 0 mundo”. A citacdo
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freiriana evidencia que a adogéo de tecnologias digitais deve estar articulada a um processo
educativo dialdgico e consciente, no qual a mediacdo docente é indispensavel para transformar
recursos técnicos em praticas formativas significativas.

Desse modo, a formagdo docente continua sendo essencial para que os dispositivos
mdveis digitais sejam utilizados de maneira eficaz. Belloni (2009, p. 24) alerta para 0s riscos
de um uso meramente técnico das TD, sem vinculo com a finalidade pedagdgica:

E fundamental evitar o “deslumbramento” que tende a levar ao uso mais ou menos
indiscriminado da tecnologia por si em si, ou seja, mais por suas virtualidades técnicas
do que por suas virtudes pedagdgicas. [...] Junto com a adesdo de novas tecnologias é

de fundamental importancia promover espagos de formacdo docente que propiciem
aos professores reestruturarem o seu fazer pedagdgico.

O posicionamento da autora reforca que a qualificacdo continua dos professores é
condicdo indispensavel para que os recursos tecnolégicos sejam integrados de forma critica,
consciente e alinhada as necessidades reais do processo de ensino e aprendizagem.

Alem disso, 0s equipamentos portateis, ao integrar IA e TD, tornam-se ferramentas
poderosas para engajamento e aprendizado ativo. Aplicativos de aprendizagem adaptativa,
simulacdes, laboratdrios virtuais e jogos educativos tornam o aprendizado mais intuitivo, visual
e interativo, estimulando competéncias cognitivas e digitais essenciais para o século XXI. A
portabilidade desses recursos permite ainda que os estudantes interajam com contetdo e
ferramentas digitais de qualquer lugar, ampliando autonomia e acesso ao conhecimento.

Entretanto, a modernizacdo do ensino por meio desses dispositivos exige atencdo a
equidade de acesso e a ética digital. E imprescindivel garantir que todos os alunos,
independentemente de sua condigcdo socioeconbmica, tenham acesso a esses equipamentos e
conteddos digitais disponiveis. lgualmente, os professores devem ser capacitados para utilizar
os recursos de forma ética e segura, preservando a privacidade dos dados dos estudantes, como
enfatiza Kenski (2012, p. 67): “as tecnologias digitais ampliam as possibilidades de
comunicacdo e aprendizagem, mas exigem do professor novas formas de mediacédo
pedagogica”. Essa reflexdo reforca que a integracdo desses recursos demanda ndo apenas
infraestrutura, mas também praticas docentes conscientes e responsaveis.

Portanto, a utilizacdo de dispositivos moveis digitais, em articulacdo com IA e demais
TD, ndo deve ser compreendida como substituicdo do ensino tradicional ou da mediacdo
docente, mas como um recurso de apoio que potencializa praticas pedagdgicas, promovendo
inclusdo, personalizagdo e engajamento. Quando orientada por decisbes pedagogicas
conscientes, a inovacdo tecnoldgica contribui para transformar a educagdo, tornando-a mais
acessivel, interativa e alinhada as demandas contemporaneas, sem perder de vista a centralidade

da relagdo entre educador e educando.
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1.5 Implicacg6es criticas do uso das Tecnologias Digitais na educacao

A insercdo das Tecnologias Digitais (TD) no ambiente escolar tem sido amplamente
discutida na literatura contemporanea, sobretudo em razéo do seu potencial para ampliar formas
de acesso ao conhecimento e diversificar praticas pedagdgicas. Entretanto, conforme
evidenciado ao longo deste capitulo, tal potencial ndo se concretiza de forma automatica nem
uniforme. Assim, esta secdo dedica-se a problematizar os limites, riscos e tensbes que
acompanham o uso desses recursos no processo educativo, oferecendo um contraponto
necessario a visdo predominantemente otimista associada a inovacao tecnologica.

Entre as abordagens criticas mais expressivas encontra-se a de Desmurget (2021), cuja
analise ressalta que a digitalizacao acelerada e sem critérios pedagogicos pode gerar impactos
negativos na atencdo, na motivacdo e no desempenho dos estudantes. Para o autor, a adocao
indiscriminada de recursos digitais, desvinculada de objetivos claros de aprendizagem, tende a
produzir efeitos contrarios aos desejados, sobretudo em contextos onde as condigdes estruturais
e pedagdgicas ndo estdo consolidadas.

Essa perspectiva € particularmente relevante quando considerada a realidade das escolas
publicas de Ensino Médio da Amaz6nia acreana. Nessa regido, desafios como a conectividade
instavel, a auséncia de suporte técnico continuo e a dificuldade de manutencdo dos
equipamentos interferem diretamente na utilizacédo efetiva dos recursos digitais. Mais do que
disponibilizar aparelhos, é necessario assegurar condi¢cdes para que eles sejam integrados de
forma significativa ao curriculo e as préaticas pedagdgicas.

Outro aspecto crucial diz respeito as desigualdades socioeconémicas que permeiam o
acesso e 0 uso qualificado das tecnologias. A posse de dispositivos digitais ndo garante que
todos os estudantes possam participar plenamente de atividades que dependam de acesso
constante a internet ou de ambientes adequados de estudo. Sem politicas que considerem essas
assimetrias, o uso de tecnologias tende a reforcar desigualdades e excluir aqueles que ja se
encontram em situacdo de vulnerabilidade educacional.

Diante desse cenario, torna-se evidente que o papel da tecnologia no processo educativo
ndo deve ser associado a uma solucdo automdtica para os desafios da aprendizagem. Sua
efetividade depende da mediacdo docente, da clareza dos objetivos pedagogicos e de
metodologias que promovam criticidade, autonomia e participacdo ativa. O desenvolvimento

de competéncias digitais pelos estudantes € importante, mas s6 se concretiza quando
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acompanhado de praticas pedagogicas planejadas, contextualizadas e alinhadas as demandas
reais da escola.

Em conclusdo, este capitulo, evidencia-se que as tecnologias digitais podem contribuir
para o fortalecimento das praticas educativas, desde que incorporadas com intencionalidade,
criticidade e responsabilidade. No contexto das escolas de Ensino Médio de Cruzeiro do Sul
(AC), superar limitagdes estruturais, investir na formacgdo continuada dos professores e
assegurar condigdes equitativas de acesso sdo passos fundamentais para que €sses recursos
deixem de ser apenas elementos de modernizagéo e se consolidem como instrumentos efetivos

de aprendizagem.
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Figura 5 - Formuldrio de Pesquisa
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Fonte: Diki Prayogo (202-).

“Ensinar exige compreender, refletir e
questionar a realidade; toda pesquisa nasce da
curiosidade de transformar o0 mundo. > (Freire,
2011, p. 32)

2 METODOLOGIA DA PESQUISA
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A representacdo grafica que precede este capitulo sintetiza a transicdo da abstracéo
tedrica para a operacionalizacdo empirica. O ato de registrar e sistematizar dados, ilustrado pela
interface de coleta, simboliza o rigor metodolégico indispensavel a validagdo do conhecimento
cientifico. Sob essa Otica, este capitulo apresenta os procedimentos metodoldgicos que
orientaram o desenvolvimento desta pesquisa. Inicialmente, explicita-se a compreensdo
epistemoldgica que fundamenta o estudo, seguida da descricdo da abordagem qualitativa
adotada, do contexto da pesquisa e do perfil dos participantes. Na sequéncia, detalham-se os
instrumentos e procedimentos utilizados na producao dos dados, finalizando com a explicacdo
do método de andlise empregado. Com essa organizacao, pretende-se apresentar de maneira
clara, rigorosa e sistematicamente articulada o percurso metodolégico que sustentou o
desenvolvimento desta investigacdo, assegurando a transparéncia e a consisténcia dos
procedimentos adotados.

Partindo dessa perspectiva, torna-se necessario explicitar a compreensao epistemolégica
que sustenta este estudo, considerando que a investigacdo cientifica ndo se reduz a um processo
técnico-operacional, mas constitui uma atividade voltada a producdo sistematizada de
conhecimento, articulando indagacao, interpretacao e reconstrucdo da realidade.

Investigar implica, portanto, assumir uma postura reflexiva diante do fendémeno
estudado, compreendendo que o conhecimento se constitui em estreita relagdo com as praticas
sociais que o originam, e que a analise critica dos processos investigados possibilita ndo apenas
compreender, mas também intervir de forma consciente no contexto pesquisado. Essa
perspectiva dialética entre teoria e pratica € destacada por Deslandes e Gomes (2010, p. 17):

Entendemos por pesquisa a atividade basica da Ciéncia na sua indagacao e construgao
da realidade. E a pesquisa que alimenta a atividade de ensino e a atualiza frente a
realidade do mundo. Portanto, embora seja uma pratica tedrica, a pesquisa vincula o

pensamento e a agdo. Ou seja, nada pode ser intelectualmente um problema, se ndo
tiver sido, em primeiro lugar, um problema da vida prética.

Dessa forma, esta investigacdo parte do entendimento de que a formulacdo de um
problema de pesquisa emerge de demandas concretas, situadas historica e socialmente, e que a
producdo do conhecimento cientifico deve manter-se comprometida com a compreensdo critica
da realidade e com a possibilidade de sua transformacdo. A luz dessa concepcdo
epistemoldgica, os procedimentos metodoldgicos adotados foram organizados de modo a
articular reflexdo, préatica e rigor cientifico, garantindo consisténcia e relevancia ao estudo. Esse
quadro norteador fundamenta, de forma direta, a escolha da abordagem qualitativa, que

embasou este estudo.
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2.1 Locus da pesquisa: Cruzeiro do Sul (Acre): o municipio dos Nauas

Para situar o contexto no qual esta investigagdo se desenvolve, torna-se pertinente
delinear o territério em que se localiza a instituicdo educacional analisada. A descri¢do de seus
aspectos geograficos, sociais e culturais é fundamental para a compreensdo das condi¢des que
influenciam as préticas educativas e o uso pedagogico do tablet no cotidiano escolar. Assim, ao
considerar o ambiente mais amplo que circunda a dindmica escolar, torna-se necessario
contemplar elementos que extrapolam os limites da instituicdo, permitindo compreender a
configuracdo das préticas observadas.

Nesse sentido, 0 municipio de Cruzeiro do Sul, reconhecido como a segunda maior
cidade do Estado do Acre e importante polo do Vale do Jurug, teve sua fundacéo oficializada
em 28 de setembro de 1904. Seu estabelecimento, decorrente da transferéncia da sede
administrativa do Departamento do Alto Jurud, foi estrategicamente pensado para aproveitar
uma area de colinas mais elevadas e menos suscetivel as cheias periodicas do Rio Jurué.

Esta decisdo de planejamento inicial é um traco distintivo que moldou a sua
configuracdo, estando-a situada no Extremo Oeste amazOnico, em uma regido de fronteira
complexa. A identidade local, intrinsecamente ligada a denominacdo de “Municipio dos
Nauas”, reflete a ancestral ocupacao indigena, que coexistiu com o ciclo da borracha e o fluxo
migratorio de nordestinos, fatores que estabeleceram a base demogréafica e socioeconémica da
regido.

A luz desse percurso histérico, Cruzeiro do Sul é considerado o segundo municipio mais
populoso do Estado do Acre, contando com 91.888 habitantes residentes, conforme dados do
Censo Demografico de 2022 do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE). Esta
cifra populacional confere ao municipio uma densidade demogréafica de 10,46 em uma area
territorial de 8.783,470 kmz, refletindo um crescimento significativo em relacdo ao censo
anterior (IBGE, 2022).

A dindmica demogréfica local é notavel pela concentracdo populacional na zona urbana
e pela significativa presenca indigena, o que se traduz em um contexto sociocultural complexo
e diverso que impacta diretamente os indicadores sociais € 0 planejamento das préaticas
educativas na regiao.

A conformagdo arquitetbnica do municipio revela tracos historicos importantes,
evidenciados especialmente na presenca de edificagdes construidas sob influéncia de

missionarios catdlicos europeus, principalmente alemaes. Esses grupos tiveram atuagdo
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expressiva na regido, sobretudo nas primeiras décadas do século XX, quando buscaram
promover a catequizacdo de populagcées indigenas e fortalecer a presenca institucional da Igreja.

Esses elementos, em conjunto, permitem situar Cruzeiro do Sul como um cenario
singular, marcado pela interacdo entre fatores geograficos, religiosos e socioculturais que
moldaram sua configuragdo urbana e identitaria. Ademais, a identidade historica e cultural do
municipio mantém profunda vinculagdo com os povos indigenas que tradicionalmente habitam
a regido, motivo pelo qual Cruzeiro do Sul é amplamente reconhecida como “terra dos Nauas”.

Embora por muitos anos essa comunidade indigena tenha sido considerada extinta, os
processos contemporaneos de recuperacdo de memoarias, tradicdes e vinculos de descendéncia
tém reafirmado sua presenca na constituicdo historica local. Segundo dados do Instituto
Socioambiental (ISA, [s.d.]), o territério onde hoje se localiza 0 municipio de Cruzeiro do Sul
(AC) esta historicamente associado ao povo Nawa (ou Naua). Informacgdes da Fundacédo
Nacional dos Povos Indigenas (FUNAI, [s.d.]) indicam que, no Vale do Jurug, além dos Nawa
localizados em Cruzeiro do Sul, encontram-se 0s Puyanawa e os Nukini cuja Terra Indigena
situa-se em Mancio Lima (AC), e os Yawanawad, que habitam tradicionalmente a Terra Indigena
Rio Gregdrio, em Tarauaca (AC). Conforme dados territoriais do IBGE ([s.d.]), esses povos
integram a diversidade étnica do estado do Acre e mantém relacdes socioculturais que
historicamente configuram o Vale do Jurua, contribuindo para a formacéo social, cultural e
identitaria da regido na qual se insere 0 municipio de Cruzeiro do Sul.

Nesse panorama de diversidade, a regido também se destaca pelo potencial turistico
associado a natureza e aos fendmenos ecoldgicos tipicos da Amazdnia Ocidental. Um dos
exemplos mais emblematicos é o Rio Croa, que se transforma em um espetaculo natural durante
o0 periodo de estiagem, quando suas aguas ficam recobertas por plantas aquaticas, vitorias-régias
e extensas faixas de vegetacdo flutuante. A paisagem, somada a presenca das grandes
samaumas, tem se consolidado como cenério de visitacdo, pesquisa e turismo ecoldgico.

Além disso, Cruzeiro do Sul (AC) ocupa uma posicao estratégica como centro urbano
regional, desempenhando fungdes cruciais nas esferas comercial, industrial, educacional e de
salde que extrapolam seus limites municipais, atendendo cidades vizinhas e comunidades
rurais de dificil acesso. Em tal cenario, a rede de escolas de Ensino Médio da cidade assume
um papel de particular relevancia, pois servem como polo educacional de referéncia, atraindo
jovens de toda a regido do Vale do Jurud em busca de formacdo integral e acesso ao ensino
superior subsequente.

Devido a essa polarizacdo de servicos e & concentragdo populacional, o setor
educacional de Cruzeiro do Sul assume um papel estratégico. Isso faz com que as praticas

pedagdgicas e 0 uso de recursos tecnoldgicos desenvolvidos na rede de ensino local sejam de
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grande interesse para esta investigacdo, pois a analise do seu impacto é fundamental para a
compreenséo do desenvolvimento regional.

Outro destaque no municipio de Cruzeiro do Sul é a Catedral Nossa Senhora da Gloria
(Figura 6), considerada um dos principais cartfes-postais da cidade. Construida em estilo
inspirado na arquitetura europeia, a igreja possui cerca de 50 metros de altura e tornou-se
referéncia religiosa e cultural desde sua primeira missa, celebrada na década de 1960.
Associado ao seu evidente valor estético, o templo representa a memoria da atuagdo missionaria

e a formacdo das primeiras instituicdes estruturantes do municipio.

Figura 6 - Catedral Nossa Senhora da Gldria

Fonte: Acre (2019).

Diante desse conjunto de fatores historico-sociais e territoriais, torna-se evidente que
Cruzeiro do Sul é um territério multifacetado, onde se articulam processos de desenvolvimento
econdmico, influéncia religiosa, sistema educacional, diversidade étnica e forte relagdo com o
meio ambiente. Essas multiplas dimensdes de formacdo identitaria revelam um espaco
dindmico, marcado por continuidades e transformag6es que configuram modos proprios de
organizagéo social, circulacdo de saberes e producéo cultural.

Portanto, compreender Cruzeiro do Sul como lécus desta pesquisa significa reconhecer
a especificidade de um contexto urbano amazdnico que, embora distante dos grandes centros
nacionais, constitui um cenario relevante de investigacdo académica, sobretudo por evidenciar
a pluralidade de experiéncias, praticas e significados que compBem a AmazoOnia

contemporanea.
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2.2 O contexto escolar

No campo da pesquisa educacional, a escola é reconhecida como um ambiente
multifacetado, onde as politicas, o curriculo e as préaticas pedagdgicas sao indissociaveis dos
arranjos internos, da cultura institucional e das relagbes com o meio social. Por esse motivo,
procede-se ao delineamento da instituicdo de ensino analisada, uma vez que a compreenséo
desse cenario escolar é condicdo indispensavel para a validade e rigor metodoldgico das
analises.

Para os propdsitos desta pesquisa, torna-se crucial que sejam minuciosamente
apresentados a estrutura fisica da unidade, o perfil do corpo discente e docente, a infraestrutura
de tecnologia disponivel e o ambiente institucional, pois este detalhamento permitira analisar,
com o devido rigor, as variaveis que influenciam as praticas pedagdgicas com artefatos digitais
e, consequentemente, o objeto primordial desta investigacéo.

A luz dessas consideragBes é importante destacar que a Escola Estadual de Ensino
Médio em Tempo Integral Craveiro Costa, localizada no bairro Remanso e situada na Rua
Goiés, n® 1141, no municipio de Cruzeiro do Sul (AC), apresenta uma infraestrutura fisica
compativel com as exigéncias do regime de tempo integral e com o desenvolvimento de préaticas
pedagdgicas diversificadas. O espaco escolar € composto por salas de aula climatizadas,
biblioteca, laboratério de ciéncias e laboratério de informatica com acesso a internet,
possibilitando a realizacdo de atividades tedricas e praticas. A instituicdo dispde ainda de quadra
de esportes coberta, patio e auditorio, utilizados para atividades esportivas, culturais e
pedagdgicas, bem como de cozinha e refeitorio destinados a oferta da alimentacdo escolar. No
que se refere a inclusdo, a escola conta com condig6es de acessibilidade fisica, como rampas e
banheiros adaptados, além de sala de Atendimento Educacional Especializado (AEE),
contribuindo para a garantia do direito a educacéo e para a ampliacdo das possibilidades de uso

de recursos tecnolégicos no processo de ensino-aprendizagem.
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Figura 7 - Escola de Ensino Médio Integral Craveiro Costa
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Fonte: Schneider (2015).

Nesse cenério, a escola dispde de uma infraestrutura que favorece o desenvolvimento
da cultura digital, com destaque para o Laboratério de Informatica, utilizado para cursos,
oficinas e pesquisas escolares realizadas pelos estudantes. Esse espaco oferece acesso a recursos
informacionais e suporte as metodologias aplicadas tanto nas disciplinas da base comum quanto
nas disciplinas da base diversificada, como Projeto de Vida, Estudo Orientado, Préaticas
Experimentais, Eletivas e P6s-Médio. Tal organizacdo contribui para a criacdo de condicdes
que, conforme previsto no PPP, estimulam a formacao de estudantes capazes de desenvolver
competéncias criticas e transformadoras, assumindo corresponsabilidade por suas trajetorias
formativas.

No que se refere aos recursos tecnologicos, a instituicdo recebeu tablets educacionais
ao final de 2022, com o proposito de ampliar o acesso dos estudantes a materiais digitais e
apoiar praticas pedagogicas baseadas em recursos tecnologicos. Contudo, o efeito de sua
utilizacdo decorre das préaticas docentes, das condi¢fes de uso e do nivel de familiaridade
tecnoldgica dos discentes e docentes.

Considerado esse contexto, a missao institucional orienta-se para a formacéo de
individuos criticos, conscientes e preparados para enfrentar os desafios contemporaneos e
inserir-se no mundo do trabalho. Para alcancar tais objetivos, a escola investe em infraestrutura,
recursos pedagdgicos e processos de formacdo continuada voltados ao desenvolvimento
profissional de sua equipe. Além disso, busca fortalecer a parceria com as familias, mantendo
didlogo permanente com pais e responsaveis. Com essas ages, a instituicdo vem consolidando
seu papel no cenario educacional do Vale do Jurua, fundamentando suas praticas em principios

que articulam inovacéo, participagéo e responsabilidade social.
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2.3. Quem respondeu ao questionario?

O questionario desta pesquisa foi respondido pelos profissionais atuantes no contexto
escolar investigado que atendiam aos critérios previamente estabelecidos para participacdo no
estudo, os quais serdo detalhados na sec¢ao seguinte. A selecdo desses sujeitos ocorreu de modo
a garantir alinhamento com os parametros metodolégicos definidos, assegurando a pertinéncia
das contribuicGes ao objeto de investigacao. As respostas provenientes desse grupo representam
a perspectiva de individuos diretamente envolvidos na dindmica institucional, constituindo um

conjunto de dados relevante para a analise proposta.

2.4 Caracterizacgdo dos participantes da pesquisa

A caracterizacao dos participantes tem como finalidade apresentar o perfil dos sujeitos
envolvidos na investigacdo e explicitar os critérios adotados para sua selecdo. Essa etapa é
fundamental para contextualizar as vozes que compdem o estudo e demonstrar a pertinéncia
das experiéncias consideradas no processo analitico.

A pesquisa contou com a participacdo de 11 individuos, com idades entre 17 e 45 anos,
todos vinculados a rede estadual de educacdo do Estado do Acre e atuantes no contexto do
Ensino Médio Integral. O grupo foi composto por 5 (cinco) professores de diferentes areas do
conhecimento, 2 (dois) coordenadores, um pedagdgico e um de ensino, e 4 (quatro) estudantes
do 3°ano do Ensino Médio.

A selecdo dos participantes foi orientada por critérios previamente estabelecidos,
destacando-se a exigéncia de que todos tivessem utilizado os tablets no periodo de 2023 e 2024.
Esse procedimento buscou assegurar que as respostas estivessem alinhadas ao contexto
investigado e refletissem experiéncias recentes no ambiente escolar.

Os requisitos para participacdo na pesquisa exigiam que os professores e coordenadores
possuissem experiéncia profissional minima de trés anos, o que conferiu maior consisténcia as
informacGes referentes a rotina pedagdgica e organizacional da instituicdo. No caso dos
estudantes, foram incluidos aqueles que estavam regularmente matriculados no Ensino Médio
Integral e que fizeram uso dos tablets durante as atividades escolares no periodo delimitado,
possibilitando a apresentacdo de percepgdes gerais sobre o recurso tecnolégico no cotidiano
escolar.

Dessa forma, a composi¢cdo dos participantes contemplou sujeitos diretamente

envolvidos na dindmica do Ensino Médio Integral, possibilitando a coleta de informacdes
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consistentes e alinhadas ao objeto de investigacdo. Essa caracterizacdo fornece uma viséo clara
do perfil dos respondentes e reforcga a validade e a pertinéncia dos dados obtidos, ao demonstrar
que as percepg¢des analisadas provém de individuos com experiéncia pratica e envolvimento
direto com os tablets no contexto escolar. A apresentacéo detalhada dos participantes estabelece
a base para a interpretacdo das informacdes coletadas, garantindo que a analise subsequente se

apoie em evidéncias solidas e contextualizadas.

Quadro 1 — Participantes e instrumentos de coleta

Participantes Quantidade | Idade Funcéo Instrumentos de coleta
Coordenador Gestéo pedagogica ha L .
b TR 2 . Questionério online —
pedagdgico e de 2 30 - 35 | instituicdo e administrativa erauntas abertas e fechadas
ensino (2023-2024) Perg
Professores de Docéncia na rede estadual Questionario online
. Lo 5 23-45 .
diferentes disciplinas de ensino perguntas abertas e fechadas
0
Alunos_ do3 ano do Matriculados em 2023 Questionario online —
Ensino Médio 4 17-18
| 2024 perguntas abertas e fechadas
ntegral
Instrumento . -
Observac0es sistematicas o
complementar - - das oraticas pedac6aicas Diério de campo
(Pesquisadora) P pedagog

Fonte: Dados da pesquisa (2025).

O quadro acima apresentado detalha a composicao dos sujeitos da pesquisa € 0 escopo
dos instrumentos mobilizados para a coleta de dados. A selecdo dos participantes ocorreu de
forma intencional, fundamentada no envolvimento direto desses atores com a integracdo dos
tablets no ecossistema escolar e sua correlacdo com as praticas pedagdgicas sob investigacao.
Tal diversidade de perfis foi estratégica para viabilizar uma compreensdo multifacetada acerca
das percepcdes e vivéncias atreladas ao objeto de estudo.

Cumpre salientar que a aplicacdo de questiondrios aos docentes, discentes e
coordenadores, cujos instrumentos encontram-se devidamente detalhados nos Apéndices desta
pesquisa, somou-se ao uso do diario de campo como recurso basilar para o registro sistematico
das observacdes. Este ultimo instrumento viabilizou a catalogacdo das praxis pedagdgicas, das
dindmicas interacionais em ambiente de classe e das contingéncias materiais que circundam a
apropriacdo dos dispositivos mdveis no cotidiano escolar. A mobilizacdo desse registro
permitiu a apreensdo de matizes que, comumente, transcendem os relatos escritos, abrangendo
desde as posturas corporais e as reacOes espontaneas dos discentes até os obstaculos
operacionais imediatos e as sutilezas inerentes as estratégias de mediacdo tecnoldgica
orquestradas pelo corpo docente.

Nesse sentido, os registros efetuados proporcionaram um mergulho na realidade
empirica, servindo ndo apenas como subsidio informativo, mas como uma instancia de

validacdo e contraste frente aos dados oriundos dos questionarios. A utilizacdo do diario de
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campo foi, portanto, decisiva para evidenciar convergéncias e discrepancias entre o discurso
declarado e a prética observada In Loco, conferindo maior densidade interpretativa a anélise e
consolidando o processo de triangulacéo de dados.

Desse modo, visando resguardar a identidade de todos os envolvidos e assegurar o rigor
ético da investigacdo, a apresentacdo dos dados segue critérios estritos de anonimizagdo. O
grupo de cinco professores que colaboraram via questionarios é identificado por codigos
alfanuméricos sequenciais (Docente A, B, C, D e E), enquanto os profissionais cujas aulas
foram objeto de observacdo direta recebem pseuddnimos. Quanto aos demais agentes, 0s
membros da equipe de gestdo sdo referenciados como Coordenador 1 e Coordenador 2, e 0s
estudantes, participantes da ferramenta de sondagem, s&o identificados como Aluno 1, Aluno
2, Aluno 3 e Aluno 4. Assim, garante-se o0 sigilo absoluto das identidades, permitindo uma
discussdo transparente e fundamentada sobre as condicdes reais de uso pedagogico das
tecnologias na unidade escolar.

Em suma, a composicao deste grupo amostral — abrangendo diferentes niveis de atuacéo
e perspectivas dentro da unidade escolar — assegura a representatividade necessaria para uma
analise profunda do fendémeno investigado. A combinacgéo entre os relatos autodeclarados dos
cinco docentes, as percepc¢des da coordenacdo e as vivéncias praticas dos estudantes, sob a ética
das observacgdes registradas, permite que a realidade seja apreendida em sua complexidade.
Dessa forma, a caracterizacdo aqui delineada estabelece o suporte empirico essencial para que
as discussdes teoricas e as evidéncias coletadas se entrelacem, conferindo legitimidade as

inferéncias que serdo apresentadas na analise de dados.
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2.5 Procedimentos e instrumentos de coleta de dados

Os instrumentos de coleta constituem etapa fundamental da investigagdo, pois
viabilizam a obtencédo de informacGes essenciais para o alcance dos objetivos propostos. Neste
estudo, sobre a contribuicdo do tablet como suporte pedagdgico no Ensino Médio Integral,
foram mobilizados dois recursos principais: 0s instrumentos de sondagem digital e o diario de
campo, que possibilitaram uma compreensdo ampla das experiéncias dos sujeitos pesquisados.

Os instrumentos de sondagem, cujos roteiros estruturados estdo detalhados nos
Apéndices, foram aplicados a dois coordenadores pedagdgicos, cinco professores de diferentes
disciplinas e estudantes do 3° ano do Ensino Médio Integral da Escola Craveiro Costa. Para o
corpo docente e a coordenacao, as questdes foram predominantemente abertas, incentivando
respostas detalhadas sobre praticas de gestdo e mediacao tecnologica. J& para os discentes, 0
instrumento combinou questdes fechadas, voltadas ao mapeamento da frequéncia e tipos de
uso, com uma questdo aberta destinada a captar percepcdes qualitativas sobre a experiéncia com
os dispositivos. A aplicacdo ocorreu via plataforma Google Forms, garantindo a organizacao
sistematica dos dados para analise posterior.

Complementarmente, utilizou-se o diario de campo para registro sistematico das
observacOes. Esse recurso permitiu captar aspectos que transcendem os relatos autodeclarados,
como dinamicas interacionais e contingéncias materiais do cotidiano escolar. A integracao
desses instrumentos possibilitou a triangulacdo dos dados, confrontando os relatos dos
participantes com as observacdes realizadas in loco.

A anélise do material seguiu os preceitos da Analise de Conteudo (Bardin, 2011; Franco,
2018), estruturada em trés fases. Na pré-analise, realizou-se a organizacdo do material e leitura
flutuante, formulando objetivos e hipdteses preliminares, além de definir o Corpus e os critérios
iniciais de codificacdo. A exploracdo do material envolveu a codificacdo das informacdes,
transformando dados brutos em unidades de analise significativas, tanto de forma aberta (temas
emergentes) quanto fechada (categorias pré-estabelecidas).

A etapa final compreendeu o tratamento e interpretacdo dos resultados, a luz do
referencial tedrico e do modelo de comunicacdo (mensagem, codigo, emissor e receptor). Esse
cruzamento analitico permitiu identificar padrdes e significados latentes, consolidando a analise
categorial e a interpretacdo final do fendmeno. A andlise categorial, amplamente utilizada na
area educacional, organizou as informagfes de modo coerente com 0s objetivos da pesquisa,
garantindo rigor e profundidade interpretativa.

Quanto aos procedimentos éticos, a investigacdo seguiu as diretrizes do Conselho

Nacional de Saude. O projeto foi submetido ao Comité de Etica em Pesquisa (CEP) e encontra-
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se em tramitagdo. Todos os participantes foram informados sobre os objetivos da pesquisa e
assinaram o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE). Para fins de analise e
diferenciagé@o, os cinco professores que colaboraram via sondagem s&o identificados pelos
cddigos Docente A, B, C, D e E, enquanto os profissionais observados sistematicamente
recebem pseudénimos. Os membros da gestao sdo referenciados como Coordenador 1 e 2, e 0S
estudantes como Aluno 1, 2, 3 e 4, preservando integralmente o anonimato e a

confidencialidade.

Figura 8 - Teoria de Bardin
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Fonte: Adaptado de Mendes e Miskuli (2017), baseado em Bardin (2011).

A analise dos dados desta pesquisa foi orientada pelos pressupostos da Analise de
Conteldo, conforme sistematizada por Bardin (2011) e aprofundada por Franco (2018). Essa
abordagem foi escolhida por oferecer procedimentos rigorosos que permitem transformar
registros empiricos heterogéneos em construcées analiticas consistentes. Dentro desse percurso
metodologico, a tematizacdo e a categorizacdo constituiram etapas essenciais para revelar 0s
sentidos atribuidos ao uso pedagdgico dos tablets pelos sujeitos da pesquisa.

A presenca de multiplas fontes, especialmente 0s questionarios e o diario de campo,
tornou indispensavel a adocdo da triangulacdo como principio estruturante da analise. Esse
procedimento permitiu cruzar discursos, observacdes e registros contextuais, ampliando a
validade das interpretacdes e evitando conclusdes restritas a percepcdes isoladas.

A tematizacdo representou o primeiro movimento sistematico de aproximagdo com o
corpus. Nessa etapa, leituras sucessivas dos questionarios e dos registros do diario de campo
possibilitaram identificar recorréncias, tensdes e elementos significativos que emergiam de
forma espontanea. Conforme orienta Bardin (2011), a leitura flutuante é fundamental para

captar impressdes preliminares e reconhecer unidades de sentido ainda ndo formalizadas.
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O diario de campo desempenhou papel decisivo nesse processo, fornecendo descri¢es
detalhadas sobre préticas, interacdes e condi¢des tecnoldgicas observadas na escola, captando
nuances que nao apareciam explicitamente nas respostas dos participantes. A combinagéo entre
o relato declarado e o observado ampliou a densidade interpretativa dos temas iniciais, evitando
que a analise se restringisse apenas as percep¢des autodeclaradas.

A partir dessas leituras, temas provisorios comecaram a se delinear como campos de
significado mais amplos. Contudo, tais temas ndo foram considerados definitivos; em cada
retorno ao material, eram revisitados e confrontados entre si, assim como com 0s registros do
diario de campo. Esse movimento reflexivo, destacado por Franco (2018), é essencial para que
a analise avance do nivel descritivo para o interpretativo.

A triangulacgéo foi central nesse refinamento, pois comparar aquilo que os participantes
afirmavam com as observacdes do cotidiano escolar permitiu confirmar, tensionar ou
reconfigurar os temas preliminares, garantindo que permanecessem apenas aqueles sustentados
por evidéncias consistentes.

A etapa seguinte consistiu na transicdo da tematizacdo para a categorizacdo. Nesse
momento, os temas iniciais foram depurados e transformados em unidades analiticas mais
precisas, considerando critérios de homogeneidade interna e heterogeneidade externa,
conforme recomenda Bardin (2011). Esse processo ndo ocorreu de forma linear, exigindo idas
e vindas entre achados, literatura e temas emergentes.

Cada tema foi reexaminado quanto a pertinéncia, limites semanticos e capacidade
explicativa. As categorias foram consideradas consolidadas apenas quando demonstraram
consisténcia tanto com os discursos dos participantes quanto com as observacdes registradas no
diario de campo. Esse crivo analitico garantiu que as categorias refletissem a complexidade da
insercdo dos tablets no ambiente escolar, abrangendo dimensdes pedagogicas, organizacionais,
tecnoldgicas e formativas.

Dessa forma, a categorizacdo representou um ponto de chegada metodologico,
construido progressivamente a partir da articulacdo entre diferentes fontes empiricas, leituras
criticas e fundamentacdo teorica. A triangulacdo exerceu papel estruturante ndo apenas para
confirmar a pertinéncia das categorias, mas também para fortalecer o rigor interpretativo que
sustenta a analise dos resultados.

A explicitacdo detalhada desse percurso metodologico demonstra que a tematizagéo e a
categorizacdo, longe de serem procedimentos mecanicos, constituiram movimentos integrados
e reflexivos, mostrando como os temas iniciais foram transformados em categorias analiticas

robustas.
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Assim, 0 percurso de tematizacdo e categorizacdo possibilitou a construcdo de
categorias sélidas, resultado de um processo cuidadoso de leitura, comparacao e reflexao sobre
os dados. A articulacdo entre questionarios e diario de campo, mediada pela triangulacéo,
assegurou que as categorias fossem fiéis as evidéncias e consistentes com o referencial teorico,
garantindo que as interpretacdes refletissem com clareza a complexidade do uso dos tablets no
contexto escolar.

O Quadro 2 apresenta, de forma sintética, os principais temas identificados na etapa de
tematizacdo e as categorias construidas a partir desse processo analitico, evidenciando a
articulacdo entre o material coletado e os critérios de analise adotados nesta pesquisa.

~Quadro 2 - Tematizacdo e categorizacao _
TEMATIZACAO CATEGORIZACAO

Transformagdes no cenario educacional com o0 uso
dos tablets

Personalizacdo e praticas pedagdgicas
Inovacédo pedagégica mediada por dispositivos
digitais moveis

Personaliza¢do do ensino com algoritmos e 1A

Integracdo critica das tecnologias moveis ao curriculo Mediagdo pedagogica digital

escolar, limites e possibilidades

Funcdo formativa e complementar dos tablets na
educacao, formacédo continuada, usos ndo Integracdo pedagdgica e curricular
pedagogicos e potencialidades dos tablets

Influéncia dos tablets na formacdo dos estudantes do
Ensino Medio

Uso dos tablets na formacao académica e pessoal dos

Desafios e distrages gerados pelo uso de tablets no estudantes do Ensino Medio

ambiente escolar
Fonte: Dados da pesquisa (2025).

Em sintese, o percurso metodologico desta pesquisa envolveu a combinacdo de
multiplas fontes e procedimentos, permitindo compreender o contexto em que 0s participantes
estdo inseridos, captar suas perspectivas e organizar os dados de forma sistematica. Por meio
da leitura minuciosa e reiterada dos registros coletados, foram identificados temas iniciais que,
ao serem refinados e estruturados em categorias analiticas, revelaram diferentes dimensdes do
uso dos tablets no cotidiano escolar.

A articulacdo entre questionarios e diario de campo, aliada a aplicacdo rigorosa da
Anélise de Conteldo e ao emprego da triangulacdo, ampliou a consisténcia dos achados e
fortaleceu a validade interpretativa das conclusdes. Esses instrumentos se complementaram,
permitindo tanto o acesso as percepgdes declaradas pelos sujeitos quanto a observacédo direta
das praticas pedagdgicas, compondo um retrato mais completo, multifacetado e contextualizado

da realidade investigada.
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Dessa forma, os procedimentos adotados demonstram que a integracdo de diferentes
modos de coleta é essencial para interpretar fendmenos educacionais complexos, garantindo
que os resultados apresentados se sustentem em bases metodoldgicas s6lidas e dialoguem de
maneira coerente com 0s objetivos da pesquisa, com o problema investigado e com os

referenciais tedricos que a fundamentam.
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Figura 9 - Lupa e tablet

Fonte: Vectorjuice (202-).

A ecologia pluralista da comunicacdo, marcada
pela conectividade, mobilidade e ubiquidade,
transforma a leitura e a aprendizagem,
permitindo que o acesso a informacao ocorra de
forma continua em diferentes espagos e
dispositivos digitais”

(SANTAELLA, 2010, p. 17-18).
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3 EXPLORANDO OS DADOS: A INFLUENCIA DOS TABLETS NO AMBIENTE
ESCOLAR

Este capitulo apresenta a analise dos dados coletados na pesquisa, com o objetivo de
compreender os efeitos da insercdo dos tablets no contexto do Ensino Médio Integral da Escola
Craveiro Costa. A investigacdo considerou os relatos de professores, estudantes e
coordenadores, permitindo identificar percepgdes, significados e implicacdes atribuidas ao uso
do dispositivo digital no cotidiano escolar.

A ilustracdo que acompanha esta se¢do simboliza o processo analitico adotado: o
dispositivo digital sob a lupa representa o exame criterioso dos dados, enquanto o capelo
evidencia o rigor cientifico aplicado. Assim, a analise transcende a mera descrigéo, buscando
interpretar as relacdes entre a tecnologia e a dinamica pedagdgica, destacando tanto as
potencialidades quanto os desafios inerentes a essa modernizacao.

Nesse sentido, o tratamento dos dados seguiu os principios da Analise de Conteldo,
conforme Bardin (2011), sendo ampliado pelas contribui¢des de Franco (2018), o que assegurou
rigor metodologico, sistematizacdo e coeréncia teorico-conceitual. As informacdes coletadas
foram interpretadas a luz dos referenciais teoricos de Freire (2011), cujo pensamento oferece
subsidios para a compreensao das dimensdes pedagogicas criticas e emancipadoras do uso do
tablet; de Kenski (2012), que possibilita analisar os impactos das tecnologias mdveis no ensino
e na aprendizagem; e de Santaella (2010), que contribui para a compreensdo das maltiplas
linguagens e da multimodalidade presentes nas praticas digitais escolares. O dialogo entre esses
referenciais, os relatos dos participantes e as observacdes registradas no diario de campo
possibilitou uma interpretacdo aprofundada das experiéncias observadas.

A andlise revelou padrdes recorrentes e singularidades na forma como professores e
estudantes utilizaram os tablets, evidenciando elementos significativos do fenémeno
investigado. Os resultados demonstram que o dispositivo digital contribuiu para o engajamento
discente, a diversificacdo de estratégias pedagogicas e a ampliacdo de intera¢6es colaborativas
entre alunos, ao mesmo tempo que trouxe desafios relacionados a infraestrutura, ao manejo do
tempo em sala de aula e a adaptacdo da pratica docente. Essa interpretacdo integra as evidéncias
empiricas aos objetivos da pesquisa, possibilitando compreender como os tablets impactam a
aprendizagem, a organizagdo do trabalho dos professores e a dindmica escolar de forma
sistémica.

Além dos aspectos ja discutidos, a analise permitiu observar como o tablet se articula

com processos formativos que extrapolam o uso técnico do dispositivo. Em diversas situacdes
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descritas pelos participantes, o equipamento atuou como um mediador que reorganiza praticas
didaticas, estimula a autonomia dos estudantes e reconfigura o papel do professor no processo
de aprendizagem. Essa perspectiva dialoga com a concepgéo freiriana (Freire, 1970; 2011) de
educacdo como pratica de liberdade, na medida em que o uso consciente e critico das
tecnologias digitais pode favorecer a participacdo ativa do aluno, a problematizacdo de
contelidos e a construcdo coletiva do conhecimento. Assim, o tablet ndo se limita a funcionar
como um suporte material, mas se insere em um conjunto mais amplo de préticas que envolvem
sentidos pedagogicos, culturais e sociais.

Outro aspecto emergente na analise diz respeito ao modo como os diferentes atores
educacionais reagem, negociam e reinterpretam o uso do tablet no cotidiano escolar. As falas
dos participantes evidenciam expectativas variadas, desde entusiasmo com a possibilidade de
inovacdo pedagdgica até receios relacionados a sobrecarga de trabalho, a falta de formacéo
especifica e as tensdes geradas pela integracdo das tecnologias digitais a um modelo de ensino
ainda tradicional. Essas percepc¢des revelam que a incorporagédo do tablet ocorre de maneira
gradativa e situacional, influenciada por condi¢bes concretas da escola, pelo repertorio
tecnoldgico dos professores e pela cultura digital ja existente entre os estudantes. Assim, a
analise mostra que a apropriacdo do dispositivo € um processo dindmico, marcado tanto por
avangos quanto por resisténcias.

Por fim, os dados também apontam para a necessidade de politicas institucionais mais
estruturadas que apoiem o uso pedagogico das tecnologias moveis no Ensino Médio Integral.
Aspectos como manutencdo dos equipamentos, conectividade, formacgdo continuada e
planejamento pedagogico integrado aparecem como fatores decisivos para potencializar os
beneficios identificados. A analise sugere que, quando tais condicdes sdo minimamente
atendidas, o tablet se torna um recurso capaz de ampliar repertdrios didaticos, favorecer
experiéncias de aprendizagem mais significativas e contribuir para praticas pedagdgicas
alinhadas as demandas contemporaneas. Dessa forma, os resultados obtidos reforcam a
importancia de compreender o tablet ndo apenas como ferramenta, mas como parte de um
ecossistema educacional que precisa ser continuamente aperfeicoado para garantir sua
efetividade.

Ao considerar os diferentes pontos de vista, torna-se evidente que o uso do tablet
transcende seu papel de ferramenta tecnoldgica, influenciando préticas pedagogicas, relagdes
interpessoais e estratégias de ensino. A articulagdo dos dados com o referencial tedrico permitiu
compreender as experiéncias vivenciadas pelos participantes e identificar implicagdes
pedagogicas relevantes para o contexto do Ensino Médio Integral, evidenciando contribuicdes

e desafios do uso das tecnologias mdveis na educagdo basica contemporanea. A analise
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desenvolvida neste capitulo fornece, assim, uma base solida para a discussdo aprofundada dos
achados, os quais serdo apresentados nas segdes seguintes, permitindo refletir sobre as
possibilidades e limitagdes do tablet enquanto recurso pedagdgico no ambiente escolar.

3.1 Categoria 1: Personalizacdo e praticas pedagogicas

A primeira categoria de andlise, Personalizacdo e praticas pedagdgicas, manifestou-
se de forma consistente nas multiplas fontes de informacéao (relatos de professores, estudantes,
coordenadores e observacbes do diario de campo). A triangulacdo dos dados permitiu
compreender como a individualidade e o protagonismo do aluno se expressam no cotidiano
escolar, fortalecendo o rigor da andlise. A figura 10, a seguir, ilustra o principio metodolégico
da triangulacéo entre as diferentes fontes de informacgéo que sustentam esta categoria.

Figura 10 - Personalizagdo do ensino por tablet e IA

ALUNO

Autonomia, Protagonismo,
Ritmo individual,
Aprendizagem

TECNOLOGIA

Tablets, IA
Recursos digitais
Plataformas

INTERACOES
Colaboracao,
Compartilhamento
Construcao Coletiva

RESULTADOS
Aprendizagem significativa
Engajamento
Humanizacao
Competéncias do seculo XXI

Fonte: Figura gerada por Inteligéncia Artificial (ChatGPT/OpenAl), a partir de orientacdo da autora (2025).
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A anélise dos dados indica que a personalizacdo do ensino na Escola Craveiro Costa se
manifesta de forma latente e consistente em multiplas fontes de informacdo, incluindo relatos
de professores, coordenadores, estudantes e observacdes do diario de campo. Essa abordagem
interpretativa possibilita compreender como a individualidade e o protagonismo do aluno se
expressam no cotidiano escolar, mesmo quando ndo mencionados explicitamente pelos
participantes, fortalecendo a credibilidade e o rigor metodoldgico da andlise.

O ensino na escola evidencia a valorizagdo dos estudantes como sujeitos ativos, cujas
aprendizagens devem respeitar ritmos, experiéncias e singularidades. Essa perspectiva é
potencializada pelo uso dos tablets, que oferecem recursos digitais capazes de criar trajetorias
formativas personalizadas e inclusivas. Como destacado por Paulo Freire (2011), uma educagéo
dialbgica e humanizadora requer o reconhecimento dos saberes prévios dos estudantes e a
valorizagéo de suas vivéncias como parte central do processo educativo.

A docente B (2025) ressaltou o papel dos tablets e da inteligéncia artificial na
personalizagdo do ensino, afirmando que:

Os algoritmos e a inteligéncia artificial permitem que os tablets analisem o
desempenho dos alunos e oferecam atividades personalizadas de acordo com suas
dificuldades e potencialidades. Isso torna o ensino mais eficiente, pois cada estudante
pode aprender no seu préprio ritmo, recebendo suporte individualizado. Além disso,
essa abordagem humaniza o aprendizado, pois considera as particularidades de cada

aluno e incentiva o desenvolvimento de suas habilidades de maneira mais natural e
significativa.

Essa fala demonstra de forma concreta como o uso da tecnologia pode materializar a
proposta de personalizacdo do ensino, articulando autonomia estudantil, humanizacdo e
eficiéncia pedagogica. Os coordenadores reforcam essa percepcdo. Um deles declarou: “Os
tablets ajudam na personalizacdo do ensino e permitem que os alunos aprendam em seu proprio
ritmo” (Coordenador 2). O outro complementou: “A TA ou os tablets e qualquer outro recurso
tecnoldgico personalizam o ensino, ajustando-o as necessidades de cada aluno, mas o professor
continua sendo essencial para desenvolver uma aprendizagem eficaz” (Coordenador 1).

As experiéncias dos estudantes quanto ao uso dos tablets variaram, refletindo diferentes
niveis de engajamento e percepcdo de eficacia. Enquanto alguns relataram utiliza-los
diariamente para pesquisa e tarefas, outros fizeram uso mais esporadico ou apenas para
entretenimento. Quanto a contribuicdo para a aprendizagem, as respostas foram diversas: “Nao
fez diferenga” (Aluno 1; Aluno 3); “Sim, um pouco” (Aluno 2); “Sim. Muito” (Aluno 4).

Esses relatos indicam que a personalizacdo se concretiza de maneira mais efetiva
quando o uso do tablet é mediado por praticas pedagdgicas intencionais. O diario de campo
registrou que alunos engajados na producdo de conteldos digitais demonstraram maior

iniciativa, criatividade e capacidade de organizar informac6es de forma significativa.
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Um exemplo concreto dessa pratica ocorreu na Aula 1, ministrada pela professora
Vanessa (pseuddnimo), sobre a producdo de um jornal digital no Canva para o terceiro ano do
Ensino Médio. A professora iniciou a atividade apresentando a ferramenta e explicando
objetivos e funcionalidades. Em seguida, guiou os alunos na escolha do template,
personalizagdo do layout, insercao de imagens, graficos, titulos e se¢des, incentivando decisdes
que considerassem identidade, repertorio cultural e escolhas individuais. As observacoes
registraram que o0s estudantes assumiram papel ativo na criacdo do jornal, produzindo um
material autbnomo, mas mediado pela professora.

Segundo Santaella (2013) e Santaella (2010) e No6th (2020), as tecnologias digitais
funcionam como mediadoras da inteligéncia, fortalecendo a autonomia do aluno e promovendo
aprendizagens contextualizadas. Kenski (2012) ressalta que tais tecnologias ndo substituem o
papel do professor; quando integradas a praticas pedagogicas ativas, permitem experiéncias
mais significativas e personalizadas.

Além disso, a analise evidencia que a personalizacdo do ensino ndo se restringe as
tarefas individuais ou ao ritmo de aprendizagem, mas se estende a forma como os estudantes
interagem, colaboram e compartilham conhecimento. Observou-se, por exemplo, que grupos
de alunos utilizaram os tablets para realizar pesquisas coletivas, desenvolver apresentacdes e
construir projetos digitais, adaptando os recursos tecnolégicos as necessidades do grupo e
fortalecendo habilidades de comunicacao, organizacéo e resolucao de problemas. Essa pratica
demonstra que a personalizacdo tambem pode ocorrer de forma colaborativa, permitindo que
diferentes perfis de aprendizagem sejam respeitados dentro de um mesmo contexto.

Outro aspecto relevante diz respeito ao papel do professor como mediador ativo na
utilizacdo da tecnologia. Os dados indicam que, embora os tablets oferecam potencial de
personalizacdo, sua efetividade depende de intervencdes docentes intencionais, que orientem,
motivem e desafiem os estudantes a explorar plenamente os recursos digitais. A mediacédo
pedagdgica inclui planejamento estratégico das atividades, acompanhamento do desempenho
individual, feedback constante e estimulo a reflexdo critica. Dessa forma, o uso do tablet se
torna um instrumento que ndo apenas acompanha o aluno, mas também potencializa
aprendizagens mais profundas e contextualizadas, alinhadas aos objetivos curriculares e as
competéncias do século XXI.

Portanto, a triangulacdo de dados provenientes de professores, coordenadores,
estudantes e do diario de campo evidencia que a personaliza¢do do ensino, mediada por tablets
e inteligéncia artificial, é efetiva quando articulada & mediacdo docente. A prética pedagogica
reflexiva, aliada ao uso consciente da tecnologia, promove autonomia, didlogo, criatividade e

aprendizagens significativas, demonstrando que a integragéo de recursos digitais em contextos
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escolares contribui para uma educacao inclusiva, humanizadora e adaptada as necessidades

individuais dos estudantes.

3.2 Categoria 2: A mediacéo pedagdgica digital

Figura 11 - Representacdo Mediacdo Pedagogica Digital

Professor Mediador

Recursos Digitais I —

Mediagéo Aprendizagem

Pedagdgica Digital Significativa
-~
- & Autonomia ™
E-tudantes € Colaboracao }
— € Producao de
S, Conhécimento

Fonte: Figura gerada por Inteligéncia Artificial (ChatGPT/OpenAl),

A mediacdo pedagodgica digital ndo se reduz ao uso de recursos tecnologicos em sala de
aula; constitui uma pratica intencional, voltada para promover a autonomia intelectual do
estudante, estimular a interacdo entre os participantes do processo educativo e favorecer uma
aprendizagem critica, significativa e colaborativa. Quando integradas de forma planejada, as
tecnologias digitais ampliam o acesso a informacéo, diversificam as formas de expressao e
possibilitam novas experiéncias de construcdo do conhecimento. No entanto, a presenca da
tecnologia, isoladamente, ndo garante transformacdo pedagdgica. A inovacdo educacional
depende da atuacéo reflexiva do docente, capaz de articular recursos digitais a estratégias que
ultrapassem a mera transmissdo de contetdo, promovendo pensamento critico, criatividade
participacdo ativa dos estudantes. A figura 11 abaixo apresenta um esquema de representacéo
da mediacdo pedagdgica digital, destacando os elementos interativos e colaborativos do
processo. Nessa perspectiva, o professor deve atuar como articulador de saberes, selecionando,

contextualizando e problematizando o uso das tecnologias em consonancia com as demandas
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formativas dos alunos. Tal entendimento aproxima-se da concepcao freiriana de educagdo como
pratica politica e emancipadora, pois, como afirma Freire (2011, p. 84), “a pratica educativa é
sempre politica, € uma forma de intervencdo no mundo. N&o ha educagdo neutra”. Assim, a
mediacdo digital, alinhada a uma pedagogia critica, envolve escolhas éticas, epistemolégicas e
metodoldgicas que reconhecem o estudante como sujeito ativo, produtor de conhecimento, e
ndo mero receptor de informagoes.

A perspectiva vygotskiana (Vygotsky, 1978) contribui para compreender a mediacao
cognitiva do ensino, evidenciando que o desenvolvimento do aluno ocorre por meio da
interacdo social e da mediacdo de instrumentos culturais. Vygotsky (1978) destaca que a
aprendizagem se efetiva na Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP), espaco em que 0
estudante, com suporte docente e instrumentos apropriados, supera limitacdes e alcanca niveis
mais avancados de compreensdo. Nesse sentido, as tecnologias digitais mediadas
intencionalmente funcionam como instrumentos culturais que ampliam a interacéo, reflexao e
construgdo do conhecimento, favorecendo autonomia e progresso cognitivo.

Toda acdo educativa comporta intencionalidade. Ao definir estratégias pedagogicas, o
educador expressa sua visdo de mundo e compreensdo do processo de aprendizagem. Ao
integrar tecnologias digitais, é fundamental que seu uso seja orientado por objetivos formativos
claros, evitando que se tornem instrumentos neutros ou meramente automatizados. Nesse
contexto, a mediacdo docente assume papel central, articulando tecnologia e humanizacéo para
criar ambientes de aprendizagem significativos, interativos e dialogicos. Santaella (2021)
observa que o ser humano é feito de linguagem, e com o computador aparecem as maquinas
cerebrais que expandem a nossa capacidade mental. O celular é uma linguagem, e néo
ferramenta, por ser um prolongamento ndo apenas da mente, mas da sensibilidade e da
comunicacéo.

A integracdo da mediacdo pedagogica digital a formacdo docente evidencia que o
dominio técnico deve ser acompanhado de planejamento pedagdgico intencional. Kenski
(2012) enfatiza que a formacdo continuada permite que os educadores transformem os
dispositivos digitais em ferramentas de construcdo do conhecimento, em vez de meros meios
de acesso a informacdo. A docente B (2025) reforca:

A formacdo continuada € essencial para que os professores conhecam as
possibilidades pedagdgicas dos tablets e saibam integra-los ao ensino de forma eficaz.
Isso inclui o dominio de metodologias ativas, 0 uso de plataformas adaptativas e o
desenvolvimento de competéncias digitais. Quando capacitados, os educadores

conseguem transformar os tablets em ferramentas de constru¢do do conhecimento,
promovendo experiéncias de aprendizagem mais ricas e interativas.
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O estudo de caso da aula intitulada “Explorando textos literarios”, vivenciado no
contexto da pesquisa de campo realizada na escola investigada, com o uso do aplicativo
Gamma, ilustra a mediacdo pedagdgica digital em prética. Nessa atividade, a professora Vanda
(pseuddnimo) apresentou contetidos multimodais — videos, imagens e quizzes interativos — e
orientou os estudantes na exploragdo dos textos literarios, permitindo que criassem pequenos
textos e representacdes graficas dos géneros estudados. O uso do aplicativo Gamma favoreceu
a multimodalidade, estimulou diferentes formas de percepcao e valorizou os conhecimentos
prévios dos alunos, promovendo colaboracdo, autonomia e protagonismo na producdo do
conhecimento.

A mediacgéo vygotskiana (Vygotsky, 1978) evidencia-se nesse contexto, pois o docente
atua como mediador cognitivo, apoiando o avancgo dos estudantes na Zona de Desenvolvimento
Proximal (ZDP) e articulando recursos digitais e interacfes sociais para a construcdo de
significado.

Essa abordagem também dialoga com Freire (2011), pois transforma a sala de aula em
espaco dialdgico, em que os estudantes sdo autores do proprio aprendizado e ndo receptores
passivos de informagdo. A mediacdo pedagdgica digital, portanto, articula tecnologia,
intencionalidade docente e participacdo ativa dos estudantes, promovendo experiéncias de
aprendizagem contextualizadas, significativas e transformadoras.

Além disso, observou-se que a mediacdo pedagogica digital proporciona experiéncias
de aprendizagem diferenciadas que vao além da aquisicdo de conteudo, favorecendo a
construcdo de competéncias socioemocionais e digitais. Atividades como debates virtuais,
criacdo de apresentacbes multimodais e projetos colaborativos permitiram aos estudantes
desenvolver habilidades de comunicacdo, planejamento e resolucdo de problemas,
evidenciando que a tecnologia atua como facilitadora de interacbes complexas, tanto
individuais quanto coletivas. Essa abordagem amplia a compreensao de que a mediacdo docente
ndo apenas orienta a aprendizagem, mas também promove 0 engajamento ativo e 0
protagonismo estudantil.

Outro aspecto importante identificado na analise € a capacidade da mediacéo digital de
integrar diferentes linguagens e formatos de conhecimento, possibilitando que estudantes com
estilos variados de aprendizagem explorem o0s conteddos de maneira personalizada. A
observacdo em sala de aula mostrou que alunos que inicialmente apresentavam dificuldades em
determinadas habilidades conseguiram superar desafios quando orientados por préaticas
pedagdgicas estratégicas e recursos digitais diversificados. Dessa forma, a tecnologia se revela

eficaz quando articulada a reflexdo pedagogica, ao acompanhamento continuo e & adaptacédo
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das atividades as necessidades individuais e coletivas, fortalecendo a aprendizagem
significativa e inclusiva.

A triangulacdo entre questionarios, respostas de professores, coordenadores e estudantes
e observacdes do diario de campo evidencia que a mediacdo pedagdgica digital ndo é um
recurso isolado, mas um processo estratégico e intencional. Quando combinada a formacéo
docente e a préticas pedagdgicas reflexivas, a tecnologia potencializa a aprendizagem, favorece
0 pensamento critico, estimula a autonomia e amplia a capacidade dos estudantes de interagirem
com multiplas linguagens e formas de conhecimento, atendendo aos principios de uma

educacéo inclusiva, humanizadora e contemporanea.

3.3 Categoria 3: Integracdo pedagodgica e curricular

A integracdo pedagdgica ao curriculo caracteriza-se por incorporar conteudo,
metodologias, recursos e tecnologias digitais de maneira planejada, de modo a contemplar os
objetivos de aprendizagem e as competéncias elencadas no curriculo. N&o se trata de utilizar os
recursos metodologicos de forma aleatoria, mas de organizar o ensino de forma que as acdes
pedagdgicas estejam alinhadas ao desenvolvimento do aluno e as metas institucionais.

A analise dos questionarios aplicados a professores, coordenadores e estudantes, aliada
as observacdes de aula, evidencia que o uso pedagdgico dos tablets ndo se limita ao acesso a
tecnologia, mas resulta da articulacéo entre recursos digitais, planejamento docente e mediagédo
intencional. Essa integracdo favorece a personalizacdo do ensino, estimula o pensamento
critico, promove a autonomia do estudante e fortalece praticas colaborativas, alinhando-se as
concepcOes de Freire (2011) e Kenski (2012), que defendem uma préatica docente critica,

intencional e reflexiva.
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Figura 11 - Integracdo pedagdgica e curricular

INTEGRACAO PEDAGOGICA
E CURRICULAR

MEDIACAO USO DE
DOCENTE TABLETS

PLANEJAMENTO
APRENDIZAGEM
SIGNIFICATIVA

Fonte: Figura gerada por Inteligéncia Artificial (ChatGPT/OpenAl), a partir de orientagdo da autora (2025).

Em consonancia com as discussdes teoricas apresentadas, os relatos coletados indicam
que os tablets sdo percebidos como ferramentas complementares ao ensino tradicional, capazes

de fomentar o engajamento e a autonomia discente. A docente A (2025) destacou:

Os tablets podem ser utilizados como ferramentas para complementar o ensino
tradicional, promovendo maior engajamento e autonomia dos alunos. No entanto,
desafios como distragdo, falta de formacdo dos professores e infraestrutura
inadequada podem comprometer seu uso eficaz. Algumas solugdes incluem: 1).
Definir regras claras de uso para evitar distracdes. 2). Oferecer formagao continuada
aos professores para que saibam utilizar os dispositivos de maneira pedagdgica. 3).
Investir em infraestrutura e conectividade para garantir o acesso adequado as
plataformas educacionais.

De forma complementar, a docente B (2025) reforcou a dimensédo formativa e

personalizada do recurso:

A personalizacdo do ensino com algoritmos e 1A permite criar trilhas de aprendizado
adaptativas, ajustando contedos, ritmos e atividades de acordo com o desempenho e
as necessidades individuais de cada aluno. Isso melhora a eficiéncia do ensino ao
oferecer desafios adequados e estimular dificuldades especificas, tornando o
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aprendizado mais dindmico e acessivel. Além disso, ao fornecer um acompanhamento
mais preciso, a IA contribui para uma experiéncia mais humanizada, valorizando o
ritmo e as particularidades de cada estudante.

As observacbes da aula confirmaram que a mediacdo docente é decisiva para
transformar o uso dos tablets em experiéncia pedagogica significativa. O professor atua como
articulador entre tecnologia e objetivos formativos, promovendo experiéncias interativas,
dindmicas e inclusivas, em consonancia com as reflexdes de Santaella (2013) em Comunicacao
ubiqua: repercussdes na cultura e na educacdo e de Kenski (2012) em Tecnologias e ensino
presencial e a distancia. Nesse sentido, a perspectiva de Freire (1967, p. 97), desenvolvida em
Educacdo como prética da liberdade, sobre mediacdo critica e autonomia do estudante se
evidencia ao afirmar: “A educacdo ¢ um ato de amor, por isso, um ato de coragem. Nao pode
temer o debate. A analise da realidade. Nao pode fugir a discusséo criadora, sob pena de ser
uma farsa”.

O posicionamento dos coordenadores reforca que a efetividade do uso de tablets
depende de planejamento pedagdgico, formacdo continuada e regras claras de uso. O
Coordenador 2 (2025) enfatizou que: “A formagdo continuada é a base para qualquer
transformacéo pedagdgica. A tecnologia pode personalizar o ensino, mas o professor continua
sendo essencial para desenvolver uma aprendizagem eficaz”.

Desse modo, a incorporacado dos tablets a pratica pedagdgica ndo se resume ao acesso a
tecnologia, mas envolve um conjunto articulado de fatores: planejamento docente, mediacéao
intencional, formacédo continuada e uso consciente de recursos digitais. Quando essas condicdes
sdo atendidas, os tablets potencializam o ensino, promovem a autonomia dos estudantes,
favorecem o pensamento critico e permitem a construcdo de experiéncias de aprendizagem
significativas, interativas e inclusivas.

Observa-se ainda que a integracdo pedagogica dos tablets ao curriculo proporciona
oportunidades de inovacdo metodoldgica, permitindo que os docentes explorem estratégias
variadas, como aprendizagem baseada em projetos, producdo de conteudo multimodal e uso de
plataformas adaptativas. Essas experiéncias favorecem a diversidade de caminhos de
aprendizagem, estimulam a autonomia do estudante e promovem habilidades cognitivas e
socioemocionais, fortalecendo a compreensdo de que o ensino mediado por tecnologia deve ser
planejado e intencional. A mediacdo docente, nesse contexto, garante que os recursos digitais
sejam utilizados de forma coerente, alinhada aos objetivos de aprendizagem e as competéncias
do curriculo.

Alem disso, a andlise evidencia que o sucesso da integracdo tecnologica depende da

articulacdo entre infraestrutura adequada, capacitacdo docente e estratégias pedagogicas
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reflexivas. Quando essas condicOes estdo presentes, os tablets deixam de ser meros
instrumentos de consulta e tornam-se ferramentas ativas de aprendizagem, permitindo
acompanhamento individualizado, feedback continuo e adaptacdo das atividades as
necessidades e ritmos dos estudantes. Essa articulacdo reafirma que a tecnologia, quando
incorporada de forma planejada e mediada pedagogicamente, contribui para a formacao integral
dos alunos, promovendo um ensino mais inclusivo, dindmico e significativo.

Assim, 0 uso pedagogico dos tablets no Ensino Médio deve ser entendido como uma
pratica deliberada, que integra tecnologia, curriculo e estratégias docentes, garantindo que 0s
dispositivos digitais ndo sejam apenas instrumentos de acesso a informacdo, mas ferramentas
efetivas de formacdo integral do aluno, conforme evidenciado nos questionarios e nas

observacoes de aula.

3.4 Categoria 4: O uso dos tablets na formacdo académica e pessoal dos estudantes do

Ensino Médio

O uso dos tablets na formacéo académica e pessoal dos estudantes do Ensino Médio tem
demonstrado grande potencial em relacdo a variedade de possibilidades que estes dispositivos
oferecem para o desenvolvimento de uma aprendizagem significativa e participativa. Eles
favorecem o acesso a conteido de forma interativa, desenvolvem habilidades digitais, além de
proporcionar praticas pedagdgicas atrativas e dinamicas, integrando recursos como textos,
hipertextos, imagens, videos, animacdes e aplicativos educativos, o que contribui para uma
aprendizagem contextualizada, mais préxima da realidade dos alunos. No ambito pessoal, esses
recursos digitais estimulam o desenvolvimento de habilidades essenciais a formacao integral
dos alunos.

Assim, a analise do uso dos tablets no Ensino Médio demonstra que este equipamento
eletrébnico ndo sé disponibiliza contetdos, mas se configura como um instrumento
potencializador do desenvolvimento cognitivo e socioemocional dos estudantes, alinhando-se
as demandas contemporaneas da educacdo, adequando-se as exigéncias do mundo atual. Como
bem observou Santaella (2007, p. 24):

No universo digital, texto, imagem e som ndo sd0 mais 0 que costumavam ser.
Deslizam uns para 0s outros, sobrepdem-se, complementam-se, confraternizam-se,
unem-se e separam-se, entrecruzam-se. Tornaram-se leves, perambulantes. Perderam
a estabilidade que a for¢a de gravidade dos suportes fixos lhes emprestava. Viraram

aparic0es, presencas fugidias que emergem e desaparecem ao toque delicado da ponta
de nossos dedos em minusculas teclas.



64

Neste estudo, Paulo Freire fundamenta a dimenséo ético-pedagdgica da autonomia, da
responsabilidade do estudante e da postura critica diante do processo de aprendizagem; Kenski
(2012) sustenta a mediacdo didatico-pedagdgica e o planejamento do uso das tecnologias na
pratica docente; e Santaella contribui para a compreensdo dos processos comunicacionais,
cognitivos e das novas formas de leitura e interagdo mediadas por dispositivos digitais.

Nesse sentido, essa quarta categoria, denominada O uso dos tablets na formacéao
académica e pessoal dos estudantes do Ensino Médio segue as orientacfes de Bardin (2011),
que enfatiza a importancia de agrupar contetdos que expressem sentidos comuns, e de Franco
(2014), que destaca a relevancia de captar as nuances das experiéncias individuais e coletivas
no contexto educacional. Dessa forma, busca-se compreender como o uso dos tablets contribui
para a construcdo da identidade estudantil e para a preparacdo dos jovens para o0s desafios do
mundo contemporaneo.

Na anélise das questdes que foram respondidas pelos alunos observou-se que o uso dos
tablets, no contexto escolar, repercute alguns efeitos que influenciam também aspectos da vida
cotidiana dos estudantes do Ensino Médio. Alguns participantes relataram que o dispositivo
como recurso pedagogico apresenta inimeras vantagens, no entanto, proporcionam momentos
de distrac@es, o que de certa forma, para a vida académica, € um transtorno ndo muito aceitavel.

O Aluno 1 (2025), ao ser indagado, relata: “O tablet tem muito a oferecer, as vezes me
distraio com as redes sociais”, enquanto o Aluno 2 (2025) diz: “Me distraio nas redes sociais e
vendo videos do Youtube”; e 0 Aluno 3 (2025) afirma: “N&o gosto de usar o tablet para estudar,
mas uso pra fazer outras coisas”. Esses relatos indicam que, apesar do potencial pedagogico do
dispositivo, ele pode se tornar uma fonte de dispersdo se ndo houver orientacdo adequada, o
que torna necessaria uma mediacdo pedagogica digital personalizada.

Kenski (2012) observa que as tecnologias digitais podem enriquecer o aprendizado, mas
seu efeito positivo depende de uma mediacdo pedagogica consciente e atenta ao contexto do
aluno, mantendo os estudantes atentos a utilizacdo do dispositivo movel de modo produtivo.
Ao complementar essa visdo, Santaella (2013) ressalta que as tecnologias mdveis proporcionam
maior autonomia, a0 mesmo tempo em que exigem dos alunos a capacidade de selecionar as
informacGes, de maneira que a tecnologia seja ndo somente um instrumento de diversao, mas,
antes de tudo, uma ferramenta facilitadora da aprendizagem.

Compartilhando da mesma visdo, Freire (2011) destaca que a educagdo deve ser critica
e emancipatdria, promovendo a responsabilidade do estudante sobre suas escolhas e atitudes no
processo de aprendizagem. Portanto, analisando o depoimento dos alunos percebe-se que 0 uso

dos tablets ficou um tanto disperso, ou seja, ndo teve muito acompanhamento por parte dos
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docentes, haja vista que inclusive os préprios docentes encontram-se muitas vezes um pouco
perdidos no emaranhado de informacdes que se tem no cenario educacional.

Na propria declaracdo dos estudantes, observa-se que é inquestionavel a contribuicdo
deste instrumento tecnoldgico para a educagdo, desde que seja com planejamento e orientacdo
para evitar a disperséo, visto que, quando interrogados para qual principal funcéo utilizavam o
tablet, todos os participantes responderam que, além das atividades escolares, 0 usavam para
jogos e entretenimento. Freire (2011, p. 58) reflete: “E na inconclusdo do ser que se sabe
inconcluso, que se funda a educagdo como processo permanente”. Essa compreenséo de Freire
reforca que, para o tablet contribuir efetivamente para a aprendizagem, é necessario estimular
0s estudantes a assumirem a responsabilidade por seu préprio processo educativo, enquanto 0s
docentes orientam e realizam a mediacdo pedagogica do uso dessas tecnologias. Sem essa
orientacdo, o dispositivo pode se reduzir a um mero instrumento de entretenimento, reforgando
a desconcentracdo mencionada pelos alunos. Dessa forma, a educacao critica e emancipatoria,
conforme propGe Freire (2011), exige preparo constante do educador e a disponibilidade do
estudante para a construcdo de sua autonomia.

Estes mesmos estudantes, ao serem questionados se consideravam que 0 uso do tablet
tinha contribuido para o seu aprendizado, revelaram que o equipamento desempenha multiplos
papéis, tanto na vida pessoal quanto académica. Obtiveram-se quatro repostas contrastantes,
uma vez que dois alunos afirmaram que o tablet “ndo fez diferenc¢a”, enquanto os outros dois
reconheceram alguma contribuicdo: um deles relatou que o impacto foi pequeno: “sim, um
pouco”, e o outro apontou que fez grande diferenga: “sim, muito™.

O relato dos alunos alinha-se a 6tica de Kenski (2012, p. 45), quando afirma que as
tecnologias digitais tém potencial para ampliar a aprendizagem e promover autonomia, mas que
sua eficacia depende também de mediacdo pedagdgica intencional, pois o estudante deve
equilibrar o uso educativo e recreativo do equipamento mével. Santaella (2013) aponta que
esses dispositivos moveis favorecerem novas maneiras de ler, interagir e pesquisar,
possibilitando ao aluno ser protagonista de seu processo de aprendizagem.

Nesse sentido, o relato dos alunos indica que, quando bem utilizados, os tablets podem
contribuir para o avanco académico, mas seu potencial é perdido quando seu uso €
predominantemente direcionado ao entretenimento. Apesar disso, o tablet pode se tornar uma
ferramenta de formacdo integral, por integrar habilidades cognitivas, sociais e pessoais.

Portanto, na analise dessa categoria podemos concluir que ha um efeito positivo das
tecnologias moéveis na aprendizagem e no desenvolvimento pessoal dos alunos, mas também
surgem desafios como a disperséo e a prioridade que os alunos ddo a atividades recreativas,

como os jogos online. O fato é que a mediacdo pedagdgica digital se faz extremamente
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necessaria neste contexto, a fim de que haja equilibrio nas atividades desenvolvidas com o
equipamento eletronico. Dessa forma, o tablet pode se fortalecer como instrumento
significativo e integrar aprendizagem académica as experiéncias pessoais dos alunos.

Considerando as respostas dos estudantes para cada questionamento que lhes foi feito,
percebe-se que o simples fato de ter um equipamento eletrénico com acesso a internet e com
aplicativos educacionais disponiveis ndo é suficiente para o uso adequado do tablet como
recurso pedagdgico complementar na educacgdo, inclusive é perceptivel que nem todos
reconhecem as vantagens que esse equipamento oferece. Nesse sentido, a questdo seguinte
investigou a frequéncia do uso dos dispositivos para atividades escolares, com a finalidade de
detectar padrdes de participacao e consisténcia na utilizagdo da tecnologia.

As respostas dos alunos para essa questdo mostraram habitos variados entre eles: dois
alunos afirmaram utilizar o tablet todos os dias (Aluno 2 e Aluno 4), um relatou o uso algumas
vezes por semana (Aluno 1) e outro declarou nunca o utilizar para fins académicos (Aluno 3).
Esses resultados indicam que, embora o tablet esteja disponivel, o interesse nele como
ferramenta de ensino é variado, e reflete a motivacdo dos estudantes em relagcdo ao incentivo
pedagdgico recebido.

Kenski (2012, p. 45), ressalta que “a integracdo de tecnologias digitais na educagdo
depende ndo apenas do acesso ao recurso, mas também de estratégias pedagogicas que
incentivem o uso consciente e direcionado a aprendizagem”. Dessa forma, a frequéncia de
utilizacdo do tablet como instrumento de pesquisa ou de continuidade dos estudos fora do
ambiente escolar demostra que o engajamento constante e mediado € determinante para que a
tecnologia seja efetivamente inserida a formacéo académica e pessoal dos estudantes do Ensino
Médio.

Em conclusdo observa-se que o uso efetivo da tecnologia depende da integracéo entre
acesso, orientacdo docente e motivacdo dos alunos, destacando a que é necessarias estratégias
educativas que influenciem os alunos a buscarem sua autonomia e engajamento consciente.
Outro fator a ser percebido € a imprescindibilidade da atuacdo do professor como mediador,
motivando a exploracdo dos recursos digitais estrategicamente de modo que o tablet se
configure como uma ferramenta que auxilie no aprendizado.

Considerando a fundamentacdo tedrica adotada neste estudo, apresenta-se a seguir 0
quadro-sintese da Categoria 4, que articula as evidéncias empiricas as contribuicdes de Freire,
Kenski e Santaella. Esse recurso busca sistematizar as informagdes provenientes dos
questionarios e do diario de campo, destacando 0s elementos que se mostraram mais recorrentes

e significativos na analise. Ao reunir de forma articulada os aspectos discutidos, o quadro
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facilita a visualizagcdo geral dos resultados e oferece uma perspectiva condensada da

contribuicdo dos tablets na formacao académica e pessoal dos estudantes.

Quadro 3 - Quadro-sintese da Categoria 4

DIMENSAO
ANALISADA

EVIDENCIAS
ENCONTRADAS

INTERPRETAQAO E
RELACAO COM
AUTORES

IMPLICACOES
PEDAGOGICAS

Percepces dos
estudantes sobre o
uso do tablet

Alguns relatam
contribuicdes; outros
afirmam “ndo fez
diferenca”. Uso
frequente para jogos,
redes sociais e videos.

Freire (1996, Pedagogia da
Autonomia) fundamenta a
compreensdo do estudante
como sujeito ativo do
processo educativo,
destacando autonomia e
responsabilidade na
aprendizagem. No campo das
tecnologias digitais, Santaella
(2010, A ecologia pluralista
da comunicacéo:
conectividade, mobilidade e
ubiquidade; 2013,
Comunicagéo ubiqua:
repercussdes na cultura e na
educacédo) analisa como 0s
dispositivos méveis
reconfiguram a atencao, a
leitura e as formas de
interacdo, influenciando a
percepcao dos estudantes
sobre 0 uso do tablet.

Necessidade de orientar
0 uso intencional,
transformando o tablet
em ferramenta educativa,
e ndo apenas de
entretenimento.

Santaella (2010), em A
ecologia pluralista da
comunicago: conectividade,
mobilidade e ubiquidade,
destaca que as tecnologias
digitais ampliam os modos de
acesso a informagéo e
promovem novas formas de

Planejar atividades que

identificados

uso para finalidade
académica por parte de
alguns estudantes.

Favorece acesso leitura e aprendizagem por explorem
Potencial pedagogico | ampliado a informagéo, . prendizagem p multimodalidade (texto,
: . meio da multimodalidade e da .
do tablet leitura, pesquisa e . . imagem, som,
L . - hipertextualidade. Santaella .
atividades interativas. o hipertextos) de forma
(2013), em Comunicagéo . .
L ~ guiada e contextualizada.
ubiqua: repercussdes na
cultura e na educacdo, aponta
que os dispositivos moveis
potencializam experiéncias
educativas quando integrados
a propostas pedagdgicas
intencionais.
Kenski (2012, Educacéo e
tecnologias: 0 novo ritmo da
Distracdo frequente em | informagdo) argumenta que o Implementar estratégias
Desafios redes sociais; pouco | uso das tecnologias digitais na de gestéo do uso,

educacdo exige planejamento
e mediacdo pedagdgica
constante, pois, sem
orientagdo docente, 0s
recursos tecnolégicos tendem

contraturno digital e
metas semanais de uso
académico.
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a favorecer a dispersdo e 0 uso
inadequado.

Frequéncia de uso
para fins escolares

Variedade entre 0s
participantes: alguns
usam diariamente;
outros quase nunca
usam para estudar.

Kenski (2012) ressalta que o
simples acesso as
tecnologias ndo garante seu
uso pedagogico, sendo
necessaria intencionalidade
educativa. Santaella (2013),
em Comunicagdo ubiqua:
repercussées na cultura e na
educagdo, complementa que
a mobilidade dos
dispositivos favorece usos
diversos, que podem
alternar entre praticas
educativas e ndo educativas,
conforme o contexto e a
mediacdo docente.

Fortalecer rotinas e
atividades que exijam
uso produtivo do tablet
como extensao da sala de
aula.

ContribuicGes para a
formacdo pessoal

Desenvolvimento de
habilidades digitais e
autonomia em
contextos ndo
escolares.

Santaella (2013), na obra
Comunicacéo ubiqua:
repercussdes na cultura e na
educacdo, ressalta que as
tecnologias moveis ampliam a
autonomia dos sujeitos ao
permitir acesso continuo a
informacdo em  diferentes
contextos, exigindo, contudo,
competéncias de  selecdo
critica e responsabilidade no
uso das midias digitais.

Desenvolver
competéncias de
autocontrole digital,
pesquisa critica e
responsabilidade no uso
das midias.

Integracdo escolar e
formagcéo critica

Uso disperso,
orientagdes
insuficientes por parte
dos professores.

Freire (2011, Pedagogia da
Autonomia) defende que a
formagcdo critica dos
estudantes ocorre por meio da
mediac&o docente, do didlogo
e da problematizacgdo da
realidade, indicando que as
tecnologias devem ser
integradas de forma critica,
ética e contextualizada as
praticas escolares.

Formacéo docente para
uso critico das
tecnologias; criacdo de
projetos e sequéncias
didaticas mediadas
intencionalmente.

Efeito geral na
aprendizagem

Quando bem utilizados,
contribuem; quando
usados apenas para

entretenimento, perdem
impacto pedagdgico.

Kenski (2012) afirma que as
tecnologias digitais
contribuem para a
aprendizagem guando
planejadas e articuladas aos
objetivos pedagdgicos. Em
consonancia, Freire (1996)
destaca que a aprendizagem
significativa depende da
contextualizacdo do
conhecimento, da mediacéo
pedagdgica e da participacao
ativa do estudante.

Mediacdo digital
continua, planejamento
pedagdgico estratégico e
acompanhamento
individualizado.

Fonte: Dados da pesquisa (2025).
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A sistematizacdo apresentada no quadro reforga os achados discutidos ao longo desta
categoria, evidenciando como o uso dos tablets se articula a formacéo académica e pessoal dos
estudantes. A sintese permite visualizar, de modo integrado, os pontos de convergéncia entre
as diferentes fontes de dados, bem como os aspectos que emergem com maior relevancia na
analise. Esse movimento aprofunda a compreensdo dos resultados obtidos e destaca 0s

elementos centrais que caracterizam a categoria.

3.5 Sintese analitica do capitulo

A sintese das categorias analisadas evidencia que o uso do tablet, nas situacGes
observadas, mobiliza processos pedagdgicos complexos que envolvem planejamento docente,
engajamento discente e reconfiguracdo das praticas de ensino. Os dados, interpretados a luz do
referencial tedrico, permitem compreender o lugar que a tecnologia assume na dinamica da sala
de aula e suas repercussdes na aprendizagem dos estudantes. Observa-se que 0s dispositivos
maoveis atuam ndo apenas como instrumento de acesso a informagéo, mas como mediadores das
interacdes pedagdgicas, potencializando experiéncias de aprendizagem mais significativas,
personalizadas e contextualizadas.

Por exemplo, em atividades de pesquisa orientada, alunos demonstraram maior
autonomia na selecdo de fontes confiaveis, enquanto professores relataram que o
acompanhamento individualizado se tornou mais eficiente, permitindo direcionar estratégias
especificas para cada estudante. Ao mesmo tempo, o0s resultados revelam desafios, como
dispersdo, uso recreativo predominante e diferentes niveis de engajamento, que demandam
estratégias de mediacdo docente, formacao continuada e planejamento intencional para que a
tecnologia cumpra plenamente seu papel educativo.

As interpretacfes construidas ao longo deste capitulo mostram que o uso do tablet
promove autonomia, engajamento e protagonismo estudantil, integrando aspectos cognitivos,
socioemocionais e digitais. A triangulacdo entre questionarios, relatos de professores e
coordenadores, falas dos estudantes e observacdes do diario de campo reforca a validade e a
confiabilidade das conclusdes, evidenciando que a tecnologia, quando articulada a préaticas
pedagdgicas reflexivas, fortalece a aprendizagem critica, colaborativa e emancipatoria.

A analise por categorias permitiu identificar dimens@es especificas do uso do tablet: a
personalizacdo do ensino, que valoriza ritmos, experiéncias e particularidades individuais; a
mediacao pedagdgica digital, que evidencia a centralidade do professor como articulador de

saberes e facilitador de aprendizagens; a integracdo pedagdgica e curricular, que assegura
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coeréncia entre tecnologia, objetivos de aprendizagem e planejamento docente; e o impacto na
formacéo académica e pessoal dos estudantes, refletido em competéncias cognitivas, digitais,
sociais e comunicativas. A compreensdo integrada dessas dimensdes evidencia que a
efetividade do tablet depende da convergéncia entre planejamento, mediacdo docente,
engajamento estudantil e infraestrutura adequada, demonstrando que a tecnologia ndo atua
isoladamente, mas como parte de um ecossistema educativo articulado.

Além disso, os dados indicam que o tablet, quando utilizado com intencionalidade
pedagOgica, potencializa experiéncias de aprendizagem interativas, colaborativas e
contextualizadas, favorecendo a apropria¢do critica da informacéo, a criatividade e a construcao
de conhecimento significativo. Ao mesmo tempo, os desafios — como disperséo, uso
predominantemente recreativo e variabilidade no engajamento — reforcam a necessidade de
politicas institucionais, formacdo continuada e acompanhamento docente constantes,
assegurando que a tecnologia seja incorporada de maneira ética, consciente e alinhada as
demandas do ensino contemporaneo.

Em sintese, a analise evidencia que o uso dos tablets no Ensino Médio transcende o
simples acesso a dispositivos digitais, configurando-se como ferramenta estratégica para o
desenvolvimento integral do estudante, desde que articulado a praticas pedagogicas
intencionais, mediacdo docente reflexiva e politicas institucionais de suporte. Este fechamento
sintetiza, portanto, a etapa analitica do capitulo, servindo como base sélida para a discussao
aprofundada que sera apresentada no capitulo seguinte, em didlogo com o referencial teorico, a
literatura especializada e as implicacdes pedagdgicas identificadas para o uso de tablets em
contextos educativos.

Com base na analise integrada das quatro categorias discutidas ao longo deste capitulo,
torna-se pertinente apresentar uma sintese que evidencie de forma clara e objetiva as
contribuicdes de cada dimensdo investigada para 0s objetivos da pesquisa. O quadro 4 a seguir
organiza, de maneira articulada, os principais achados empiricos, sua relacdo com o referencial
tedrico e sua pertinéncia para a compreensdo do uso dos tablets no Ensino Médio, permitindo
visualizar com maior precisdo como os dados convergem para responder a questao de pesquisa

e fortalecer a consisténcia analitica da dissertacao.
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Quadro 4 - Sintese integrada dos achados da pesquisa e contribuigdes das categorias para o objetivo geral da

dissertacdo

CONTRIBUICOES

dos estudantes do
Ensino Médio
(2023-2024).

participacdo ativa
nas atividades.

bancario, aspectos
centrais da mediacdo
pedagdgica digital.

Santaella (2010)
Contribui para
compreender a mediacao
pedagdgica em ambientes
digitais e mdveis, nos
quais 0 acesso a
informacéo é continuo e a
aprendizagem ocorre em
multiplos contextos.

osseTIvos | catecorias | ERUCIAS | DIALOS0Co | Sy
DA PESQUISA | DE ANALISE EMPIRICAS TEORICA QUESTAO DE
PESQUISA
Freire (1970)
Fundamenta a
compreensdo da educacdo
como prética dialégica e
transformadora, na qual o
professor atua como
mediador e o estudante
participa ativamente da
construcdo do
conhecimento.
goommfgeﬁggﬂos Uso intencional Freire (2011)
o do tablet pelos Sustenta os principios da .
tablets contribuiu i . A tecnologia
o professores; autonomia do educando, .
para 0 processo 1. Mediacdo . . . . fortalece autonomia
A s autonomia da intencionalidade A
de ensino- pedagogica . e participacdo
. o crescente dos pedagdgica e da .
aprendizagem digital . « . guando mediada
estudantes; superacao do ensino

intencionalmente.

2. Organizacéo
pedagdgica e
metodoldgica

Tablet como
recurso para
pesquisa, registro
e apresentacao;
necessidade de
planejamento
para bom uso.

Freire (2011)
Fundamenta a
organizacéo do trabalho
pedagdgico a partir da
reflexdo critica sobre a
pratica, da
intencionalidade
metodoldgica e do
compromisso ético do
professor com o processo
de ensino-aprendizagem.

Freire (1970)

Sustenta a necessidade de
uma organizacdo
pedagdgica pautada no
diélogo, na
problematizacdo da
realidade e na superacdo
de préticas educativas
mecanicistas.

Amplia repertorios
metodolégicos
quando ha
planejamento claro.

3. Integragdo
pedagdgica e
curricular

Uso alinhado a
objetivos de
aprendizagem;
apoio as
competéncias

Moran (2007)
Fundamenta a
necessidade de
reorganizar o curriculo e
as metodologias para

Torna o tablet
elemento articulado
ao ensino e nao
acessorio.
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digitais previstas
no curriculo.

integrar tecnologias
digitais de maneira
significativa, articulando
conteddos, competéncias
e praticas pedagogicas.

Freire (2011)

Sustenta a integracdo dos
recursos pedagogicos ao
curriculo a partir da
intencionalidade, do
didlogo e da construcéo
do conhecimento com
sentido social.

BNCC (BRASIL, 2018)
Estabelece diretrizes que
orientam a articulacdo
entre conteddos,
competéncias e
habilidades, garantindo
gue o curriculo escolar
ndo seja fragmentado,
mas integrado de forma a
favorecer a aprendizagem
significativa do estudante.

4. Formacao
académicae
pessoal dos
estudantes

Estudantes
relatam
autonomia,
organizacao,
compreensao
ampliada e
engajamento.

Freire (1970)

Freire enfatiza a educacao
como pratica de liberdade
e formacdao critica, que vai
além do ensino académico
e inclui a formacdo
pessoal, cidada e ética do
estudante.

Articulacdo: mostra que o
processo educativo deve
formar pessoas
conscientes, capazes de
intervir  na  realidade,
conectando a dimensdo
académica a pessoal.

(Vygotsky, 1978)
Enfatiza que 0
aprendizado académico
ndo ocorre isoladamente;
ele é construido por meio
de interacBes sociais e
mediacdo do professor ou
colegas mais experientes.
O que significa que o
conhecimento escolar se
consolida quando o
estudante participa
ativamente, dialoga e
resolve problemas em
contexto social.

Contribui também
para competéncias
socioemocionais e
digitais.

Objetivo
Especifico

a) Compreender
a influéncia do

Todas

Percepcéo
positiva com
ressalvas ligadas
a distracdo e
controle.

Mediacdo digital e
aprendizagem ativa.

Confirma que a
aceitacdo depende da
conducéo
pedagdgica.
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tablet enquanto
recurso
pedagdgico na
formacédo dos
estudantes do
Ensino Médio

Objetivo
Especifico:

b) Avaliar o uso
do tablet pelos
estudantes e

Tablet como
apoio a pesquisa,

Diversifica praticas e

partir do uso do
tablet como
recurso
pedagogico em
sala de aula.

responsabilidade.

professores como | 2e 3 construcdo de Didatica digital. modos de aprender
elemento tarefas e '
formativo e apresentacoes.
complementar na
pratica
educativa;
Objetivo
Especifico:
c) Observar o0s
NIVEIS (_1e Maior auto- O uso do tablet
aprendizagem s x
desencadeados a | 1e 4 organizagéo, Autorregylagao e _ aprofundg
busca ativa e protagonismo estudantil. autonomia e

participacéo.

Fonte: Dados da pesquisa (2025).

A sintese apresentada no quadro reafirma a articulacdo entre os objetivos da pesquisa,

as categorias de analise e os achados empiricos, evidenciando que o uso dos tablets, quando

mediado por préaticas pedagogicas intencionais, repercute de modo significativo nas multiplas

dimensdes da aprendizagem. A organizacdo final dos resultados amplia a compreensdo sobre

como teoria, dados e interpretacdo convergem para explicar o papel formativo da tecnologia no

cotidiano escolar. Esse movimento analitico consolida a trajetéria desenvolvida ao longo do

capitulo e sustenta as reflexdes seguintes, que aprofundam as implicacGes pedagdgicas, as

contribuicdes do estudo e sua relevancia no campo educacional.
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4 CONSIDERACOES FINAIS

A presente investigagao buscou compreender, em profundidade, a contribuic¢éo do tablet
como recurso pedagdgico no Ensino Médio durante os anos de 2023 e 2024, considerando o
contexto pedagdgico, institucional e tecnolégico em que o dispositivo foi implementado. Por
meio de uma abordagem qualitativa, tornou-se possivel explorar significados, percepcdes e
praticas concretas vivenciadas por estudantes e professores, permitindo analisar a integracdo do
tablet ao cotidiano escolar sob multiplas perspectivas.

A triangulacdo entre questionarios aplicados a estudantes e professores, relatos de
coordenadores e o didrio de campo proporcionou consisténcia analitica e robustez
interpretativa, possibilitando confrontar percepcbes declaradas com praticas efetivamente
observadas e garantindo que as conclusdes refletissem a realidade escolar de forma aprofundada
e contextualizada.

Além disso, a investigacao evidenciou que a presenca do tablet no processo pedagogico
ndo apenas ampliou as possibilidades didaticas, como também ressignificou a dinamica da sala
de aula ao favorecer interacGes mais participativas e colaborativas. O dispositivo emergiu como
um catalisador de préaticas inovadoras, permitindo o acesso imediato a conteudos digitais, a
producdo de materiais multimidia e a personalizacdo das atividades conforme o ritmo e as
necessidades dos estudantes.

Nesse cendrio, observou-se que a mediacdo docente assumiu papel central na orientagédo
do uso pedagdgico do recurso, garantindo que as tecnologias fossem integradas de forma
intencional, critica e alinhada aos objetivos de aprendizagem. Dessa forma, o tablet se
consolidou como um elemento articulador entre metodologias ativas, autonomia discente e
praticas educativas contemporaneas, contribuindo para uma aprendizagem mais significativa.

Nessa mesma direcdo, a andlise das categorias identificadas revelou dimensGes
complementares do uso do tablet que se manifestam de forma interdependente no cotidiano
escolar. A personalizacdo do ensino despontou como uma das contribuicdes mais relevantes,
permitindo que os estudantes avancassem conforme seus ritmos, interesses e dificuldades, ao
mesmo tempo em que desenvolviam maior autonomia na organizacdo do estudo. Recursos
como aplicativos educativos, plataformas de exercicios e ambientes virtuais de aprendizagem
favoreceram a adaptacdo das atividades, possibilitando intervengdes mais precisas e
acompanhamento continuo por parte do professor.

Paralelamente, a categoria Mediacdo Pedagogica Digital destacou a centralidade do
docente como orientador do processo, responsavel por selecionar conteudos, estruturar

metodologias e estimular o uso critico da tecnologia. Evidenciou-se que o tablet, por si s6, ndo
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gera aprendizagem significativa; ao contrério, seu potencial depende diretamente da
intencionalidade pedagodgica e da capacidade do professor de transformar o recurso em
instrumento de reflexdo, participacdo e engajamento.

De forma complementar, a categoria Integracdo Pedagogica e Curricular reforcou
que o uso do tablet deve estar alinhado aos objetivos educacionais, ao planejamento das aulas
e as demandas formativas da etapa de ensino, evitando préaticas desconectadas ou meramente
tecnicistas. A integracdo efetiva ocorreu quando o dispositivo foi utilizado para ampliar o
repertério de estratégias de ensino, diversificar linguagens e favorecer metodologias ativas,
como projetos, pesquisas e resolucao de problemas.

Por fim, o impacto na formacdo académica e pessoal dos alunos do Ensino Médio
tornou-se evidente a partir do desenvolvimento de competéncias cognitivas, digitais,
socioemocionais e comunicativas. Os estudantes demonstraram maior capacidade de pesquisar,
selecionar e interpretar informacdes, além de fortalecer habilidades como cooperagéo,
expressdo multimodal e responsabilidade no uso das tecnologias. Assim, a incorporagdo
sistematica e reflexiva do tablet mostrou-se capaz de contribuir para a formacgédo integral do
aluno, articulando conhecimento, criticidade e protagonismo juvenil.

Dessa forma, a triangulacdo entre questionarios e diario de campo revelou-se um
instrumento metodoldgico crucial. Enquanto os questionarios forneceram dados sobre
percepcOes, expectativas e experiéncias dos participantes, o diario de campo permitiu a
observacao direta das préaticas pedagogicas, do engajamento discente e das estratégias docentes.
A convergéncia entre essas fontes evidenciou padrdes consistentes de uso, ambivaléncias e
limitacGes do recurso, possibilitando uma analise mais critica e detalhada. Por exemplo, relatos
de engajamento estudantil foram confirmados ou contextualizados por observacbes que
mostraram como o tablet mediava interacGes, facilitava pesquisas orientadas e incentivava a
producdo de conteddos multimodais, ao mesmo tempo em que evidenciava dificuldades
estruturais, técnicas ou pedagogicas.

Os resultados indicam que o tablet exerce papel mediador nas interacdes pedagodgicas,
potencializando experiéncias de aprendizagem significativas e contextualizadas. Observou-se
que os estudantes desenvolvem maior autonomia na organizagdo do estudo, capacidade critica
para selecionar informacdes e habilidades de pesquisa, enquanto os professores conseguem
acompanhar individualmente o progresso e intervir de forma mais precisa.

Contudo, a analise demonstrou que tais beneficios sdo condicionados & formacgéo
docente continua, ao planejamento pedagdgico estruturado, a infraestrutura tecnoldgica
adequada e ao apoio institucional, evidenciando que a efetividade do recurso depende da

integracdo desses multiplos fatores.
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Em relacdo ao engajamento e & motivacgdo, verificou-se que a multimodalidade do tablet
transforma atividades antes consideradas monotonas em experiéncias mais dinamicas,
interativas e significativas para os estudantes. Videos, simuladores, jogos educativos,
plataformas de pesquisa e ferramentas de producdo multimidia ampliaram as possibilidades de
expressdo e participagdo, favorecendo diferentes estilos de aprendizagem e estimulando a
curiosidade intelectual.

Todavia, a manutencdo desse engajamento ndo ocorre de forma automatica, pois
depende diretamente da clareza dos objetivos pedagdgicos, da pertinéncia dos conteddos
selecionados e da capacidade do docente de articular o recurso as praticas educativas de maneira
intencional e estruturada. Observou-se que, quando o uso do tablet ndo estd alinhado ao
planejamento ou é empregado de forma meramente instrumental, tende a perder seu potencial
mobilizador, gerando disperséo ou uso inadequado.

Essa constatacdo reforca que o dispositivo, embora potencializador, ndo substitui o
papel central do professor nem o rigor do planejamento pedagdgico. Pelo contrério, deve ser
compreendido como mediador de processos reflexivos, colaborativos e emancipatorios, capaz
de ampliar horizontes formativos quando integrado de modo critico, contextualizado e
pedagogicamente orientado.

Do ponto de vista institucional, os achados reforcam a importancia de alinhar projeto
politico-pedagdgico, planejamento curricular e politicas de integracdo tecnologica. Estratégias
como formacdo docente continua, suporte técnico acessivel, reunides periodicas de reflexdo
sobre praticas pedagogicas e acompanhamento sistematico do uso do tablet mostram-se
essenciais para consolidar sua efetividade.

Além das dimensdes pedagdgicas e institucionais, a pesquisa revelou que o tablet
contribui para a transformacdo das dinamicas da sala de aula, estimulando processos de
aprendizagem mais colaborativos e participativos. Observou-se que, em turmas nas quais o
docente promovia atividades investigativas mediadas pelo dispositivo, 0s estudantes
apresentavam maior envolvimento em discussdes, resolucéo de problemas e construcgéo coletiva
de conhecimentos.

Outro aspecto relevante identificado diz respeito a necessidade de formacdo docente
continua e reflexiva. A pesquisa demonstrou que professores com maior dominio tecnolégico
conseguem articular o tablet as praticas pedagdgicas de forma mais eficaz, promovendo
experiéncias de aprendizagem diversificadas e contextualizadas. Por outro lado, docentes que
ndo receberam suporte adequado ou apresentaram menor familiaridade com a tecnologia

tendem a utilizar o dispositivo de forma pontual, o que limita seu potencial educativo.
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Assim, o uso do tablet deve ser compreendido dentro de uma perspectiva sistémica, na
qual infraestrutura, planejamento curricular, praticas pedagogicas e politicas institucionais se
articulam. A presenca do dispositivo ndo garante aprendizagem por si s0; € necessario que haja
integracdo entre recursos digitais, objetivos educacionais e metodologias ativas.

No campo da inclusdo digital, o estudo reforcou que o acesso ao tablet deve ser
acompanhado de estratégias pedagogicas que considerem as diferentes trajetorias, ritmos e
niveis de familiaridade tecnoldgica entre os estudantes. Observou-se que a simples
disponibilizacdo do dispositivo ndo assegura equidade na aprendizagem, uma vez que alunos
com menor experiéncia tecnolégica podem enfrentar dificuldades no uso pedagdgico do
recurso.

Dessa forma, torna-se imprescindivel a mediacdo docente apoiada em praticas
orientadas, sistematicas e continuas, que promovam o desenvolvimento de habilidades digitais
bésicas e avancadas. A pesquisa revelou que, quando esses elementos estdo presentes, o tablet
contribui de forma consistente para a reducdo de desigualdades educacionais e para o
fortalecimento da incluséo digital como dimenséo indissociavel da incluséo educacional.

Apesar das contribuicfes apresentadas, esta pesquisa apresenta limitacdes que precisam
ser reconhecidas. O estudo concentrou-se em uma unica instituicdo, 0 que restringe a
generalizacdo dos achados para outros contextos escolares. Além disso, a coleta de dados
ocorreu em um periodo delimitado, podendo ndo captar efeitos de longo prazo do uso do tablet
no Ensino Médio Integral.

Considerando essas limitacdes, recomenda-se que pesquisas futuras ampliem o escopo
metodologico e territorial, bem como desenvolvam investigacdes longitudinais e estudos
aplicados que testem intervencdes pedagogicas especificas com o uso do tablet.

Por fim, os achados evidenciam que o tablet pode atuar como catalisador de inovacéo
pedagdgica no contexto do Ensino Médio Integral da Escola Craveiro Costa, promovendo
praticas educativas mais reflexivas, criticas e contextualizadas. Nessa perspectiva, o dispositivo
consolida-se ndo apenas como ferramenta tecnoldgica complementar, mas como elemento
estratégico de mediacdo pedagdgica capaz de potencializar processos de aprendizagem

complexos, integrados e socialmente significativos.
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APENDICE A — PERGUNTAS E RESPOSTAS (PROFESSORES)

PERGUNTAS

RESPOSTAS

1) Como o uso de tecnologias
moveis, especialmente tablets,
transformou 0 cenario
educacional nas ultimas décadas?

“O uso de tecnologias moveis, especialmente tablets,
revolucionou o cenério educacional nas Ultimas decadas,
trazendo diversas mudancas significativas para alunos,
professores e instituicdes de ensino” (Docente A)

“O uso de tecnologias moveis, especialmente tablets,
trouxe uma série de desafios e problemas para o cenario
educacional nas dltimas décadas. Em vez de promover
um aprendizado mais eficiente, muitas vezes esses
dispositivos se tornaram fonte de distracdo para 0s
alunos, que acabam acessando redes sociais, jogos e
outros conteudos nao educativos durante as aulas.”
(Docente B)

“Deixou 0s alunos refém da tecnologia” (docente C)

“Como professor da Escola Craveiro Costa, posso dizer
que os tablets transformaram a educagdo ao tornar as
aulas mais dinamicas, interativas e atrativas,
ampliando o acesso a informacdo e incentivando a
participacdo ativa dos alunos no processo de
aprendizagem.” (Docente D)

“O uso de tablets na educacdo ampliou o0 acesso a
informacdo, diversificou as metodologias de ensino e
tornou a aprendizagem mais interativa e alinhada a
realidade digital atual.” (Docente E)

2) Como o0 uso de tablets por
estudantes e professores serve
como elemento formativo e
complementar na formacdo dos
atores educacionais?

() Os tablets sdo utilizados
apenas como ferramentas de
entretenimento.

() Os tablets ajudam na
personalizacdo do ensino e
permitem que os alunos
aprendam em seu proprio ritmo.
() Os tablets sdo usados
exclusivamente para acessar
conteddos multimidia.

() Os tablets ndo tém impacto
significativo na formacgdo dos
alunos.

“( x ) Os tablets ajudam na personalizacdo do ensino e

permitem que os alunos aprendam em seu proprio ritmo”
(Docente A)

“( x ) Os tablets ndo tém impacto significativo na
formacgédo dos alunos” (Docente B)

“( x ) Os tablets ndo tém impacto significativo na
formagao dos alunos” (Docente C)

“( x ) Os tablets ndo tém impacto significativo na
formacdo dos alunos” (Docente D)

“( x ) Os tablets ajudam na personalizacdo do ensino e
permitem que 0s alunos aprendam em seu proprio ritmo”
(Docente E)

3) Como os tablets podem ser
usados como elemento formativo

“Eles podem ser utilizados como elemento formativo e
complementar na educagdo ao oferecer recursos que
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e complementar na educacgéo,
considerando os desafios e as
solugdes para seu uso adequado
no contexto escolar?

ampliam o acesso ao conhecimento, diversificam as
metodologias de ensino e tornam o aprendizado mais
dinamico e interativo” (Docente A)

“A personalizagdo do ensino com algoritmos e IA
permite criar trilhas de aprendizado adaptativas,
ajustando conteuddos, ritmos e atividades de acordo
com o desempenho e as necessidades individuais de
cada aluno. Isso melhora a eficiéncia do ensino ao
oferecer desafios adequados e estimular dificuldades
especificas, tornando o aprendizado mais dindmico e
acessivel. Além disso, ao fornecer um acompanhamento
mais preciso, a IA contribui para uma experiéncia mais
humanizada, valorizando o ritmo e as particularidades de
cada estudante” (Docente B)

“Uso controlado” (Docente C)

“Os tablets podem ser usados como elemento formativo
e complementar na educacdo ao apoiar pesquisas,
atividades interativas, producdo de textos e projetos
pedagdgicos, tornando as aulas mais dinamicas e
significativas.” (Docente D)

“Como professor compreendo que os tablets podem
complementar a formacdo educacional ao ampliar as
formas de estudo, incentivar a pesquisa, a colaboracéao
entre os alunos e o desenvolvimento de competéncias
digitais.” (Docente E)

4) Como a formacdo continua
dos educadores contribui para
que eles possam explorar ao
méaximo as potencialidades dos
dispositivos, utilizando-os como
ferramentas de construcdo de
conhecimento, além de apenas
meios de acesso a informagao?

“Os tablets podem ser utilizados como ferramentas
para complementar o ensino tradicional, promovendo
maior engajamento e autonomia dos alunos. No entanto,
desafios como distracdo, falta de formacdo dos
professores e infraestrutura inadequada podem
comprometer seu uso eficaz. Algumas solucgdes incluem:
1) Definir regras claras de uso para evitar distracoes.
2) Oferecer formacdo continuada aos professores
para que saibam utilizar os dispositivos de maneira
pedagdgica. 3) Investir em infraestrutura e
conectividade para garantir o acesso adequado as
plataformas educacionais” (Docente A)

“Os tablets sdo usados como ferramenta formativa e
complementar na educacao ao acesso podem oferecer
contetdo interativos, personalizados do ensino e
maior engajamento dos alunos. No entanto, seu uso
enfrenta desafios como distrages, desigualdade de
acesso e falta de preparacdo docente. Para supera-los, é
essencial adotar estratégias como a definicdo de regras
claras, formacdo continuada dos professores e uso de
aplicativos pedagdgicos controlados. Quando bem
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planejados, os tablets podem enriquecer o aprendizado”
(Docente B)

“Muito importante” (Docente C)

“A  formacdo continua permite que o educador
desenvolva competéncias pedagogicas e tecnoldgicas,
ajudando-o a integrar os dispositivos digitais as
metodologias de ensino. Dessa forma, o professor passa
a utilizar essas ferramentas para promover atividades
reflexivas, colaborativas e criticas, indo além do simples
consumo de informagGes.” (Docente D)

“Por meio da formagdo continua, o educador aprende a
planejar e aplicar estratégias didaticas inovadoras,
transformando os dispositivos em recursos para a
producdo de conhecimento. Assim, o0s alunos sao
incentivados a pesquisar, criar, resolver problemas e
construir aprendizagens significativas, e ndo apenas
acessar contetidos prontos.” (Docente E)

5) Como os tablets influenciam a
formacdo dos estudantes de
Ensino Médio quando utilizados
como recurso pedagdgico?

“A formacgdo continuada é essencial para que 0s
professores conhecam as possibilidades pedagogicas
dos tablets e saibam integra-los ao ensino de forma
eficaz. Isso inclui o dominio de metodologias ativas, o
uso de plataformas adaptativas e o desenvolvimento de
competéncias digitais. Quando capacitados, 0s
educadores conseguem transformar os tablets em
ferramentas de construcdo do conhecimento, indo além
do simples acesso a informacdo e promovendo
experiéncias de aprendizagem mais ricas e interativas”
(Docente A)

“A formacédo continua capacita os educadores para
utilizarem os dispositivos de formacdo pedagodgica,
além do mero acesso a informacdo. Ela permite o
desenvolvimento de metodologias ativas, personalizadas
do ensino e uso critico da tecnologia para promover a
construcdo do conhecimento. Além disso, ajuda o0s
professores a integrar os tablets de maneira estratégica,
evitando distractes e garantindo que sejam usados como
ferramentas interativas e colaborativa no processo ensino
aprendizagem” (Docente B)

“Bastante” (Docente C)

6) Como a personalizacdo do
ensino com o uso de algoritmos e
inteligéncia artificial pode criar
trilhas de aprendizado
adaptativas que se ajustam as
necessidades e ao desempenho de
cada aluno, melhorando a
eficiéncia do processo de ensino

“Os algoritmos ¢ a inteligéncia artificial permitem que
0s tablets analisem o desempenho dos alunos e oferegam
atividades personalizadas de acordo com suas
dificuldades e potencialidades. 1sso torna o ensino mais
eficiente, pois cada estudante pode aprender no seu
proprio ritmo, recebendo suporte individualizado. Além
disso, essa abordagem humaniza o aprendizado, pois
considera as particularidades de cada aluno e incentiva o
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e promovendo uma experiéncia
mais humanizada?

desenvolvimento de suas habilidades de maneira mais
natural e significativa” (Docente A)

“Os tablets influenciam a formacéo dos estudantes do
Ensino Médio ao ampliar o acesso a contetdos digitais,
facilitar a aprendizagem interativa e estimular a
autonomia no estudo. Quando bem utilizados, promovem
0 pensamento critico, a personalizacdo do ensino e a
colaboragdo. No entanto, seu uso inadequado pode gerar
distracOes e superficialidade no aprendizado, exigindo
planejamento pedagdgico e mediacdo docente para
garantir seu impacto positivo” (Docente B)

“De varias formas” (Docente C)

“A personalizagdo do ensino por meio de algoritmos e da
inteligéncia artificial permite analisar o desempenho de
cada aluno e identificar suas dificuldades e
potencialidades. Com isso, € possivel criar trilhas de
aprendizagem adaptativas, oferecendo atividades,
conteddos e desafios adequados ao ritmo individual, o
que torna o ensino mais eficiente e favorece uma
aprendizagem mais significativa e humanizada.”
(Docente D)

“O uso de algoritmos e inteligéncia artificial possibilita
ajustar o percurso de aprendizagem de acordo com as
necessidades de cada estudante, respeitando seus estilos
e tempos de aprendizagem. Ao direcionar intervencoes
pedagdgicas mais precisas, essa personalizacao fortalece
0 acompanhamento do aluno, melhora os resultados
educacionais e contribui para uma experiéncia
educacional mais proxima, inclusiva e centrada no
estudante.” (Docente E)
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APENDICE B — QUESTIONARIO COM OS ESTUDANTES

Prezado(a) aluno(a),

Este questionario tem como objetivo avaliar o uso dos tablets na escola e identificar
oportunidades de melhoria. Sua opinido é muito importante para aprimorarmos essa

iniciativa. Responda com sinceridade.

PERGUNTAS

RESPOSTAS

1. Com que frequéncia vocé utiliza o
tablet para atividades escolares?

() Todos os dias

() Algumas vezes por semana

() Raramente

() Nunca

“( x ) Algumas vezes por semana” (Aluno 1)
“(x) Todos os dias” (Aluno 2)
“( x ) Nunca” (Aluno 3)

“( x) Todos os dias” (Aluno 4)

2. Quais sdo as principais finalidades
para as quais vocé utiliza o tablet na
escola? (Marque todas as opgdes
aplicaveis)

() Pesquisa de contetdo escolar

() Realizacao de atividades e tarefas

() Uso para leituras e estudos

() Jogos e entretenimento

() Outros. Quais?

“( x ) Pesquisa de conteudo escolar

( x) Jogos e entretenimento

( x) Outros. Quais? Jogos online em casa”
(Aluno 1)

“( x ) Pesquisa de conteudo escolar
( x) Realizacéo de atividades e tarefas
( x ) Jogos e entretenimento” (Aluno 2)

“( x) Jogos e entretenimento” (Aluno 3)

“( x ) Pesquisa de conteudo escolar

( x) Realizacao de atividades e tarefas

( x) Uso para leituras e estudos

( x) Jogos e entretenimento

( x) Outros. Quais? Conversar com as amigas”
(Aluno 4)

3. Vocé considera que o uso do tablet
tem contribuido para o seu aprendizado?
() Sim, um pouco

() Néo fez diferenca

() Néo, atrapalhou meu aprendizado

() Sim. Muito.

“( x ) Nao fez diferenca” (Aluno 1)
“( x) Sim, um pouco” (Aluno 2)
“( x) Nao fez diferenga” (Aluno 3)

“( x) Sim. Muito” (Aluno 4)

4. Quais sdo os principais desafios ou
dificuldades que vocé enfrenta ao usar o
tablet na escola?

“O tablet tem muito a oferecer, as vezes me
distraio com as redes sociais” (Aluno 1)

“Me distraio nas redes sociais e vendo videos do
Youtube” (Aluno 2)

“Nao gosto de usar o tablet para estudar, mas uso
pra fazer outras coisas” (Aluno 3)

“Para mim ndo tive dificuldades. Considero que
ele me ajudou bastante” (Aluno 4)
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APENDICE C - QUESTIONARIO E RESPOSTAS DOS COORDENADORES

PERGUNTAS

RESPOSTAS

1) Como o uso de tecnologias moveis,
especialmente tablets, transformou o
cenario  educacional nas  ltimas
décadas?

Coordenador 1 — Os tablets mudaram

profundamente o cenério educacional.

Coordenador 2 — Os tablets reconfiguram o modo
de ensinar e aprender.

2) Como 0 uso de tablets por estudantes
e professores serve como elemento
formativo e complementar na formagéo
dos atores educacionais?

() Os tablets sdo utilizados apenas como
ferramentas de entretenimento.

() Os tablets ajudam na personalizacao
do ensino e permitem que os alunos
aprendam em seu proprio ritmo.

() Os tablets sdo usados exclusivamente
para acessar contetdos multimidia.
() Os tablets ndo tém impacto
significativo na formagédo dos alunos.

“( x ) Os tablets ajudam na personalizacdo do
ensino e permitem que os alunos aprendam no seu
préprio ritmo. (Coordenador 2)

“( x ) Os tablets ajudam na personalizacdo do
ensino e permitem que os alunos aprendam em
seu proprio ritmo” (coordenadora 1)

3) Como os tablets podem ser usados
como elemento formativo e
complementar na educacéo,
considerando os desafios e as solucdes
para seu uso adequado no contexto
escolar?

Coordenador 1 — Os tablets fortalecem a
autonomia dos alunos.

Coordenador 2 — os tablets oferecem diversas
possibilidades, porém, seu uso ainda enfrenta
varios obstaculos.

4) Como a formacdo continua dos
educadores contribui para que eles

possam explorar a0 maximo as
potencialidades  dos  dispositivos,
utilizando-os como ferramentas de

construcdo de conhecimento, além de
apenas meios de acesso a informacao?

Coordenador 1 — A formacdo continua é essencial
para que o professor aperfeicoe sua pratica
pedagdgica e uso dos tablets é importante para
fomentar essa mudanca.

Coordenador 2 — A formacdo continuada € a base
pra qualquer transformacéo pedagdgica.

5) Como os tablets influenciam a
formacdo dos estudantes de Ensino
Médio quando utilizados como recurso
pedagdgico?

Coordenador 1 — O uso pedagdgico dos tablets
potencializa o processo de ensino.

Coordenador 2 — O uso dos tablets sendo bem
direcionado potencializa o desenvolvimento da
aprendizagem.

6) Como a personalizacdo do ensino com
0 uso de algoritmos e inteligéncia
artificial pode criar trilhas de
aprendizado adaptativas que se ajustam
as necessidades e ao desempenho de
cada aluno, melhorando a eficiéncia do
processo de ensino e promovendo uma
experiéncia mais humanizada?

Coordenador 1 — O uso pedagogico do tablet e da
IA contribuem para o pensamento critico.

Coordenador 2 — A la ou os tablets e qualquer
outro meio recurso tecnolégico personalizam o
ensino, ajustando-o a necessidade de cada aluno,
mas o professor continua sendo essencial para
desenvolver uma aprendizagem eficaz.
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